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COMPOSICIÓN DEL DEPARTAMENTO   
 

Durante el presente curso 2022/2023 la composición del Departamento de Tecnología del IES Pino 

Montano es la siguiente:  

¶ D. Rafael Albaida Rodríguez  

¶ D. José Páez Pineda  

 

El reparto de grupos y asignaturas para cada uno de los profesores queda de la siguiente forma:  

 

¶ D. Rafael Albaida Rodríguez (Jefe de Departamento) impartirá clases de Tecnología y 

Digitalización a 3º ESO, Tecnología e Ingeniería a 1º Bachillerato y Electrotecnia a 2º Bachillerato. 

¶ D. José Páez Pineda impartirá clases de Tecnología a 2º ESO, Tecnología a 4º ESO, , Computación 

y Robótica a 1º ESO, y Tecnología Industrial II a 2º Bachillerato. 

 

 

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA  

 

TECNOLOGÍA  

 

 

1. INTRODUCCIÓN  

 

Los objetivos, competencias, contenidos, estándares de aprendizaje evaluables, criterios de evaluación 

y metodología didáctica para Tecnología de ESO, se han desarrollado teniendo en cuenta la siguiente 

normativa: 

 

¶ Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 

3 de mayo, de Educación 

¶ Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la 

Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-2015).  

¶ Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las 

competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la 

educación secundaria y el bachillerato (BOE 29-01-2015).  

¶ Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 110/2016, de 14 de 

junio, por el que se establece la ordenación y el currículo del Bachillerato en la Comunidad 

Autónoma de Andalucía, y el Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el 

calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepción de los universitarios. 

¶ Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14 de 

junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria 

Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 

¶ Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa 

de Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos 
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de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de 

aprendizaje del alumnado. 

¶ Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa 

de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan 

determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la 

evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre 

distintas etapas educativas. 

¶ Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la 

Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía (BOJA 28-06-

2016). 

¶ Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la 

Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan 

determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la 

evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado (BOJA 28-07-2016). 

¶ Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo del 

Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía (BOJA 28- 06-2016). 

¶ Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente al 

Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de 

la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de 

aprendizaje del alumnado (BOJA 29- 07-2016). 

¶ Instrucción 10/2020, de 15 de junio, de la dirección general de ordenación y evaluación 

educativa relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los 

centros docentes andaluces que imparten enseñanzas de régimen general. 

¶ Proyecto Educativo del Plan de Centro (especialmente, dentro del apartado 8. Líneas generales 

de actuación pedagógica, 8.10. Criterios generales de evaluación; 8.14. Homogenización de 

nuestras programaciones y 15. Plan Estratégico de Centro. Plan de Motivación). 

 

La Tecnología, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos científicos y técnicos 

empleados por el ser humano para pensar, diseñar y construir objetos o sistemas técnicos con el 

objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre 

presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la Tecnología, han ido 

evolucionando todos los campos que nos han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y 

ello ha contribuido a configurar el mundo que conocemos y, con certeza, contribuirá a configurar el 

paisaje del futuro. 

 

Tecnología es una materia específica de segundo y tercer curso de la Educación Secundaria Obligatoria 

que tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnológica global e 

integrada, necesaria para comprender el mundo físico-social que le rodea, sus características y 

procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno 

y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a 

desenvolverse en una sociedad tecnológica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al 

importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores 

posibilidades de futuro y de mayor valor añadido. La materia Tecnología se configura como materia 
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troncal de opción de cuarto curso de Educación Secundaria Obligatoria en la vía de enseñanzas 

aplicadas y puede elegirse como específica en la vía de enseñanzas académicas. En este curso se da 

coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el primer ciclo, profundizando en la cultura y 

conocimientos tecnológicos del alumnado, permitiendo completarlos aprendizajes adquiridos y 

proporcionando un amplio abanico de horizontes formativos relacionados con la actividad tecnológica.  

Todo ello justifica una educación tecnológica completa como instrumento esencial en la formación de 

los futuros ciudadanos.  

 

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del currículo. 

A través del trabajo en equipo, la participación colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto 

mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al uso crítico de las tecnologías de la 

información y la comunicación mediante el desarrollo de actividades que implican búsqueda, edición 

y publicación de información. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que 

reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y 

proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen análogas 

expectativas en salidas profesionales para la eliminación del sesgo de género en la elección de estudios 

posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio 

ambiente, analizando críticamente los efectos del desarrollo científico y tecnológico en la evolución 

social y sus repercusiones ambientales, y en los hábitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto 

a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller. 

 

2. CONTEXTUALIZACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN  

 

La barriada de Pino Montano se ubica en el sector nororiental del término municipal de Sevilla, 

abarcando una amplia extensión dentro del Distrito Macarena-Norte. La denominación genérica de 

Pino Montano siempre ha estado referida al conjunto residencial que se extiende al norte de la SE-30 

como una amplia unidad externa a la ciudad consolidada, que con los años ha ido ocupando mayor 

extensión. Sin embargo por la situación por la situación de nuestro Centro, interesa considerar los 

barrios cercanos de Las Almenas, Los Carteros, y San Diego, de donde procede buena parte de nuestro 

alumnado. Todos ellos son barrios con distintas fechas de construcción, más antiguos los últimos, y 

composición social distinta, aunque dentro del carácter popular de todos ellos.  

 

El territorio donde se asienta en la actualidad Pino Montano constituía, desde hace siglos, un área 

agrícola de huertas y olivares, caracterizada por frecuentes inundaciones y por terrenos destinados a 

haciendas y cortijos, algunos de los cuales ha sobrevivido a la expansión urbana, como es el caso de 

los cortijos de Pino Montano y Miraflores. Es, por este motivo, que el topónimo de la Barriada recibe 

el nombre del camino que lleva al Cortijo de Pino Montano y que, posteriormente, se ha llamado 

Avenida de Pino Montano. El proyecto de barrio de Pino Montano surge a finales de los años 60, 

cuando el Patronato Municipal de la Vivienda planifica su construcción sobre los terrenos que 

quedaron protegidos de las inundaciones con la construcción del nuevo cauce del arroyo Tamarguillo. 

La elevada demanda en el mercado residencial de la ciudad de Sevilla ha generado un considerable 

crecimiento del barrio. La intervención pública mediante la planificación de vivienda protegida en la 

barriada de Pino Montano ha sido una constante desde su creación y representa un porcentaje muy 

elevado si lo comparamos con otras zonas de la ciudad. En el transcurso de las siguientes décadas se 
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fue extendiendo y densificando el área construida, así como la diversificación de servicios y las 

conexiones con el resto del casco urbano con la construcción de nuevas vías de comunicación y la 

mejora de los transportes públicos. Aparecen nuevas áreas residenciales importantes para nuestro 

Centro como Parqueflores, de los años 90, de iniciativa privada, y Entreparques, finales de los 90 y de 

iniciativa municipal. Esto conforma una división entre un Pino Montano Antiguo y un Pino Montano 

Nuevo, separados por la SE-30, de la que procede nuestro alumnado y que dentro de un carácter de 

relativa homogeneidad social, que podríamos clasificar de población trabajadora, a pesar de lo 

ambiguo del término, presenta un mayor porcentaje de clases medias en algunas de estas nuevas zonas.  

 

Desde el punto de vista del nivel formativo, un estudio realizado en 2004 por el Instituto de Desarrollo 

Regional y la Universidad de Sevilla daba para la barriada un porcentaje del 53ô4% sin estudios o sin 

titulaci·n alguna, un 26ô8% con titulaci·n de primaria o el equivalente del primer ciclo de ESO y tan 

s·lo un 8ô8% de titulados medios y un 3% con titulaciones universitarias, Aunque estos datos hayan 

podido variar con la llegada de nuevos habitantes en los últimos años a las área que hemos denominado 

como Nuevo Pino Montano, no han podido hacerlo de forma significativa.  

 

Nuestro Centro atiende, fundamentalmente, a usuarios de clase trabajadora, clase media y clase media 

baja, que no se diferencian excesivamente del perfil tipo de este segmento de la sociedad. Hay algunos 

aspectos destacables ïpor más que minoritarios, no menos influyentes en algunos casos - y que no se 

pueden obviar para tratar de dar respuestas adecuadas en lo que al Centro concierne:  

¶ En muchos casos el empleo es precario o de escasa cualificación, lo cual no redunda en la 

mejora económica de la familia. Percibimos un cierto déficit de atención directa en algunos 

alumnos, que deriva en conflictos escolares, desinterés y abandono de los estudios sin terminar 

la ESO, siendo estos casos porcentualmente bajos pero significativos, especialmente en 3º de 

ESO.  

¶ Familias desestructuradas, en proceso de separación, divorcio u otros problemas de diversa 

índole, representan situaciones que pueden coincidir con el perfil anteriormente descrito o 

plantear problemas de ansiedad y autoestima en algunos de nuestros alumnos y que, 

indefectiblemente, derivan en problemas conductuales y de rendimiento académico. En los 

últimos años este factor comienza a ser cuantitativamente menor. 

¶ Hay una preocupación razonable en las familias por el hecho educativo, pero la tendencia es a 

descargar la mayor parte de la responsabilidad formativa, incluso en la transmisión de actitudes 

y valores, en el propio Centro. En los últimos cursos se advierte una participación mucho más 

activa en la asistencia a las entrevistas con los tutores y una creciente preocupación por los 

resultados académicos en el entorno familiar. Igualmente, salidas profesionales e intentos de 

comprender determinadas actitudes adolescentes son la causa principal de consultas al 

Departamento de Orientación.  

¶ La mayor parte de las familias se manifiesta dispuesta a colaborar en el proceso educativo y su 

recurrencia al Centro es, sobre todo, para buscar orientación en cuanto a las actitudes que deben 

adoptar en la relación con sus hijos. Pero es un hecho que en el seno de la relación familiar se 

advierte, cuando menos, una tremenda confusión en cuanto a la propia relación con los 

adolescentes, y una preocupación creciente por el fracaso académico en edades tempranas.  

¶ Este punto de partida es positivo y redundará, bien orientado, en el futuro de la educación en 

general, toda vez que la preocupación creciente de las familias las hará mucho más receptivas 
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a esas propuestas que tantas veces hacemos: la necesidad de que colaboren en el entorno 

familiar en la potenciación del trabajo personal, el interés por el aprendizaje, la autodisciplina, 

la necesidad de organizar un proyecto vital, con objetivos e instrumentos, en cualquier etapa 

de la vida.  

¶ También se advierte que, en ciertos casos aislados, la propia familia da por perdida la batalla 

en lo que respecta a modificar actitudes y comportamientos. Estas personas suelen ser proclives 

a buscar causas externas al entorno familiar y a inculpar al sistema educativo en un intento de 

enmascarar la propia dejación o el fracaso de sus responsabilidades educativas con su 

descendencia. Es en este contexto en el que surgen habitualmente dificultades de entendimiento 

con la familia.  

¶ Existe, no obstante, una amplia bolsa de alumnos con un importante déficit de habilidades que 

deberían haber desarrollado: nivel muy bajo de lectoescritura, conceptual y de cálculo básico. 

La mayor parte de ellos vienen sin diagnóstico previo y, muchos, sin haber repetido ni una sola 

vez en los C.E.I.P. de procedencia, a pesar de que este tema se suele tratar con frecuencia con 

los servicios de Inspección para lograr cambiar esta tendencia, toda vez que repetir en Primaria 

podría resultar mucho más beneficioso que incorporarse en ese estado de indefensión a los 

Centros de Secundaria, sin un diagnóstico que nos permita detectar con prontitud esas 

carencias. Hemos de reconocer que en los dos últimos cursos el nivel del alumnado de entrada 

en la Secundaria ha mejorado. No sabemos aún si marca tendencia este hecho, o se debe a 

circunstancias ocasionales.  

¶ En cuanto a las características sociales del alumnado, especialmente en la ESO, el perfil 

tampoco difiere demasiado de cualquier centro del entorno social y económico. El perfil medio 

de nuestro alumnado sigue siendo el de adolescente o joven urbano de clase media trabajadora 

(funcionarios, trabajadores por cuenta ajena, pequeños empresarios, profesionales...), sin 

problemática grave de comportamiento o convivencia, y que mantiene el deseo de aprovechar 

sus estudios para configurar un proyecto de vida deseable. Esto hace que, salvo excepciones 

inevitables, las relaciones con los alumnos y alumnas en el instituto suelan ser cordiales y 

provechosas. 

 

3. VALORACIÓN Y ADAPTACIÓN DE LA  PROGRAMACIÓN A LA EVALUACIÓN 

INICIAL DEL CURSO . 

En la confección de esta programación se ha tenido en cuenta el punto de partida del alumnado, 

valorado por medio de las Pruebas Iniciales realizadas durante la primera quincena del curso. En los 

grupos de ESO se ha detectado, en general, un bajo nivel en las competencias lingüísticas y 

matemáticas. Se comenten errores básicos en el empleo de factores de conversión y en el despeje de 

fórmulas elementales, por lo que se trabajarán más estos aspectos a lo largo del curso. El punto de 

partida en 1º Bachillerato es medio-alto, el 90% del alumnado ha cursado Tecnología en 4º ESO y se 

puede apreciar que el punto de partida se acerca a la media esperada. En 2º bachillerato partimos de 

un nivel medio-alto con un alumnado muy motivado con las asignaturas de Tecnología Industrial II y 

Electrotecnia. 
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En lo referente a las competencias digitales con respecto al curso pasado la brecha digital es mucho 

menor, llegando a ser nula a partir de 3º ESO; todavía existen casos en los niveles de 1º y 2º ESO. 

Durante la primera quincena se prestará especial atención al alumnado nuevo, que procede de otros 

centros y al alumnado que por distintas razones no tiene acceso a la plataforma Moodle.  

4. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN DE LAS 

COMPETENCIAS.  

Se entiende por competencias las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios 

de cada enseñanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y la 

resolución eficaz de problemas complejos.  

 

De acuerdo con lo establecido en el artículo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las 

competencias clave del currículo serán las siguientes: 

¶ Comunicación lingüística (CCL).  

¶ Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT).  

¶ Competencia digital (CD).  

¶ Competencia de aprender a aprender (CAA).  

¶ Competencias sociales y cívicas (CSC).  

¶ Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEE).  

¶ Conciencia y expresiones culturales (CEC). 

 

La contribución de la Tecnología a la adquisición de las competencias clave se lleva a cabo 

identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un 

desarrollo personal y una adecuada inserción en la sociedad y en el mundo laboral.  

- COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL). Se colabora al desarrollo de 

esta competencia incorporando vocabulario específico necesario en los procesos de búsqueda, 

análisis y selección de información, la lectura, interpretación y redacción de documentos 

técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusión pública del 

trabajo desarrollado. 

- COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIAS BÁSICAS EN CIENCIA Y 

TECNOLOGÍA (CMCT). Se contribuye a esta competencia mediante el conocimiento y 

comprensión de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos, con el desarrollo de 

habilidades para manipular objetos con precisión y seguridad y con el uso instrumental de 

herramientas matemáticas de manera fuertemente contextualizada, como son la medición y el 

cálculo de magnitudes básicas, el uso de escalas, la lectura e interpretación de gráficos o la 

resolución de problemas basados en la aplicación de expresiones matemáticas referidas a 

principios y fenómenos físicos.  
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- COMPETENCIA DIGITAL (CD). Se colabora en la medida que el alumnado adquiere los 

conocimientos y destrezas básicas para ser capaz de transformar la información en 

conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y 

valores democráticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Además, ayuda 

a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnológicos y programar 

soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes específicos como el icónico o el 

gráfico, que posteriormente aplicará en ésta y en otras materias. 

- COMPETENCIA DE APRENDER A APRENDER (CAA). Se contribuye mediante la 

búsqueda, investigación, análisis y selección de información útil para abordar un proyecto, así 

como el análisis de objetos o sistemas tecnológicos, se desarrollan estrategias y actitudes 

necesarias para el aprendizaje autónomo.  

- COMPETENCIAS SOCIALES Y CÍVICAS (CSC). Se ayuda a adquirir estas competencias 

mediante el conocimiento de la organización y funcionamiento de las sociedades, el análisis 

del progreso tecnológico y su influencia en los cambios económicos y de organización social 

que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolución de problemas 

tecnológicos el alumnado tiene múltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente 

ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el diálogo, el respeto 

y la tolerancia. 

- SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPÍRITU EMPRENDEDOR (SIEE). La aportación se 

concreta en la propia metodología para abordar los problemas tecnológicos y se potencia al 

enfrentarse a ellos de manera autónoma y creativa.  

- CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CEC). Se contribuye a la adquisición de 

la competencia en conciencia y expresiones culturales valorando la importancia que adquieren 

el acabado y la estética de los productos en función de los materiales elegidos para su 

fabricación y el tratamiento dado a los mismos, así como facilitando la difusión de nuestro 

patrimonio industrial. 

 

5. OBJETIVOS DE LA EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA  

La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que les 

permita:  

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demás, 

practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse 

en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre 

mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio 

de la ciudadanía democrática.  

2. Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal.  

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 

Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por cualquier otra condición o 
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circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre 

hombres y mujeres, así como cualquier manifestación de violencia contra la mujer.  

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones 

con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.  

5. Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 

crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el campo de las 

tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.  

6. Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los 

diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 

7. Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido 

crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 

decisiones y asumir responsabilidades.  

8. Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la 

hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y mensajes complejos, e 

iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.  

9. Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.  

10. Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los 

demás, así como el patrimonio artístico y cultural.  

11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física 

y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la 

dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos 

sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio 

ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.  

12. Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 

artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

6. OBJETIVOS DE ÁREA  

La enseñanza de la Tecnología en la Educación Secundaria Obligatoria tendrá como finalidad el 

desarrollo de los siguientes objetivos:  

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos 

trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar 

información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, 

diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde 

distintos puntos de vista.  

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, 

diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas 

tecnológicos.  
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3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus 

elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y 

entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.  

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance 

utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario 

adecuados.  

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y 

curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación 

y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y 

en el bienestar personal y colectivo.  

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador y dispositivos de 

proceso de información digitales, así como su funcionamiento y formas de conectarlos. 

Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, 

manipular, recuperar, presentar y publicar información, empleando de forma habitual las redes 

de comunicación.  

7. Resolver problemas a través de la programación y del diseño de sistemas de control.  

8. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, 

incorporándolas al quehacer cotidiano.  

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la búsqueda de 

soluciones, la toma de decisiones y la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de 

respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad. 

 

7. METODOLOGÍA  

La organización del proceso enseñanza-aprendizaje se basará en una serie de principios metodológicos 

tales como:  

Actividad . Supone la búsqueda de estrategias para conseguir que el alumno sea sujeto agente en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, en la aplicación de conocimientos para la solución de problemas y 

en desarrollo de habilidades psicomotrices, potenciando la valoración del trabajo manual como 

complemento, no como antítesis, del trabajo intelectual.  

Individualizac ión. Se potencia la respuesta de la responsabilidad individual ante el trabajo mediante 

la asignación de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las características de cada alumno, 

consiguiendo de esta forma una creciente autonomía personal y la paulatina elaboración ordenada de 

los procesos propios de trabajo.  

Socialización. Se trata de fomentar la valoración de la importancia de los trabajos en equipo a través 

de actividades en pequeños grupos donde se realicen reparto de funciones y responsabilidades para 
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acometer propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperación, tolerancia y 

solidaridad. En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre 

alumnos y alumnas, y potenciar la participación de éstas en los debates y toma de decisiones como 

mecanismo corrector de situaciones de discriminación sexista. Se contribuirá así, desde la propia 

actividad del aula, a establecer unas relaciones más justas y equilibradas entre las personas. 

Creatividad. Significa la puesta en marcha de recursos personales de ingenio, indagación, invención 

y creación, ayudando a desarrollarlos en mayor medida y rehuyendo de la simple copia de ideas, 

modelos o diseños, aplicando para ello saberes y destrezas adquiridos y potenciando el interés y la 

curiosidad por conocer.  

Contextualización. Supone el esfuerzo de aplicar los contenidos de forma que se relacionen los 

mismos con el entorno más cercano al alumno, consiguiéndose su mayor motivación y el mejor 

conocimiento del mundo tecnológico y de sus aplicaciones y consecuencias. Asimismo, en la 

resolución de problemas, debe fomentarse la búsqueda de soluciones reales y factibles.  

Estos principios, considerados en su conjunto, implican una línea metodológica flexible, que puede ser 

adaptada tanto a la realidad diversa de los alumnos como a los condicionantes de recursos y medios 

disponibles.  

Lo tecnológico forma parte del proceso intelectual que selecciona y coordina los conocimientos e 

informaciones necesarios para dar solución a un problema y es, por tanto, un proceso deductivo. Sin 

embargo, también cabe el proceso inductivo, que permite llegar al estudio de conceptos teóricos 

abstractos a través de la realización de actividades prácticas de análisis o de diseño, y a la función 

específica de cada objeto o elemento a través de su participación en el comportamiento global del 

conjunto o sistema en el que se inserta.  

Por ello, además de las técnicas empleadas cotidianamente como estrategias de aprendizaje, tales como 

la expositiva, audiovisual, investigativa, experimental, etc., en el desarrollo de las actividades, las vías 

metodológicas que más se adaptan a ésta área son:  

- El método de análisis 

- El método de proyecto-construcción  

Contemplando la necesaria progresión desde una forma básicamente directiva hasta otra más 

marcadamente abierta, pasando por un periodo de tutela y orientación.  

MÉTODO DE ANÁLISIS  

Se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el propio 

objeto o sistema hasta las necesidades que satisfacen y los principios científicos que en ellos subyacen, 

es decir, se realiza un recorrido de aplicación de distintos saberes, que parte de lo concreto, el objeto 

o sistema en sí, y llega a lo abstracto, las ideas o principios que lo explican.  
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Los objetos o sistemas que se analicen deberán pertenecer al entorno tecnológico cotidiano, 

potenciando de esta forma el interés inicial, funcionarán con cierta variedad de principios científicos 

y serán perfectamente desmontables y construidos con materiales diversos.  

Entre estos aspectos, se contemplarán el análisis histórico de por qué nace el objeto o sistema, el 

análisis anatómico (forma y dimensiones del conjunto y de cada componente), el análisis funcional 

(función global, función de cada elemento y principios científicos de funcionamiento), el análisis 

técnico (estudio de materiales, sistemas de fabricación, etc.), el análisis económico (utilización, 

rentabilidad, costes, amortización, etc.) y análisis medioambiental.  

La necesaria progresividad en el aprendizaje requiere comenzar por el análisis de objetos sencillos, 

pasando a continuación a objetos más complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.  

 

MÉTODO DE PROYECTO -CONSTRUCCIÓN  

Consisten en proyectar o diseñar objetos u operadores tecnológicos partiendo de un problema o 

necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verificar 

posteriormente su validez. Para ello se sigue un proceso similar al método de resolución de problemas 

que se utiliza en la industria, adaptándolo a las necesidades del proceso de enseñanza y aprendizaje 

que siguen los alumnos de esta etapa.  

Tiene dos fases diferenciadas, una primera tecnológica, en la que los alumnos partiendo de la 

necesidad de resolver un problema, reúnen y confeccionan toda la documentación precisa para la 

perfecta definición del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso de construcción. 

En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos o partes del problema, 

se acopia información analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se adopta la más 

idónea (prototipo), se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la construcción del 

prototipo (memoria descriptiva, planos, cálculos, hojas de proceso y presupuesto) y se realiza una 

evaluación de la actividad que contemple tanto la evaluación como la coevaluación.  

La segunda fase, técnica, consiste en la manipulación de materiales con los medios precisos y 

disponibles en el Aula-Taller de Tecnología para la fabricación del objeto o sistema. En ella se procede 

a la construcción del objeto, con la realización de los procesos de trabajo y aplicación de técnicas de 

fabricación necesarias, y al ensayo, verificación y evaluación de lo construido, rediseñando, si fuera 

preciso, para corregir los posibles defectos.  

Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo de la construcción de objetos ya diseñados, 

pasando a proyecto-construcción tutelados para llegar en el último grado a los proyectos-construcción 

más abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos el que determine el problema a 

resolver. Asimismo, se hará hincapié en la corrección de los errores cometidos, ya que estos, en su 

cadencia ensayo-error-reflexión, forman parte del proceso de enseñanza-aprendizaje. 

En todas las actividades se recogerán los aspectos estéticos de la presentación de los trabajos, de 

progresiva perfección en la realización de diseños gráficos, de expresión oral y escrita de lo realizado, 
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con correcta expresión de vocabulario, adquisición de conocimientos científicos y de investigación 

bibliográfica sobre el origen, historia y evolución de los objetos, operadores y sistemas, así como de 

su entorno social e impacto medioambiental.  

Esta definición metodológica implica la necesidad de trabajar en un Aula-Taller de Tecnología, que 

permita flexibilidad de su uso para realizar distintos tipos de agrupamiento, individual, de pequeño 

grupo y de gran grupo, y funciones diversas como, trabajo de análisis, de construcción, de diseño 

técnico, operaciones manuales, uso de medios audiovisuales, etc..  

A la hora de realizar actividades se tendrán en cuenta los siguientes criterios de selección:  

¶ Han de ser motivadoras para el alumno.  

¶ Conectadas con el entorno.  

¶ Deben adaptarse a distintos ritmos de aprendizaje.  

¶ Deben conectar con los conocimientos previos.  

¶ Deben estar en relación con los objetivos.  

¶ Deben estar conectadas entre sí.  

¶ Deben tener un grado de complejidad creciente y progresivo.  

¶ Previsión del tiempo que se destinan para su realización.  

¶ Deben ajustarse a las posibilidades de los alumnos: ni demasiado fáciles ni demasiado 

difíciles.  

Las actividades a realizar podemos diferenciarlas en:  

 

Actividades introductoras  

Tienen una doble finalidad:  

¶ Despertar el interés de los alumnos y alumnas hacia la tarea a realizar.  

¶ Presentar el tema objeto de estudio, sus condiciones.  

 

Actividades de desarrollo  

El profesor explicará los aspectos más generales de los contenidos y reforzará la exposición 

con recursos audiovisuales. Con esta base se realizará la proposición de soluciones, estudio de 

sistemas distintos, aplicación del sistema más idóneo, montaje, croquis, memoria. El profesor 

asesora a los grupos y alumnos. El alumno lleva a cabo cuantas actividades estén vinculadas 

en el proceso de resolución de problemas: buscar información, analizar objetos y situaciones, 

realizar experiencias, planificar una tarea constructiva, manipular materiales, herramientas, 

ejecución de los trabajos, evaluar lo realizado, presentación del proyecto. 

 

Actividades complementarias  

Su finalidad es la de atender los diferentes ritmos de aprendizaje. Podrán consistir en modificar 

o mejorar el diseño, exigir una mayor calidad de lo construido, incluir algunas modificaciones 

constructivas, proponer mejoras del objeto analizado.  
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Actividades de refuerzo  

Consisten en actividades adaptadas a aquellos alumnos o grupos de alumnos con mayores 

problemas de aprendizaje, o bien para la generalidad del grupo, que resumen o sintetizan lo 

aprendido en anteriores unidades.  

 

8. PROGRAMACIÓN CORRESPONDIENTE A CADA UNO DE LOS CURSOS 

 

8.1. TECNOLOGÍA 2º ESO. 

El libro de texto seleccionado por el Departamento para desarrollar la programación del curso 2º de 

ESO es Tecnolog²a 2Ü ESO ñGenioxò, editorial Oxford Educación.  

8.1.1. OBJETIVOS  

BLOQUE I: PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓGICOS  

 

UNIDAD 1. TECNOLOGÍA. EL PROCESO TECNOLÓGICO   

1. Comprender la función de la tecnología y su importancia en el desarrollo de la civilización.  

2. Conocer el proceso tecnológico y sus fases.  

3. Resolver problemas sencillos a partir de la identificación de necesidades en el entorno y 

respetando las fases del proyecto tecnológico.  

4. Identificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que resuelvan 

problemas sencillos.  

5. Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del área.  

6. Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.  

7. Analizar un objeto tecnológico de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales, técnicos, 

funcionales y socioeconómicos.  

8. Desmontar objetos, analizar sus partes y la función de las mismas. 

BLOQUE II: EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN TÉCNICA  

 

UNIDAD 2. EXPRESIÓN GRÁFICA EN TECNOLOGÍA   

1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando códigos que aclaren y estructuren la 

información que se quiere transmitir.  

2. Manejar con soltura trazados básicos de dibujo técnico, así como las herramientas y útiles 

necesarios para su realización.  

3. Conocer distintas formas de representación de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas 

según sus necesidades de expresión.  

4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresión y comunicación en el área 

de Tecnología.  
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BLOQUE III: MATERIALES DE USO TÉCNICO  

 

UNIDAD 3. LA MADERA Y SUS DERIVADOS  

1. Conocer la obtención, la clasificación y las propiedades características de la madera, uno de 

los materiales técnicos más empleados.  

2. Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su presentación comercial 

con el fin de identificar su idoneidad en cada aplicación.  

3. Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas más usuales.  

4. Analizar las propiedades de los diversos tipos de maderas a la hora de seleccionarlos para 

elaborar diferentes productos.  

5. Conocer y emplear correctamente las técnicas básicas de mecanizado, acabado y unión de la 

madera, respetando los criterios de seguridad establecidos para la elaboración de objetos 

sencillos y según el método de proyectos.  

6. Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnológico, así como el impacto 

medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de la madera.  

7. Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir hábitos de consumo que permitan 

el ahorro de materias primas.  

 

UNIDAD 4. MATERIALES METÁLICOS  

1. Conocer la clasificación de los metales, así como los métodos de obtención, propiedades y 

aplicaciones más importantes.  

2. Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metálicos y seleccionar los más 

idóneos para construir un producto.  

3. Conocer las técnicas básicas de conformación de los materiales metálicos. 

4. Indicar las técnicas de manipulación llevadas a cabo con las herramientas, los útiles y la 

maquinaria necesarios para trabajar con materiales metálicos.  

5. Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metálicos.  

6. Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de 

herramientas, útiles y materiales metálicos en el aula taller de tecnología.  

7. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de 

materiales metálicos.  

8. Determinar los beneficios del reciclado de materiales metálicos y adquirir hábitos de consumo 

que promuevan el ahorro de materias primas.  

BLOQUE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MÁQUINAS Y SISTEMAS  

 

UNIDAD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS  

1. Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen y las 

cargas y esfuerzos a los que están sometidos estos últimos.  

2. Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confección de pequeñas 

estructuras que resuelvan problemas concretos.  
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3. Valorar la importancia de la forma y el material en la composición de las estructuras, así como 

su relación con la evolución de los modelos estructurales a través de la historia.  

 

UNIDAD 6. ELECTRICIDAD  

1. Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la función de cada 

uno de ellos.  

2. Comprender el funcionamiento práctico de la corriente eléctrica y conocer sus propiedades y 

efectos.  

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la 

simbología y vocabulario adecuados.  

4. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.  

5. Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con lógica y pulcritud, 

y construir elementos sencillos para incluir en ellos.  

6. Analizar, diseñar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos 

eléctricos sencillos.  

7. Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad.  

 

 

8.1.2. CONTENIDOS 

BLOQUE I: PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS TECNOLÓGICOS  

 

UNIDAD 1. EL PROCESO TECNOLÓGICO   

¶ La tecnología como fusión de ciencia y técnica. Ingredientes de la tecnología.  

¶ Fases del proceso tecnológico.  

¶ El aula taller y el trabajo en grupo.  

¶ Normas de higiene y seguridad en el aula taller.  

¶ La memoria de un proyecto.  

¶ Análisis de objetos: formal, técnico, funcional y socioeconómico.  

¶ Materiales de uso técnico.  

¶ Influencia de la tecnología en la sociedad.  

¶ Tecnología y medio ambiente.  

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

Educación para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos  

El área de Tecnología constituye un referente para la igualdad, dado que trata de tareas 

tradicionalmente asociadas al sexo masculino. Por tanto, deberá procurarse que todos los 

alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las prácticas (sobre 

todo en el taller). Una vez asumidas como propias dichas tareas, el siguiente objetivo consiste 
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en que sean los propios alumnos quienes repartan las tareas, sin atender a su sexo, en grupos 

heterogéneos.  

 

Educación del consumidor y Educación ambiental  

El estudio del origen de los objetos, así como de las necesidades que satisfacen y de sus 

repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el respeto por 

la naturaleza y el bienestar general.  

BLOQUE II: EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN TÉCNICA  

 

UNIDAD 2. EXPRESIÓN GRÁFICA E N TECNOLOGÍA   

¶ Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresión de ideas técnicas.  

¶ Materiales e instrumentos básicos de dibujo: soportes (tipos y características), lápices (dureza 

y aplicaciones), cartabón, escuadra, compás, regla y transportador de ángulos.  

¶ Trazados básicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, ángulos principales.  

¶ Boceto y croquis como elementos de expresión y ordenación de ideas.  

¶ Escalas.  

¶ Introducción a la representación de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un objeto.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación para la salud  

A través del dibujo o la expresión gráfica como comunicación, el alumno puede entender qué 

sustancias son tóxicas, irritantes y peligrosas para la salud. Muchas veces una imagen vale más 

que mil palabras.  

 

Educación vial  

Mediante la expresión gráfica como comunicación, el alumnado puede aprender las normas de 

circulación y evitar así las consecuencias que se derivan de su incumplimiento.  

BLOQUE III: MATERIALES DE USO TÉCNICO  

 

UNIDAD 3. LA MADERA Y SUS DERIVADOS  

¶ La madera: constitución y propiedades generales.  

¶ Proceso de obtención de la madera. Consumo respetuoso con el medio ambiente.  

¶ Clasificación de la madera: maderas duras y blandas. Propiedades características y 

aplicaciones.  

¶ Derivados de la madera: maderas prefabricadas y materiales celulósicos. Procesos de 

obtención, propiedades características y aplicaciones.  

¶ Herramientas, máquinas y útiles necesarios. Descripción. Técnicas básicas para el trabajo con 

la madera y sus derivados.  
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¶ Normas de seguridad e higiene en el trabajo con la madera.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación ambiental y del consumidor. 

Uno de los propósitos de esta unidad es conocer la obtención de la madera, sus propiedades, 

las técnicas de conformación y de manipulación y sus aplicaciones como material de uso 

técnico.  

Se pretende que el alumno emplee sus conocimientos y destrezas técnicas para analizar, diseñar 

y elaborar objetos y sistemas tecnológicos, y que valore las repercusiones sociales y 

medioambientales derivadas de la utilización de este material de uso cotidiano.  

 

UNIDAD 4. MATERIALES METÁLICOS   

¶ Los metales. Propiedades generales.  

¶ Obtención y clasificación de los metales.  

¶ Metales ferrosos: hierro, acero y fundición. Obtención, propiedades características y 

aplicaciones más usuales.  

¶ Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtención, propiedades características y 

aplicaciones más usuales.  

¶ Técnicas de conformación de los materiales metálicos. 

¶ Técnicas de manipulación de los materiales metálicos.  

¶ Acabados de los materiales metálicos.  

¶ Uniones en los metales: fijas y desmontables.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación ambiental y del consumidor. 

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en el conocimiento de los 

metales como materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtención, propiedades 

características, técnicas de conformación-manipulación y aplicaciones.  

El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las ejerciten en conjunción con las 

obtenidas en otras áreas, para así poder analizar, intervenir, diseñar y elaborar objetos y 

sistemas tecnológicos. Por último, y en virtud de los conocimientos adquiridos, se les pedirá 

que valoren las repercusiones sociales y medioambientales de los materiales de uso cotidiano 

estudiados.  

BLOQUE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MÁQUINAS Y SISTEMAS  

 

UNIDAD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS   

¶ Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.  
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¶ Definición de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tensión interna y de esfuerzo.  

¶ Tipos principales de esfuerzos: tracción, compresión, flexión, torsión y cortante.  

¶ Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulación.  

¶ Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas, colgantes, 

neumáticas, laminares y geodésicas.  

¶ Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna, cimentación, 

bóveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etcétera.  

¶ Máquinas simples: palancas, polea fija, polea móvil y polipasto.  

¶ Ley de la Palanca. Tipos de palancas  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación medioambiental. 

Uno de los propósitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes estructuras 

que se pueden encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y función, para 

poder así relacionar la calidad con el precio.  

 

UNIDAD 6. ELECTRICIDAD   

¶ Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.  

¶ Elementos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control y 

protección. Instrumentos de medida. 

¶ Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movimiento. Efectos electromagnéticos. 

¶ Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.  

¶ Obtención y transporte de electricidad.  

¶ Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.  

¶ Circuitos en serie y en paralelo.  

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

Educación para la salud 

La electricidad es una de las causas de accidentes más importantes en los hogares. En este tema 

se informa al estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o inconsciente de los 

elementos eléctricos cotidianos, con el fin de reducir la probabilidad de que se produzcan este 

tipo de incidencias.  

 

Educación ambiental  

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construcción de las centrales 

eléctricas y el transporte de la energía, así como el que se deriva de los vertidos generados por 

el proceso de producción de energía eléctrica, permitirá concienciar a los alumnos de la 

necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.  

 



I.E.S. PINO MONTANO                                                                                                                                         DPTO. TECNOLOGÍA 

23 
 

8.1.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

EVALUABLES  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque I: Proceso de resolución de problemas tecnológicos  

1. Identificar las etapas necesarias para la creación 

de un producto tecnológico desde su origen hasta 

su comercialización, describiendo cada una de 

ellas. 

  

 

2. Investigar la influencia en la sociedad de la 

creación de un producto tecnológico, 

proponiendo mejoras desde el punto de vista de 

su utilidad y de su posible impacto social.  
 

 

3. Realizar las operaciones técnicas previstas en un 

plan de trabajo utilizando los recursos materiales 

organizativos con criterios de economía, 

seguridad y respeto al medio ambiente y 

valorando las condiciones del entorno de trabajo.  
 

 

 

4. Emplear las Tecnologías de la Información y de 

la Comunicación para las diferentes fases del 

proceso tecnológico.  

1.1.Identifica las etapas necesarias para la creación de un producto 

tecnológico desde su origen hasta su comercialización.  

1.2.Describe cada una de las etapas necesarias para la creación de 

un producto tecnológico desde su origen hasta su 

comercialización.  

2.1. Investiga la influencia en la sociedad de la creación de un 

producto tecnológico.  

2.2. Propone mejoras desde el punto de vista de su utilidad y de su 

posible impacto social.  

3.1. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de 

trabajo utilizando los recursos materiales organizativos con 

criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente.  

3.2. Valora las condiciones del entorno de trabajo.  

4.1. Emplea las Tecnologías de la Información y de la 

Comunicación para las diferentes fases del proceso tecnológico.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque II: Expresión y comunicación técnica  

1. Conocer y emplear con corrección las 

herramientas y materiales propios del dibujo 

técnico.  

 

2. Realizar trazados geométricos básicos con 

precisión y pulcritud.  

 
3. Dibujar a mano alzada bocetos y croquis de 

objetos sencillos. 

 
4. Distinguir las diferentes vistas ortogonales de 

un objeto, identificando con corrección las caras 

visibles desde cada punto.  

 

1.1. Conoce y emplea con corrección las herramientas y materiales 

propios del dibujo técnico.  
 

 

2.1. Realiza trazados geométricos básicos con precisión y pulcritud.  
 

 

3.1. Dibuja a mano alzada bocetos y croquis de objetos sencillos.  
 

 

4.1. Distingue las diferentes vistas ortogonales de un objeto, 

identificando con corrección las caras visibles desde cada punto.  
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5. Representar adecuadamente las proyecciones 

diédricas principales de un objeto. 

 
6. Emplear escalas de ampliación y reducción, 

comprendiendo el concepto de la misma.  

5.1. Representa adecuadamente las proyecciones diédricas 

principales de un objeto.  
 

6.1. Emplea escalas de ampliación y reducción, comprendiendo el 

concepto de la misma.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque III: Materiales de uso técnico  

1. Diferenciar los conceptos de materia prima, 

material y producto tecnológico. 

 

2. Clasificar las materias primas atendiendo a su 

origen.  
 

3. Conocer la procedencia y aplicaciones de los 

distintos materiales utilizados en la industria 

en la elaboración de productos.  
 

4. Identificar las propiedades (físicas, químicas y 

ecológicas) de los materiales de uso cotidiano. 

 

5. Relacionar las propiedades de los materiales 

con la fabricación de productos tecnológicos.  
 

 

6. Valorar el impacto medioambiental derivado 

de la actividad tecnológica y adquirir hábitos 

de consumo que favorezcan el medio 

ambiente.  

 

7. Conocer las propiedades básicas de la madera 

como material técnico, así como su proceso de 

obtención.  
 

8. Identificar los distintos tipos de maderas 

naturales, sus propiedades físicas y las 

aplicaciones técnicas más usuales.  
 

9. Distinguir los distintos tipos de maderas 

prefabricadas y conocer el proceso de 

obtención de los materiales celulósicos.  
 

10. Conocer y emplear correctamente las técnicas 

básicas de conformación, acabado y unión de 

la madera, respetando los criterios de 

seguridad adecuados.  
 

11. Valorar el impacto medioambiental producido 

por la explotación, transformación y 

1.1. Diferencia los conceptos de materia prima, material y producto 

tecnológico.  

 

2.1. Clasifica las materias primas atendiendo a su origen.  
 

 

3.1. Conoce la procedencia y aplicaciones de los distintos 

materiales utilizados en la industria en la elaboración de productos  
 

 

4.1. Identifica las propiedades (físicas, químicas y ecológicas) de 

los materiales de uso cotidiano.  
 

5.1. Relaciona las propiedades de los materiales con la fabricación 

de productos tecnológicos.  
 

 

6.1. Valora el impacto medioambiental derivado de la actividad 

tecnológica y adquirir hábitos de consumo que favorezcan el medio 

ambiente.  
 

 

7.1. Conoce las propiedades básicas de la madera como material 

técnico, así como su proceso de obtención.  
 

 

8.1. Identifica los distintos tipos de maderas naturales, sus 

propiedades físicas y las aplicaciones técnicas más usuales.  
 

 

9.1. Distingue los distintos tipos de maderas prefabricadas y conoce 

el proceso de obtención de los materiales celulósicos.  
 

 

10.1. Conoce y emplea correctamente las técnicas básicas de 

conformación, acabado y unión de la madera, respetando los 

criterios de seguridad adecuados.  
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eliminación de residuos de la madera, y 

conocer los beneficios del reciclado de la 

misma. 
 

12. Conocer y describir las propiedades básicas de 

los metales como materiales técnicos muy 

empleados.  
 

13. Distinguir los metales ferrosos, su 

composición y sus propiedades, así como el 

proceso de obtención del acero.  
 

14. Identificar los distintos metales no ferrosos, 

sus propiedades y la composición de las 

aleaciones más importantes.  
 

15. Identificar las aplicaciones técnicas más 

usuales de los metales. 
 

 

16. Conocer y diferenciar las técnicas de 

conformación de los materiales metálicos.  
 

17. Conocer y poner en práctica de forma correcta 

las técnicas básicas de manipulación, unión y 

acabado de los materiales metálicos, 

cumpliendo las medidas de seguridad 

adecuadas.  

11.1. Valora el impacto medioambiental producido por la 

explotación, transformación y eliminación de residuos de la 

madera, y conoce los beneficios del reciclado de la misma  
 

 

 

12.1. Conoce y describe las propiedades básicas de los metales 

como materiales técnicos muy empleados.  
 

 

13.1. Distingue los metales ferrosos, su composición y sus 

propiedades, así como el proceso de obtención del acero.  
 

 

14.1. Identifica los distintos metales no ferrosos, sus propiedades y 

la composición de las aleaciones más importantes.  
 

 

15.1. Identifica las aplicaciones técnicas más usuales de los 

metales.  
 

16.1. Conoce y diferencia las técnicas de conformación de los 

materiales metálicos. 
 

17.1. Conoce y pone en práctica de forma correcta las técnicas 

básicas de manipulación, unión y acabado de los materiales 

metálicos, cumpliendo las medidas de seguridad adecuadas.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque IV: Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas  

1. Reconocer la importancia de las estructuras 

en la construcción de objetos técnicos como 

elementos resistentes frente a las cargas. 
2. Conocer los tipos estructurales empleados a 

lo largo de la historia, describiendo sus 

características, ventajas e inconvenientes.  
3. Identificar los distintos elementos 

estructurales presentes en edificaciones y 

estructuras comunes reconociendo su 

función.  
4. Comprender la diferencia entre los distintos 

esfuerzos existentes, dar ejemplos de los 

mismos y describir sus efectos. 
5. Reconocer los esfuerzos que afectan a los 

elementos de una estructura concreta bajo la 

acción de unas cargas determinadas.  
6. Distinguir las condiciones que debe cumplir 

una estructura para que funcione 

1.1. Reconoce la importancia de las estructuras en la construcción de 

objetos técnicos como elementos resistentes frente a las cargas.  

 

2.1. Conoce los tipos estructurales empleados a lo largo de la historia, 

describiendo sus características, ventajas e inconvenientes.  

 

3.1. Identifica los distintos elementos estructurales presentes en 

edificaciones y estructuras comunes reconociendo su función. 

 

 

4.1. Comprende la diferencia entre los distintos esfuerzos existentes, 

da ejemplos de los mismos y describe sus efectos.  

 

5.1. Reconoce los esfuerzos que afectan a los elementos de una 

estructura concreta bajo la acción de unas cargas determinadas.  
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(estabilidad, resistencia y rigidez) y dominar 

los recursos existentes para conseguirlas.  
7. Diseñar y construir estructuras sencillas que 

resuelvan problemas concretos, empleando 

los recursos y conceptos aprendidos en la 

unidad.  
8. Analizar, diseñar y montar circuitos 

eléctricos sencillos utilizando la simbología 

adecuada.  
9. Usar el polímetro para realizar medidas de 

voltaje, intensidad y resistencia.  
10. Realizar cálculos de magnitudes utilizando 

la ley de Ohm.  
11. Analizar y valorar los efectos de la energía 

eléctrica en el medio ambiente.  

 

12. Describir diversas formas de obtención y 

transporte de la electricidad. 

 

13. Conocer y aplicar la capacidad de conversión 

de la energía eléctrica en otras 

manifestaciones energéticas (luz, calor, 

electromagnetismo).  
14. Conocer qué medidas de seguridad hay que 

adoptar al usar o manipular aparatos 

eléctricos.  

6.1. Distingue las condiciones que debe cumplir una estructura para 

que funcione (estabilidad, resistencia y rigidez) y domina los 

recursos existentes para conseguirlas.  

 

7.1. Diseña y construye estructuras sencillas que resuelvan 

problemas concretos, empleando los recursos y conceptos aprendidos 

en la unidad.  

 

8.1. Analiza, diseña y monta circuitos eléctricos sencillos utilizando 

la simbología adecuada.  

 

9.1. Usa el polímetro para realizar medidas de voltaje, intensidad y 

resistencia.  
10.1. Realiza cálculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm. 

  

11.1. Analiza y valora los efectos de la energía eléctrica en el medio 

ambiente.  

 

12.1. Describe diversas formas de obtención y transporte de la 

electricidad.  

 

13.1. Conoce y aplica la capacidad de conversión de la energía 

eléctrica en otras manifestaciones energéticas (luz, calor, 

electromagnetismo).  
 

14.1. Conoce qué medidas de seguridad hay que adoptar al usar o 

manipular aparatos eléctricos.  

 

 

 

8.2. TECNOLOGÍA 4º ESO 

Para desarrollar la programación del curso 4º de ESO se ha utilizado el texto Tecnología 4º ESO 

ñGenioxò, editorial Oxford Educación.  

 

8.2.1. OBJETIVOS  

BLOQUE I. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN  

 

UNIDAD 1. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN   

1. Conocer qué es la llamada Sociedad de la información.  

2. Diferenciar una señal analógica de una señal digital.  

3. Descubrir los medios de transmisión alámbrica e inalámbrica.  

4. Comprender el funcionamiento de los sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica.  

5. Conocer las distintas formas de conectar dispositivos digitales entre sí.  
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6. Conocer las distintas tipologías de red.  

7. Utilizar los servicios de intercambio de información y localización.  

BLOQUE II. INSTALACIONES EN VIVIENDAS   

 

UNIDAD 2. LA INSTALACIÓN ELÉCTRICA EN LA VIVIENDA   

1. Identificar y describir el funcionamiento de los elementos más importantes de las instalaciones 

eléctricas básicas de la vivienda.  

2. Realizar planos y esquemas técnicos razonando el diseño de las instalaciones.  

3. Realizar prácticas de instalaciones eléctricas de viviendas.  

4. Conocer la utilidad y el funcionamiento de los dispositivos de protección: interruptor 

magnetotérmico e interruptor diferencial.  

5. Conocer las medidas de seguridad y ahorro energético en las instalaciones eléctricas.  

 

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA  

1. Identificar y describir el funcionamiento de los elementos más importantes de las instalaciones 

de agua, calefacción, gas, radio y televisión, sistemas de seguridad, portero electrónico, ...  

2. Realizar planos y esquemas técnicos razonando el diseño de las instalaciones.  

3. Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista de la 

seguridad y del impacto medioambiental.  

4. Conocer las medidas de seguridad y ahorro energético en las instalaciones de agua y de gas.  

BLOQUE III. ELECTRICIDAD Y ELECTRÓNICA   

 

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD  

1. Calcular tensiones y corrientes en circuitos con resistencias en montaje serie, paralelo y 

mixto.  

2. Saber interpretar esquemas eléctricos y realizar montajes a partir de estos, utilizando para ello 

distintos soportes.  

3. Utilizar correctamente el polímetro para medir resistencias, tensiones y corrientes en 

acoplamientos de resistencias.  

 

UNIDAD 5. ELECTRÓNICA   

1. Diseñar y construir sistemas electrónicos sencillos como respuesta a problemas concretos.  

2. Saber interpretar esquemas electrónicos y realizar el montaje a partir de estos, utilizando para 

ello placas de prueba.  

3. Analizar sistemas electrónicos sencillos para comprender su funcionamiento, conocer los 

componentes que los integran y las funciones que realizan.  

4. Conocer la función y aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso común.  
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BLOQUE IV. CONTROL Y ROBÓTICA  

 

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMÁTICO Y ROBÓTICA  

1. Conocer los principios, elementos y aplicaciones básicas de distintos sistemas de control: 

electromecánicos, electrónicos y programados.  

2. Comprender la importancia de la realimentación en los sistemas de control.  

3. Analizar y valorar críticamente la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas 

tecnologías, la automatización de procesos y el desarrollo de robots.  

4. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, generando iniciativas de 

investigación y de búsqueda y elaboración de nuevas realizaciones tecnológicas.  

5. Utilizar simuladores informáticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los 

sistemas automáticos diseñados.  

BLOQUE V. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA   

 

UNIDAD 7. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA  

1. Conocer los componentes de los circuitos neumáticos e hidráulicos, y las aplicaciones más 

habituales en sistemas industriales.  

2. Comprender las magnitudes y los principios físicos básicos relacionados con el 

comportamiento de los fluidos neumáticos e hidráulicos.  

3. Analizar la constitución y funcionamiento de los elementos componentes de los sistemas 

neumáticos e hidráulicos y la función que realizan en el conjunto.  

4. Aprender la mejor forma de usar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las 

condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.  

5. Emplear los conocimientos adquiridos para diseñar y construir circuitos neumáticos e 

hidráulicos sencillos utilizando los recursos gráficos, la simbología, el vocabulario y los 

medios tecnológicos adecuados.  

6. Analizar y valorar la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologías, la 

automatización de procesos y el desarrollo de robots.  

7. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, generando iniciativas de 

investigación y de búsqueda y elaboración de nuevas realizaciones tecnológicas.  

BLOQUE VI. TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD  

 

UNIDAD 8. LA TECNOLOGÍA Y SU DESARROLLO HISTÓRICO   

1. Descubrir y comprender la relación existente entre la evolución histórica de la tecnología y el 

desarrollo de la historia de la humanidad.  

2. Conocer los hitos fundamentales en la historia de la tecnología.  

3. Saber cuáles fueron las tecnologías que dieron lugar a cambios en los modelos sociales.  

4. Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros días en sus facetas 

social, económica, laboral y tecnológica.  
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5. Conocer la evolución de algunos objetos técnicos.  

6. Recordar el concepto de desarrollo sostenible y las políticas necesarias para llevarlo a cabo.  

7. Concienciar sobre todos los aspectos relacionados con las materias primas y los recursos 

naturales.  

 

 

8.2.2. CONTENIDOS  

 

UNIDAD 1. TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN   

 

1. Sistemas de comunicación.  

2. Comunicaciones alámbrica e inalámbrica.  

2.1. Medios de transmisión alámbrica.  

2.2. Sistemas de comunicación alámbrica.  

- Telégrafo  

- Teléfono  

2.3. Medios de transmisión inalámbrica. Espacio radioeléctrico.  

2.4. Sistemas de comunicación inalámbrica.  

- Radio.  

- Televisión.  

-Telefonía móvil.  

- Comunicación vía satélite.  

2.5. Formas de conexión en la comunicación entre dispositivos digitales.  

3. Tipología de redes.  

4. Intercambio de información en Internet.  

4.1. Utilización de los servicios de localización.  

 

BLOQUE II. INSTALACIONES EN VIVIENDAS   

 

UNIDAD 2. LA INSTALACIÓN ELÉCTRICA EN LA VIVIENDA   

 

1. Materiales utilizados en instalaciones eléctricas domésticas.  

1.1. Dispositivos de maniobra: interruptor, conmutador, conmutador de cruce, pulsador, 

regulador de iluminación.  

1.2. Dispositivos de conexión: base de enchufe, clavija, portalámparas, portatubos y 

portacebadores, cajas de conexiones, cajillos, fichas de conexiones.  

1.3. Dispositivos de protección: cortacircuito fusible, interruptor diferencial, interruptor 

magnetotérmico.  

1.4. Señalizaciones acústicas: timbre, zumbador.  

1.5. Lámparas. Tipos. 

  

2. Circuitos eléctricos básicos en viviendas.  

2.1. Instalación de un punto de luz simple.  
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2.2. Instalación de dos lámparas en serie.  

2.3. Instalación de dos lámparas en paralelo.  

2.4. Instalación de un zumbador y una base de enchufe sin T.T.  

2.5. Instalación de un zumbador accionado desde dos puntos. 3.6. Instalación de una lámpara 

conmutada desde dos puntos.  

2.6. Instalación de una lámpara conmutada desde tres puntos.  

2.7. Instalación de una lámpara conmutada desde cuatro puntos.  

2.8. Instalación de una lámpara conmutada desde tres puntos y una base de enchufe con T.T.  

 

3.  Instalación eléctrica común de un edificio de viviendas. 

Á Caja General de Protección (C.G.P.) 

Á Acometida.  

Á Línea repartidora.  

Á Centralización de contadores. 

Á Derivaciones individuales.  

Á Cuadro General de Mando y Protección (C.G.M.P.).  

Á Grado de electrificación de una vivienda.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación del consumidor y educación ambiental  

La reflexión sobre el consumo energético y sus implicaciones medioambientales debe inducir 

al alumnado a comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos, fomentando su 

uso inteligente y unas costumbres meditadas.  

 

Educación para la salud  

Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados por el desconocimiento de las normas 

básicas de seguridad en las instalaciones eléctricas.  

 

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA   

 

1. Instalación de agua potable: Componentes básicos. Agua caliente. Medidas de ahorro, 

seguridad y mantenimiento.  

2. Instalación de aguas residuales: Elementos y función de cada uno de ellos.  

3. Calefacción por caldera: Distribución del calor. Emisores. Elementos de seguridad, 

regulación y control.  

4. Otros sistemas de calefacción. Calefacción eléctrica. Calefacción por energía solar. ü Aire 

acondicionado. Bomba de calor.  

5. Instalación de gas: Tipos, distribución y componentes. Medidas de seguridad y ahorro 

energético.  

6. Instalaciones de comunicación.  

6.1. Instalaciones de recepción: radio y televisión.  

6.2. Instalaciones de recepción y emisión. Voz y datos. Portero electrónico.  

6.3. Sistemas de seguridad.  
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7. Domótica. Definición y elementos. Funcionamiento.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación del consumidor y educación ambiental  

La reflexión sobre el consumo energético y sus implicaciones medioambientales debe inducir 

al alumnado a comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos, fomentando su 

uso inteligente y unas costumbres meditadas.  

 

Educación para la salud  

Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados por el desconocimiento de las normas 

básicas de seguridad en las instalaciones de agua y gas.  

BLOQUE III. ELECTRICIDAD Y ELECTRÓNICA   

 

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD  

1. Repaso de los conceptos de electricidad: Resistencia. Tensión. Intensidad de corriente eléctrica. 

Ley de Ohm. Potencia. Energía. Resistencia de un conductor.  

2. Asociación de resistencias: montaje serie, paralelo y mixto.  

3. Código de colores de las resistencias.  

4. Montaje de circuitos mixtos de resistencias sobre placa de pruebas. Medida de tensiones y 

corrientes con el polímetro.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación para la salud  

El conocimiento de las características de la energía eléctrica, las propiedades de diferentes 

materiales y la posibilidad de realizar medidas de diverso tipo, concienciará al alumno de los 

riesgos que supone para la salud la manipulación de aparatos eléctricos y ayudará a tomar medidas 

para evitar accidentes.  

 

Educación para igualdad de oportunidades entre ambos sexos  

Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecnología, fomentando que tengan 

posiciones activas, que asuman la dirección de grupos de trabajo y evitando que se formen grupos 

de chicos y chicas por separados. Desgraciadamente, sigue siendo cierto, quizás por tradición 

cultural, que las alumnas abandonan a edades tempranas esta materia, y que pierden así importantes 

oportunidades para el futuro (o, por los menos, lo condicionan).  

 

UNIDAD 5. ELECTRÓNICA   

 

1. Electrónica analógica.  

1.1. Componentes básicos:  

Á Resistencias.  
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Á Resistencias fijas o resistor.  

Á Resistencias variables.  

Á Resistencias que dependen de un parámetro físico: NTC, PTC, LDR, VDR.  

Á Condensadores. Tipos.  

Á Semiconductores. Tipos.  

Á Diodo: Polarización del diodo. Diodo ideal y diodo real. 

Á LED. Cálculo de la resistencia a conectar con un LED.  

Á Transistor: Estructura. Polarización. Funcionamiento.  

1.2. Montajes básicos con elementos electrónicos.  

2. Electrónica digital.  

2.1. Álgebra de Boole.  

2.2. Puertas lógicas.  

Á Puerta NOT (NO).  

Á Puerta OR (O).  

Á Puerta AND (Y).  

Á Puerta XOR (O exclusiva).  

2.3. Diseño de circuitos con puertas lógicas.  

2.4. Simulación de circuitos con puertas lógicas. 

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación del consumidor  

En el ámbito del consumo de dispositivos electrónicos, los alumnos podrán aprender a 

diferenciar y valorar distintas características, como digital-analógico, fuente de alimentación, 

etc. También podrán ejercitarse en la resolución de los pequeños problemas que a veces 

plantean estos dispositivos, así como en el diseño y construcción de sus propios circuitos 

simples, en ocasiones reutilizando componentes de aparatos antiguos o inservibles.  

 

Educación ambiental  

Este tema puede tratarse al comentar la enorme cantidad y variedad de productos electrónicos 

que se usan diariamente, su consumo de energía y los productos de desecho contaminantes que 

generan.  

En este sentido, los alumnos pueden contribuir activamente a la defensa del medio ambiente 

depositando las pilas gastadas en los lugares apropiados indicados por el profesor o el centro 

escolar y reciclando o reutilizando componentes electrónicos.  

 

Educación para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos  

En España, por motivos socioculturales, la electrónica ha sido hasta no hace mucho un campo 

monopolizado por los varones. Sin embargo, como en tantas otras esferas de actividad, 

actualmente la presencia de la mujer en el mundo de la electrónica ha dejado de ser anecdótica. 

Comentar este hecho en clase servirá para fomentar una actitud de igualdad e interés 

compartido entre los alumnos.  
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BLOQUE IV. CONTROL Y ROBÓTICA  

 

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMÁTICO Y ROBÓTICA  

 

1. Historia del control automático.  

2. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.  

3. Elementos de un sistema de control automático.  

4. Sensores. Tipos, características y utilización en sistemas de control.  

5. Tipos de automatismos: mecánicos, eléctricos, electrónicos, neumáticos e hidráulicos.  

6. Control programado:  

6.1. Control mediante ordenador.  

6.2. Autómatas programables.  

6.3. Microcontroladores.  

7. Robótica. Componentes de un robot.  

8. Los robots industriales.  

8.1. Tipos de articulaciones y de estructuras.  

9. Lenguajes básicos de programación.  

 

CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación para la igualdad de oportunidades de ambos sexos  

Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecnología, fomentando que tengan 

posiciones activas, que asuman la dirección de grupos de trabajo y evitando que se formen 

grupos de chicos y chicas por separado.  

 

Educación ambiental  

Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar el uso de sistemas 

automáticos para la adquisición de datos ambientales y el análisis de los mismos, así como 

utilizar estos sistemas para diseñar dispositivos de ahorro energético o que faciliten el reciclaje 

de productos.  

BLOQUE V. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA   

 

UNIDAD 7. NEUMÁTICA E HIDR ÁULICA  

 

1. Sistemas neumáticos e hidráulicos.  

1.1. Elementos de los circuitos neumáticos e hidráulicos.  

2. Circuito neumático  

2.1. El compresor.  

2.2. Las tuberías.  

2.3. Los actuadores.  

2.4. Elementos de mando y control. - Válvulas distribuidoras.  

Á Válvulas de bloqueo.  

Á Válvula reguladora de flujo.  
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2.5. Elementos de protección y mantenimiento.  

3. Diseño de circuitos neumáticos. Aplicaciones básicas.  

4. Circuito hidráulico  

4.1. Principio de Pascal.  

4.2. Elementos de un circuito hidráulico.  

4.3. Aplicaciones.  

 

 CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación ambiental  

Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar la constitución, el 

funcionamiento y el uso de los sistemas neumáticos e hidráulicos, aprender la mejor forma de 

utilizar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las condiciones fundamentales 

que han intervenido en su diseño y construcción. Estos conocimientos, junto con los adquiridos 

en otras áreas, permiten analizar y diseñar estos tipos de sistemas, valorando su importancia en 

el funcionamiento de máquinas de uso cotidiano e industrial, y las repercusiones sociales y 

medioambientales que implican para la sociedad, a la vez que asumen, de forma activa, el 

progreso y aparición de nuevas tecnologías.  

BLOQUE VI. TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD  

 

UNIDAD 8. LA TECNOLOGÍA Y SU DESARROLLO HISTÓRICO  
 

1. Perspectiva histórica del desarrollo tecnológico.  

1.1. Períodos tecnológicos.  

- La tecnología del azar.  

- La tecnología del artesano. 

- La tecnología ingenieril.  

2. Hitos fundamentales en la historia de la tecnología.  

2.1. La Prehistoria.  

2.2. La Edad Antigua.  

2.3. La Edad Media.  

2.4. La Edad Moderna.  

2.5. La Edad Contemporánea.  

3. Caracterización de los modelos sociales.  

3.1. Sociedades cazadoras y recolectoras.  

3.2. Sociedades horticultoras.  

3.3. Sociedades agrícolas y urbanas.  

3.4. Sociedades industriales.  

3.5. Sociedades avanzadas.  
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CONTENIDOS TRANSVERSALES  

 

Educación moral y cívica  

Los contenidos de esta unidad resultan idóneos para fomentar entre los alumnos y alumnas el 

uso de los objetos tecnológicos desde actitudes de respeto hacia los demás (apagar los móviles 

en sitios no permitidos, moderar el volumen de la música, etcétera). 

 

Educación del consumidor y Educación ambiental  

Conviene incidir en comportamientos como la no utilización de productos que produzcan un 

deterioro medioambiental, ya sea debido a su forma de producción o a su consumo, y la 

reducción del gasto energético mediante medidas de ahorro y la reeducación de las costumbres.  
 

8.3.3. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. E STÁNDARES DE APRENDIZAJE 

EVALUABLES.   

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque I. Tecnologías de la Información y de la Comunicación  

UNIDAD 1. TECNOLOGÍAS DE LA 

INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN  

 

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran 

la comunicación alámbrica e inalámbrica. (CMCT, 

SIEE, CAA, CD, CCL).  

 

 

 

2. Acceder a servicios de intercambio y publicación 

de información digital con criterios de seguridad y 

uso responsable. (CD, SIEE, CAA).  

 

 

3. Elaborar sencillos programas informáticos. (CD, 

SIEE, CAA).  

 

 

4. Utilizar equipos informáticos. (CAA, CSC, CCL, 

CMCT).  

 

 

 

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se 

utilizan en la comunicación alámbrica e inalámbrica.  

1.2. Describe las formas de conexión en la comunicación entre 

dispositivos digitales.  

 

 

2.1. Localiza, intercambia y publica información a través de 

Internet empleando servicios de localización, comunicación 

intergrupal y gestores de transmisión de sonido, imagen y 

datos.  

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada 

situación de riesgo.  

 

3.1. Desarrolla un sencillo programa informático para resolver 

problemas utilizando un lenguaje de programación.  

4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisición e 

interpretación de datos, y como realimentación de otros 

procesos con los datos obtenidos.  
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque II. Instalaciones en viviendas  

UNIDAD 2. INSTALACIONES ELÉCTRICAS EN  

LAS VIVIENDAS  

 

1. Identificar y describir el funcionamiento de los 

elementos más importantes de las instalaciones 

eléctricas básicas de la vivienda.  

 

2. Realizar planos y esquemas técnicos razonando el 

diseño de las instalaciones.  

 

3. Realizar prácticas de instalaciones eléctricas de 

viviendas y las correspondientes memorias.  

 

4. Conocer la utilidad y el funcionamiento de los 

dispositivos de protección: interruptor 

magnetotérmico e interruptor diferencial.  

 

5. Conocer las medidas de seguridad y ahorro 

energético en las instalaciones eléctricas.  

 

 

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LAS  

VIVIENDAS  

 

1. Conocer el lenguaje técnico y simbólico de los 

elementos que forman parte de las instalaciones de 

la vivienda.  

 

2. Realizar distintos planos y esquemas de distintas 

instalaciones empleando la simbología adecuada.  

 

3. Identificar los componentes básicos de las 

instalaciones de fontanería, saneamiento, 

calefacción, gas, radio, televisión, telefonía, 

sistemas de seguridad, portero electr·nico, é  

 

4. Conocer las normas básicas de seguridad y 

mantenimiento de las distintas instalaciones.  

 

5. Conocer las características de la arquitectura 

bioclimática y domótica de la vivienda.  

 

 

 

1.1. Identifica y describe el funcionamiento de los diferentes 

elementos que constituyen las instalaciones eléctricas básicas 

de la vivienda.  

 

2.1. Interpreta y maneja la simbología eléctrica en planos y 

esquemas eléctricos.  

 

 

3.1. Realiza montajes de las instalaciones eléctricas básicas.  

 

 

4.1. Conoce la utilidad, la constitución y el funcionamiento del 

interruptor magnetotérmico y del interruptor diferencial.  

 

5.1. Conoce las medidas de seguridad y ahorro energético en las 

instalaciones eléctricas.  

 

 

 

 

 

1.1. Conoce el lenguaje técnico y simbólico de las distintas 

instalaciones.  

 

 

2.1. Interpreta y maneja la simbología adecuada según el tipo 

de instalación.  

 

3.1. Identifica los componentes básicos de las instalaciones de 

fontanería, saneamiento, calefacción, gas, radio, televisión, 

telefon²a, sistemas de seguridad, portero electr·nico, é  

 

 

4.1. Conoce las normas básicas de seguridad y mantenimiento 

de las distintas instalaciones.  

 

5.1. Propone medidas de reducción del consumo energético de 

una vivienda.  
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque III. Electricidad y electrónica  

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD  

 

1. Calcular las magnitudes eléctricas básicas, 

potencia y energía, en diferentes circuitos 

eléctricos (CMCT, CCL, CEC).  

 

2. Calcular tensiones, corrientes y potencias en 

circuitos con resistencias en montaje serie, 

paralelo y mixto.  

 

3. Interpretar esquemas eléctricos y realizar 

montajes a partir de estos, utilizando para ello 

distintos soportes.  

 

 

4. Conocer y utilizar adecuadamente la simbología 

eléctrica.  

 

5. Utilización correcta del polímetro para medir 

resistencias, tensiones y corrientes en 

acoplamientos de resistencias  

 

 

6. Trabajar con orden y respetar las normas de 

seguridad e higiene, por los riesgos que implica 

la manipulación de aparatos eléctricos.  

 

 

UNIDAD 5. ELECTRÓNICA  

 

1. Analizar y describir el funcionamiento, aplicación 

y componentes elementales de un sistema 

electrónico (CMCT, CCL, CEC).  

 

2. Diseñar, simular y experimentar con el montaje 

de circuitos electrónicos sencillos de electrónica 

analógica y digital.  

 

 

3. Realizar operaciones lógicas empleando el 

álgebra de Boole en la resolución de problemas 

tecnológicos sencillos.  

 

 

4. Resolver mediante puertas lógicas problemas 

tecnológicos sencillos.  

 

 

1.1. Calcula las magnitudes eléctricas básicas, la potencia y la 

energía en circuitos eléctricos sencillos.  

 

 

2.1. Calcula tensiones, corrientes y potencias, en montajes de 

resistencias en serie, paralelo y mixto.  

 

3.1. Realiza montajes de circuitos de resistencias sobre placas 

board.  

3.2. Realiza montajes de circuitos con programas de 

simulación.  

 

 

4.1. Emplea correctamente la simbología eléctrica.  

 

 

5.1. Utiliza de forma adecuada el polímetro para medir 

resistencias, tensiones y corrientes en acoplamiento de 

resistencias.  

 

 

6.1. Respeta las normas de seguridad e higiene en la 

manipulación de dispositivos eléctricos.  

 

 

 

 

 

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrónico 

formado por componentes elementales.  

 

 

2.1. Diseña y realiza montajes de circuitos electrónicos 

analógicos sobre placas board.  

2.2. Diseña y realiza montajes de circuitos electrónicos 

analógicos y digitales con programas de simulación.  

 

3.1. Realiza operaciones lógicas empleando el álgebra de 

Boole.  

3.2. Relaciona planteamientos lógicos con procesos técnicos.  

 

 

4.1. Resuelve mediante puertas lógicas problemas 

tecnológicos sencillos.  
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

Bloque IV. Control y robótica  

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMÁTICO Y  

ROBÓTICA  

 

1. Analizar sistemas automáticos, describir sus 

componentes.  

 

2. Montar automatismos sencillos.  

 

3. Utilizar sensores en sistemas automáticos para 

adquirir información del entorno. Describir y 

clasificar distintos tipos de sensores.  

 

4. Comprender la importancia de la realimentación 

en los sistemas de control.  

 

 

5. Analizar y valorar críticamente la influencia sobre 

la sociedad del uso de las nuevas tecnologías, la 

automatización de procesos y el desarrollo de 

robots.  

 

6. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad 

tecnológica, generando iniciativas de 

investigación y de búsqueda y elaboración de 

nuevas realizaciones tecnológicas.  

 

7. Utilizar simuladores informáticos para verificar y 

comprobar el funcionamiento de los sistemas 

automáticos diseñados.  

 

 

 

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes 

dispositivos técnicos habituales.  

 

2.1. Monta automatismos sencillos.  

 

3.1. Describe y clasifica los sensores en función del tipo de in 

formación a adquirir.  

 

 

4.1. Diferencia entre sistema en lazo abierto y en lazo cerrado.  

4.2. Comprende la importancia de la realimentación.  

 

 

5.1. Analiza y valora críticamente la influencia sobre la 

sociedad del uso de las nuevas tecnologías, la automatización 

de procesos y el desarrollo de robots.  

 

 

6.1. Desarrolla interés y curiosidad hacia la actividad 

tecnológica, investigando y elaborando nuevas realizaciones 

tecnológicas.  

 

 

7.1. Utiliza simuladores para comprobar el funcionamiento de 

los sistemas automáticos diseñados.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque V. Neumática e hidráulica  

UNIDAD 7. NEUMÁTICA E HIDRÁULICA   

1. Conocer las principales aplicaciones de las 

tecnologías neumática e hidráulica.  

2. Resolver problemas relacionados con los 

principios físicos básicos del comportamiento de 

los fluidos neumáticos e hidráulicos.  

3. Identificar los diferentes elementos componentes 

de los sistemas neumáticos e hidráulicos y explicar 

su funcionamiento y función en el conjunto 

analizando aplicaciones habituales.  

4. Utilizar la simbología y nomenclatura necesaria 

para representar circuitos con la finalidad de 

 

1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologías 

neumáticas e hidráulicas.  

2.1. Resuelve problemas relacionados con los principios 

físicos básicos del comportamiento de los fluidos neumáticos 

e hidráulicos.  

3.1. Describe los elementos que constituyen estos sistemas y 

explica su funcionamiento.  
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diseñar y construir sistemas neumáticos e 

hidráulicos sencillos capaces de resolver 

problemas cotidianos.  

5. Utili zar simuladores informáticos para verificar y 

comprobar el funcionamiento de los sistemas 

neumáticos e hidráulicos diseñados.  

4.1. Emplea la simbología y nomenclatura adecuada para 

representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un 

problema tecnológico.  

 

5.1. Utiliza simuladores para comprobar el funcionamiento 

de los sistemas neumáticos e hidráulicos diseñados.  

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque VI. Tecnología y sociedad 

UNIDAD 8. LA TECNOLOGÍA Y SU DESARROLLO 

HISTÓRICO  

 

1. Identificar las distintas fases históricas de la 

tecnología.  

2. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo 

tecnológico.  

 

3. Analiza objetos técnicos mediante el método de 

análisis.  

 

4. Valorar la implicación del desarrollo tecnológico en 

los cambios sociales y laborales.  

 

 

 

 

 

5. Valorar las posibilidades de un desarrollo 

sostenible y los criterios que deben adoptarse desde 

un punto de vista energético y medioambiental a la 

hora de llevar a cabo la actividad tecnológica.  

 

 

 

1.1. Identifica las distintas fases históricas de la tecnología. 

  

2.1. Identifica los cambios tecnológicos más importantes que 

se han producido a lo largo de la historia de la humanidad.  

 

3.1. Analiza los objetos técnicos y su relación con el entorno, 

interpretando su función histórica y la evolución tecnológica. 

  

4.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnológico 

a partir del análisis de objetos, relacionando inventos y 

descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.  

4.2. Interpreta las modificaciones tecnológicas, económicas y 

sociales en cada periodo histórico ayudándote de 

documentación escrita y digital.  

 

5.1. Valora las posibilidades de un desarrollo sostenible y los 

criterios que deben adoptarse desde un punto de vista 

energético y medioambiental a la hora de llevar a cabo la 

actividad tecnológica.  

 

 

9. TEMPORIZACIÓN   

La distribución de los contenidos a lo largo del presente curso es la que a continuación se detalla. 

Esta distribución puede ser alterada en cualquier momento por el profesorado teniendo en cuenta la 

situación de emergencia sanitaria, y las características del grupo clase. Las alteraciones realizadas se 

verán reflejadas en la programación de aula. 
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2º ESO  
1ª Evaluación  

¶ UNIDAD 1. Tecnología. El proceso tecnológico.  

¶ UNIDAD 2. Expresión y comunicación gráfica.  

2ª Evaluación  

¶ UNIDAD 3. La madera y sus derivados.  

¶ UNIDAD 4. Materiales metálicos.  

3ª Evaluación  

¶ UNIDAD 5. Estructuras y mecanismos.  

¶ UNIDAD 6. Electricidad.  

4º ESO  
1ª Evaluación  

¶ UNIDAD 1. Tecnologías de la Información y de la Comunicación. 

¶ UNIDAD 2. La instalación eléctrica en la vivienda.  

¶ UNIDAD 3. Otras instalaciones en la vivienda.  

2ª Evaluación  

¶ UNIDAD 3. Otras instalaciones en la vivienda (continuación).  

¶ UNIDAD 4. Electricidad.  

¶ UNIDAD 5. Electrónica.  

3ª Evaluación  

¶ UNIDAD 6. Control y robótica.  

¶ UNIDAD 7. Neumática e hidráulica.  

¶ UNIDAD 8. La tecnología y su desarrollo histórico.  

 

 

 

BACHILLERATO   

 

TECNOLOGÍA INDUSTRIAL II  

 

1. INTROCUCCIÓN  

 

Los objetivos, competencias, contenidos, estándares de aprendizaje evaluables, criterios de evaluación 

y metodología didáctica para la asignatura Tecnología Industrial I I, se han desarrollado teniendo en 

cuenta la siguiente normativa:  

 

o Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la 

Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.  

o Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las 

competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la Educación Primaria, la 

Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.  

o Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo del 

Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía.  
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o Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente al 

Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la 

atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje 

del alumnado.  

 

La materia específica de opción Tecnología Industrial primero segundo curso de Bachillerato permite 

el aprendizaje de conocimientos científicos y tecnológicos relevantes, actualizados y coherentes que 

facilitan la elaboración de estrategias para abordar problemas en el ámbito tecnológico, mediante el 

análisis, diseño, montaje y experimentación con objetos y sistemas técnicos, comprendiendo su 

funcionamiento, características y principales aplicaciones. El valor formativo de la Tecnología 

Industrial como materia se sustenta en cuatro pilares fundamentales: 

 

1. Supone una profundización en lo estudiado en la materia Tecnología de la Educación 

Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la preocupación por capacitar al 

alumnado para participar de forma activa y crítica en la vida colectiva, transmitiendo la 

necesidad de mejorar el entorno, respetando el medio ambiente y permitiéndole tomar 

conciencia de las repercusiones que tiene para la sociedad el uso de la Tecnología. 

2. Proporciona al alumnado conocimientos y habilidades básicas para emprender el estudio de 

conocimientos, técnicas específicas y desarrollos tecnológicos en campos especializados de la 

actividad industrial, garantizando una visión global, integrada y sistemática de los 

conocimientos y procedimientos relacionados con las distintas ingenierías y ciclos formativos 

de grado superior, sirviendo de orientación para emprender estudios técnicos superiores 

relacionados con profesiones que tienen una gran demanda en la sociedad actual. 

3. Tiene un carácter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de carácter científico-

tecnológico. Esta actividad requiere conjugar distintos elementos que provienen del 

conocimiento científico y de su aplicación técnica, pero también de carácter económico, 

estético, ecológico, etc., todo ello de manera integrada y con un referente disciplinar propio 

basado en un modo ordenado y metódico de intervenir en el entorno. 

Aúna elementos a los que se les está concediendo una posición privilegiada en orden a formar 

ciudadanos autónomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, para trabajar 

en equipo, para la innovación y el emprendimiento. 

 

 

2. COMPETENCIAS   

De acuerdo con lo establecido en el artículo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las 

competencias del currículo de Bachillerato serán las siguientes:  

- Comunicación lingüística (CCL).  

- Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT).  

- Competencia digital (CD).  

- Aprender a aprender (CAA).  

- Competencias sociales y cívicas (CSC).  

- Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP).  

- Conciencia y expresiones culturales (CEC).  
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3. OBJETIVOS 

 

La enseñanza de la Tecnología Industrial en el Bachillerato tiene como finalidad el desarrollo de las 

siguientes capacidades: 

 

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras áreas para la 

comprensión y análisis de máquinas y sistemas técnicos. 

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del diseño, 

implementando soluciones a los mismos. 

3. Actuar con autonomía, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en 

máquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento. 

4. Analizar de forma sistemática aparatos y productos de la actividad técnica para explicar su 

funcionamiento, utilización y forma de control y evaluar su calidad. 

5. Transmitir con precisión conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnológicos 

concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, símbolos y formas de expresión 

apropiadas. 

6. Conocer y manejar aplicaciones informáticas para diseño, cálculo, simulación, programación 

y desarrollo de soluciones tecnológicas. 

7. Comprender el papel de la energía en los procesos tecnológicos, sus distintas transformaciones 

y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoración de la eficiencia energética para 

contribuir a la construcción de un mundo sostenible. 

8. Valorar la importancia de la investigación y desarrollo en la creación de nuevos productos y 

sistemas, analizando en qué modo mejorarán nuestra calidad de vida y contribuirán al avance 

tecnológico. 

9. Comprender y explicar cómo se organizan y desarrollan procesos tecnológicos concretos, 

identificar y describir las técnicas y los factores económicos, sociales y medioambientales que 

concurren en cada caso. 

10. Valorar críticamente las repercusiones de la actividad tecnológica en la vida cotidiana y la 

calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar sus 

ideas y opiniones. 

 

 

4. METODOLOGÍA  

 

El modelo metodológico que se tendrá en cuenta a la hora de tratar cada uno de los temas es el resultado 

de una yuxtaposición de los tres siguientes: clásico, innovador e investigador y el de proyectos. 

Dependiendo de la unidad que se vaya a estudiar, y más concretamente del bloque de contenidos objeto 

de estudio, la proporción en la que interviene cada uno de ellos es distinta. En muchos casos, puede 

resultar aconsejable un enfoque o metodología interdisciplinar y constructivista, en la que se potencien 

los siguientes elementos: 

 

1. Enfoque interdisciplinar, que anime a nuestros alumnos a interrelacionar contenidos procedentes 

de otras fuentes de conocimiento, tales como: 

¶ Otras asignaturas: matemáticas, física, química, etc. 

¶ Temas científico-tecnológicos de actualidad, como pueden ser nuevos descubrimientos, 

materiales, técnicas, etc., relacionadas con la unidad objeto de estudio. 

¶ ǒ Temas transversales: educaci·n para la salud, educación ambiental, etc. 

 

2. Enfoque constructivista, que conlleve un mayor protagonismo del alumnado en el proceso de 

aprendizaje. Para ello, se puede establecer un esquema de trabajo que nos conduzca a: 
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¶ Averiguar los conocimientos previos que tiene el alumnado antes de abordar una unidad 

determinada. 

¶ Descubrir los intereses del alumnado en relación con un determinado bloque de contenidos. 

¶ Contribuir a la aparici·n de ñconflictos cognitivosò, que contribuyan al desarrollo de la 

madurez personal, social y moral del alumnado. 

¶ Animar a nuestros alumnos a que opinen sobre diferentes actividades tecnológicas actuales, 

tales como: 

- Consumo energético y contaminación del medioambiente. 

- Desarrollo sostenible y bienestar social. 

- Avance industrial e impacto ambientalé 

¶ Potenciar actividades de grupo, realizando trabajos en equipo. Se trata, en todo momento, de 

mantener una actitud activa del alumnado en un proceso de aprendizaje, mediante: 1. 

Actividades individuales en las que tendrá que reflexionar, estudiar y realizar diferentes 

ejercicios. 

¶  

3. Participación en coloquios dentro del aula, a través de ponencias, sugerencias y puntos de vista o 

pareceres, contribuyendo a crear climas de trabajo y aprendizaje agradables. 

4. Participación en grupos de trabajo donde tendrán que consensuar y ponerse de acuerdo para llevar 

a cabo la distribución de tareas dentro del grupo, en lo referente a lectura y selección de material 

bibliográfico, puesta en común y aplicación de esa información a la elaboración de material sobre 

un tema tecnológico concreto. 

 

El Departamento de Tecnología recomienda el libro de texto para 2Ü Bachillerato, ñTecnolog²a 

Industrial IIò de Sonia Val, Jos® Antonio Gonz§lez, Jes¼s Ib§¶ez, Jos® Luis Huertas y Fernando Torres, 

de la editorial McGraw-Hill. Este manual responde básicamente a los objetivos educativos y didácticos 

que se propone el Departamento. La presentación de conceptos y procedimientos se lleva a cabo de 

manera secuencial y ordenada, partiendo de un nivel inicial básico y siguiendo un orden de dificultad 

creciente. A lo largo de la unidad se presenta gran cantidad de actividades que el alumno puede ir 

realizando día a día. Al final de cada unidad hay multitud de actividades, clasificadas en tres grupos o 

grados de dificultad: 

 

¶ Para repasar (nivel básico). Tienen como objetivo principal reforzar el aprendizaje de 

contenidos sencillos. Para ello, el alumno deberá buscar la respuesta adecuada a lo largo de la 

unidad objeto de estudio. 

¶ Para afianzar (nivel medio). Se trata de actividades de indagación en las que la respuesta exige, 

además, una reflexión o búsqueda de información en otras fuentes distintas al libro de texto. 

¶ Para profundizar (nivel avanzado). Aquí la resolución de las actividades exige un alto grado de 

conocimientos y capacidades. En algunos casos, se trata de búsqueda, selección y adopción de 

la información más adecuada, de acuerdo con unas exigencias requeridas.  

 

Esta forma de organizar las actividades complementarias puede contribuir a una mejor adaptación a 

los diferentes niveles de capacidades de los distintos alumnos, facilitando la atención a la diversidad. 

La enorme cantidad de actividades propuestas a lo largo del libro (más de 1000), de carácter individual 

y en grupo, en las que se analizan y experimentan auténticas situaciones de investigación y diseño 

industrial, van a contribuir a una mejor adaptación al grado de capacidad de cada alumno (adaptación 

curricular). 
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5. CONTENIDOS. 

 

La organización de los contenidos se estructura en torno a Unidades Didácticas que cubren objetivos 

distintos del currículo, dependiendo del bloque a que pertenezcan. En cada una de las unidades se 

muestran los contenidos propios, sin que ello exija, para la comprensión de un tema concreto del 

bloque, el conocimiento o la lectura de la que precede. En todas las unidades se pretende que el alumno 

pueda entender los distintos enfoques que la tecnología puede adquirir, desde ópticas diversas, dentro 

y fuera del entorno escolar en el que se mueven los alumnos.  

 

El currículo se haya estructurado en cinco bloques de contenidos que se han desglosado en 14 Unidades 

Didácticas. 

 

BLOQUE I. MATERIALES 

 

UNIDAD 1. ESTRUCTURA DE LOS MATERIALES. PROPIEDADES Y ENSAYOS DE MEDIDA 

 

- El átomo. 

- Fuerzas y energías de interacción entre átomos. 

- Estructura electrónica y reactividad química. 

- Tipos de enlaces atómicos y moleculares. 

- Estructura cristalina. 

- Sistemas cristalinos. 

- Alotropía. 

- Propiedades mecánicas de los materiales. 

- Clasificación y tipos de ensayos. 

- Deformaciones elásticas y plásticas. 

- Tensión y deformación. 

- Ensayo de tracción. 

- Ley de Hooke. 

- Tensiones máximas de trabajo. 

- Ensayos de dureza.  

- Ensayo dinámico por choque. Ensayo de resiliencia. 

- Ensayo de fatiga. 

- Ensayos tecnológicos. 

 

UNIDAD 2. ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO 

 

- Disoluciones sólidas. Aleaciones. 

- Cristalización de los metales puros y de las aleaciones. 

- Regla de las fases de Gibbs. 

- Diagramas de equilibrio de fases. Regla de la palanca. 

- Diagramas isomórficos binarios. Solubilidad total en estado líquido y sólido. 

- Aplicación a la aleación Cu-Ni. 

- Diagramas de equilibrio de aleaciones totalmente solubles en estado líquido e insolubles en 

estado sólido. 

- Aleaciones hierro-carbono: composición, constitución y estructura. 

- Diagrama de equilibrio con transformaciones en estado sólido. 

- Análisis del diagrama Fe-C. 
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- Aleaciones férricas. 2.12. Clasificación de los aceros. 

- Fundiciones. 

 

UNIDAD 3. MATERIALES NO FÉRREOS Y CICLO DE UTILIZACIÓN 

 

Metales y aleaciones no férricas. 

Materiales cerámicos. 

Polímeros. 

- Termoplásticos. 

- Elastómeros. 

- Polímeros termoestables. 

- Los residuos. 

- Residuos sólidos urbanos. 

- Tratamientos de residuos sólidos urbanos. 

- Residuos tóxicos y peligrosos. 

- Técnicas de tratamiento de los RTP. 

- Recuperación o reutilización de los RTP. 

 

UNIDAD 4. TRATAMIENTOS TÉRMICOS Y SUPERFICIALES. EL FENÓMENO DE LA 

CORROSIÓN 

 

- Tratamientos térmicos y superficiales. 

- Temple. 

- Recocido. 

- Tratamientos termoquímicos. 

- La corrosión y sus efectos. 

- Celda electroquímica. Ley de Nernst. Velocidad de corrosión. 

- Tipos de corrosión. 

- Protección contra la corrosión. 

- Oxidación. 

- Degradación de polímeros. 

- Desgaste y erosión. 

 

BLOQUE II.PRINCIPIOS DE MÁQUINAS 

 

UNIDAD 5. PRINCIPIOS GENERALES DE MÁQUINAS 

 

- Concepto de máquina. 

- Sistema Internacional de Unidades. Magnitudes y unidades. 

- Trabajo. 

- Trabajo realizado por una fuerza variable 

- Formas de energía. Conservación de la energía. 

- Potencia. 

- Resistencias pasivas. Rendimiento mecánico. 

- Otras formas de expresar el trabajo. 
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UNIDAD 6. MOTORES TÉRMICOS. CIRCUITOS FRIGORÍFICOS 

 

- Ciclos termodinámicos. Ciclo de Carnot. 

- Motores térmicos. Clasificación. 

- Máquinas de combustión externa. Máquinas motrices de vapor. 

- Motores de combustión interna. 

- Principios de funcionamiento de los circuitos frigoríficos. 

- Bomba de calor. Aplicaciones. 

 

 

UNIDAD 7. MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES ELÉCTRICOS 

 

- Magnetismo. 

- Concepto de campo magnético. Vector inducción magnética. Fuerza sobre cargas en 

movimiento. Relación entre el magnetismo y la electricidad. 

- Fuerza y momento sobre un circuito completo. Fundamento de las máquinas eléctricas 

(motores). 

- Fuerza electromotriz inducida. Flujo magnético. Fundamento de los generadores eléctricos. 

- Clasificación de los motores eléctricos. 

- Motores de corriente continua. Constitución y principios de funcionamiento. 

- Motores de corriente alterna trifásicos. Constitución y principios de funcionamiento. 

- Motores monofásicos. 

 

UNIDAD 8. AUTOMATIZACIÓN NEUMÁTICA  

 

- Principios físicos de aplicación en neumática. 

- Simbología neumática. 

- Producción del aire comprimido. 

- Red de distribución y tratamiento del aire. 

- Elementos de trabajo: actuadores de movimiento lineal. 

- Elementos de mando: válvulas. 

- Detectores neumáticos. 8.8. Diseño de circuitos neumáticos. 

- Tipos de mandos. 

- Ejemplos prácticos. 

 

UNIDAD 9. AUTOMATISMOS OLEOHIDRÁULICOS 

 

- Fluidos hidráulicos. Propiedades. 

- Principios físicos fundamentales. 

- Ventajas de la hidráulica. Instalaciones hidráulicas. 

- Elementos de potencia. Bombas hidráulicas. Tipos. 

- Elementos de distribución y regulación. Válvulas. 

- Elementos de trabajo. Cilindros y motores. 

- Simbología hidráulica. 

- Ejemplos de aplicación 
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BLOQUE III. SISTEMAS AUTOMÁTICOS DE CONTROL UNIDAD 10. SISTEMAS 

AUTOMÁTICOS 

 

- La automática. Definiciones. 

- Sistemas de control en lazo abierto. 

- Sistemas de control en lazo cerrado. 

- Criterios y especificaciones de diseño. 

- Concepto de función de transferencia. 

- Diagramas funciones o de bloques. 

- Representación de los sistemas de control. 

- Estudio de la estabilidad de un sistema de control. 

- El controlador. 

- El controlador de acción proporcional. 

- El controlador de acción integral. 

- El controlador de acción derivativa. 

- El controlador PID. 

 

UNIDAD 11. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL 

 

- Componentes de un sistema de control. 

- Tipos de señales. Transductores. 

- Transductores de posición. 

- Transductores de desplazamiento. 

- Transductores de velocidad. 

- Transductores de presión. 

- Transductores de temperatura. 

- Transductores de luz. 

- Detectores de error o comparadores. 

- Elementos finales o actuadores. 

- El amplificador operacional. 

 

BLOQUE IV. CIRCUITOS Y SISTEMAS LÓGICOS 

 

UNIDAD 12. CIRCUITOS COMBINACIONALES. ÁLGEBRA DE BOOLE 

 

- Sistemas de numeración y códigos. 

- Álgebra de Boole. Definiciones. 

- Operaciones básicas en el álgebra de Boole. 

- Postulados, propiedades y teoremas del álgebra de Boole. 

- Otras funciones lógicas. 

- 1Obtención de la función lógica a partir de la tabla de verdad. 

- Simplificación de funciones. 

- Implementación de funciones con puertas NAND y NOR 

- Circuitos combinacionales. 
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BLOQUE V. CONTROL Y PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS AUTOMÁTICOS 

 

UNIDAD 13. CIRCUITOS SECUENCIALES. INTRODUCCIÓN AL CONTROL CABLEADO 

 

- Circuitos secuenciales electrónicos - Biestables asíncronos y síncronos. - Registros de 

desplazamiento y contadores. 

- .Circuitos secuenciales eléctricos. 

o Elementos básicos (pulsadores, interruptores, relés y contactores, temporizadores). 

o Diseño de circuitos secuenciales. 

 

UNIDAD 14. EL ORDENADOR Y EL MICROPROCESADOR 

 

- La unidad central de procesamiento. 

- Memoria. 

- Hardware. 

- Software. 

- Estructura funcional de los computadores. 

- El microprocesador. 

- Autómatas. 

- Aplicaciones. 

 

 

 

6. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALU ABLE S 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque I. Materiales 

1. Identificar las características de los 

materiales para una aplicación concreta 

teniendo en cuenta sus propiedades 

intrínsecas y los factores técnicos 

relacionados con su estructura interna así 

como la posibilidad de utilizar materiales 

no convencionales para su desarrollo 

obteniendo información por medio de las 

tecnologías de la información y la 

comunicación (CMCT, CD, CAA). 

2. Determinar y cuantificar las 

propiedades mecánicas de los materiales. 

(CMCT). 

3. Conocer las técnicas de modificación de 

las propiedades de materiales. (CMCT, 

CD). 

 

4. Interpretar y resolver diagramas de fase 

de diferentes aleaciones. (CMCT, CD). 

5. Analizar las causas de la corrosión en 

diferentes situaciones y aplicar el método 

de protección más adecuado en cada caso. 

(CMCT). 

1.1. Explica cómo se pueden modificar las 

propiedades de los materiales teniendo en cuenta su 

estructura interna. 

 

 

 

 

 

 

 

2.1. Determina y cuantifica los principales 

parámetros de los ensayos de tracción, compresión, 

dureza y resiliencia. 

3.1. Selecciona el tratamiento térmico y/o 

termoquímico más adecuado para un acero, 

considerando las propiedades finales que queremos 

conseguir. 

4.1. Interpreta y analiza diagramas de fase 

(especialmente el de hierro-carbono). 

5.1. Analiza la causa de la corrosión e indica la 

protección adecuada según el caso. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque II. Principios de máquinas 

1. Definir y exponer las condiciones 

nominales de una maquina o instalación a 

partir de sus características de uso, 

presentándolas con el soporte de medios 

informáticos. (CCL, CD). 

 

 

2. Describir las partes de motores térmicos 

y eléctricos, analizar sus principios de 

funcionamiento y calcular sus parámetros 

básicos. (CCL, CMCT, CSC). 

 

 

3. Exponer en público la composición de 

una máquina o sistema automático 

identificando los elementos de mando, 

control y potencia y explicando la relación 

entre las partes que lo componen. (CCL, 

CMCT). 

4. Representar gráficamente mediante 

programas de diseño la composición de 

una máquina, circuito o sistema 

tecnológico concreto. (CD, CMCT). 

 

5. Interpretar en un diagrama 

termodinámico el balance energético de 

cada uno de los procesos. (CMCT). 

 

 

 

6. Identificar los diferentes elementos de 

un sistema de refrigeración y su función 

en el conjunto. (CMCT, CSC). 

7. Calcular la eficiencia de un sistema de 

refrigeración. (CMCT, CSC). 

8. Conocer e identificar los componentes 

de los circuitos neumáticos e hidráulicos, 

sus funciones y su simbología. (CMCT, 

CAA). 

9. Conocer y calcular los parámetros 

físicos que configuran el funcionamiento 

de componentes y sistemas neumáticos e 

hidráulicos. (CMCT). 

10. Analizar el funcionamiento de 

circuitos neumáticos e hidráulicos. 

(CMCT, CSC). 

1.1. Dibuja croquis de máquinas utilizando 

programas de diseño CAD y explica la función de 

cada uno de ellos en el conjunto. 

1.2. Define las características y función de los 

elementos de una máquina interpretando planos de 

máquinas dadas. 

 

2.1. Describe las partes de los motores térmicos y 

eléctricos y analiza su funcionamiento. 

2.2. Calcula parámetros básicos de los motores 

(rendimiento, pares, pérdidas, potencias, etc.). 

 

 

3.1. Define las características y función de los 

elementos de un sistema automático interpretando 

planos/esquemas de los mismos. 

 

 

 

4.1. Diseña mediante bloques genéricos sistemas de 

control para aplicaciones concretas describiendo la 

función de cada bloque en el conjunto y justificando 

la tecnología empleada. 

 

5.1. Interpreta el ciclo de Carnot de un motor térmico 

y de una máquina de refrigeración. 

5.2. Interpreta el diagrama termodinámico del ciclo 

teórico y real de los motores Otto y Diesel. 

 

 

6.1. Identifica los elementos de un sistema de 

refrigeración indicando la función de cada uno. 

 

7.1. Calcula la eficiencia de una máquina frigorífica 

y de una bomba de calor. 

8.1. Conoce e identifica los componentes de los 

circuitos neumáticos e hidráulicos, sus funciones y 

su simbología. 

 

9.1. Conoce y calcula los parámetros básicos de 

cilindros, compresores y bombas hidráulicas. 

 

10.1. Analiza el funcionamiento de los circuitos 

neumáticos e hidráulicos. 
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11. Diseñar, construir y/o simular 

circuitos neumáticos e hidráulicos. 

(CMCT, CD). 

11.1. Diseña y simula circuitos neumáticos e 

hidráulicos mediante programas informáticos. 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque III. Sistemas automáticos 

1. Implementar físicamente circuitos 

eléctricos o neumáticos a partir de planos 

o esquemas de aplicaciones 

características. (CMCT, CAA). 

2. Verificar el funcionamiento de sistemas 

automáticos mediante simuladores reales 

o virtuales, interpretando esquemas e 

identificando las señales de entrada/salida 

en cada bloque del mismo. (CMTC, CD). 

3. Distinguir todos los componentes de un 

sistema automático, comprendiendo la 

función de cada uno de ellos. (CMCT, 

CAA). 

4. Identificar sistemas automáticos de lazo 

abierto y cerrado en el entorno cercano. 

(CMCT). 

5. Identificar los elementos de mando, 

control y potencia, explicando la relación 

entre las partes que los componen. 

(CMCT). 

 

6. Diseñar, mediante bloques genéricos, 

sistemas de control para aplicaciones 

concretas describiendo la función de cada 

bloque en el conjunto y justificando la 

tecnología empleada. (CMCT, CAA). 

1.1. Monta físicamente circuitos simples 

interpretando esquemas y realizando gráficos de las 

señales en los puntos significativos. 

 

2.1. Visualiza señales en circuitos digitales mediante 

equipos reales o simulados verificando la forma de 

las mismas. 

 

 

3.1. Distingue los diferentes elementos de un sistema 

automático y comprende la función de cada una de 

ellos. 

 

4.1. Reconoce las diferencias fundamentales entre un 

sistema de control en bucle abierto y en bucle 

cerrado. 

 

5.1. Identifica los elementos de mando, control y 

potencia, explicando la relación entre ellos. 

 

 

6.1. Determina la función de transferencia de un 

sistema automático dado por las funciones de 

transferencias de distintos bloques. 

6.2. Analiza la estabilidad de un sistema mediante el 

criterio de Routh. 

6.3. Identifica las características fundamentales de 

un controlador proporcional, integral, derivativo y 

PID. 

6.4. Identifica los distintos tipos de detectores en 

función de la magnitud que detecten o del principio 

de funcionamiento en el cual están basados. 

6.5. Reconoce la misión de un detector dentro de un 

sistema de control. 

6.6. Identifica los distintos tipos de actuadores y 

reconoce la misión de un actuador dentro de un 

sistema de control. 

 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque IV. Circuitos y sistemas lógicos 

1. Diseñar mediante puertas lógicas, 

sencillos automatismos de control 

aplicando procedimientos de 

1.1. Diseña circuitos lógicos combinacionales con 

puertas lógicas a partir de especificaciones 

concretas, aplicando técnicas de simplificación de 
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simplificación de circuitos lógicos. 

(CMCT, CAA, CD). 

 

 

 

 

 

 

2. Analizar el funcionamiento de sistemas 

lógicos secuenciales digitales 

describiendo las características y 

aplicaciones de los bloques constitutivos. 

(CAA, CD). 

 

3. Simplificar e implementar circuitos 

lógicos digitales con puertas lógicas y/o 

simuladores. (CD, CAA). 

funciones y proponiendo el posible esquema del 

circuito. 

1.2. Diseña circuitos lógicos combinacionales con 

bloques integrados partiendo de especificaciones 

concretas y proponiendo el posible esquema del 

circuito. 

 

 

2.1. Explica el funcionamiento de los biestables 

indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad 

asociadas. 

2.2. Dibuja el cronograma de un contador explicando 

los cambios que se producen en las señales. 

 

3.1. Simplifica tablas de verdad mediante 

procedimientos algebraicos y gráficos (tablas de 

Karnaugh). 

3.2. Implementa circuitos lógicos digitales con 

puertas lógicas diferentes o de un único tipo (NAND 

o NOR). 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque V. Control y programación de sistemas automáticos 

1. Analizar y realizar cronogramas de 

circuitos secuenciales identificando la 

relación de los elementos entre sí y 

visualizándolos gráficamente mediante el 

equipo más adecuado o programas de 

simulación. (CMCT, CAA, CD). 

 

2. Diseñar circuitos secuenciales sencillos 

analizando las características de los 

elementos que los conforman y su 

respuesta en el tiempo. (CAA, CD). 

 

 

 

 

3. Relacionar los tipos de 

microprocesadores utilizados en 

ordenadores de uso doméstico buscando la 

información en internet y describiendo las 

principales prestaciones de los mismos. 

(CD). 

4. Conocer y distinguir las diferentes 

partes de un ordenador y un autómata 

programable, así como la función de cada 

una. (CAA, CD). 

 

 

1.1. Obtiene señales de circuitos secuenciales típicos 

utilizando software de simulación. 

1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales 

partiendo de los esquemas de los mismos y de las 

características de los elementos que lo componen. 

 

 

2.1. Analiza el funcionamiento de los biestables R-S, 

J-K, T y D. 

2.2. Describe el funcionamiento de un circuito 

secuencial. 

2.3. Diseña circuitos lógicos secuenciales sencillos 

con biestables a partir de especificaciones concretas 

y elabora el esquema del circuito. 

 

3.1. Identifica los principales elementos que 

componen un microprocesador tipo y lo compara con 

algún microprocesador comercial. 

 

 

 

4.1. Conoce y distingue las diferentes partes del 

ordenador así como su función. 

4.2. Reconoce la conexión que existe entre los 

diferentes elementos de un ordenador. 
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5. Diseñar y programar un robot o sistema 

de control, cuyo funcionamiento 

solucione un problema planteado. (CD, 

SIEP, CD, CAA). 

4.3. Conoce los diferentes bloques que componen un 

autómata programable y el tipo de programación que 

emplea. 

5.1. Diseña y programa un robot o sistema de control 

para solucionar un problema planteado. 

 
7. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

 

Entre los instrumentos de evaluación a tener en cuenta cabe destacar: 

- Dos pruebas escritas por evaluación (como mínimo). 

- Una prueba global de la materia estudiada en toda la evaluación. 

- Trabajo diario de las actividades propuestas. 

 

8. TEMPORIZACIÓN  

 

1ª EVALUACIÓN 

 

UNIDAD 1. ESTRUCTURA DE LOS MATERIALES. PROPIEDADES Y ENSAYOS DEMEDIDA. 

UNIDAD 2. ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO. 

UNIDAD 3. MATERIALES NO FÉRREOS Y CICLO DE UTILIZACIÓN. 

UNIDAD 4. TRATAMIENTOS TÉRMICOS Y SUPERFICIALES. EL FENÓMENO DE 

LACORROSIÓN. 

UNIDAD 5. PRINCIPIOS GENERALES DE MÁQUINAS. 

 

2ª EVALUACIÓN 

 

UNIDAD 6. MOTORES TÉRMICOS. CIRCUITOS FRIGORÍFICOS. 

UNIDAD 8. AUTOMATIZACIÓN NEUMÁTI CA. 

UNIDAD 9.AUTOMATISMOS OLEOHIDRÁULICOS. UNIDAD 

10. SISTEMAS AUTOMÁTICOS. 

UNIDAD 11. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL. 

 

3ª EVALUACIÓN 

 

UNIDAD 12. CIRCUITOS COMBINACIONALES. ÁLGEBRA DE BOOLE. 

UNIDAD 13. CIRCUITOS SECUENCIALES. INTRODUCCIÓN AL CONTROL CABLEADO. 

UNIDAD 14. EL ORDENADOR Y EL MICROPROCESADOR. 

UNIDAD 7. MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES ELÉCTRICOS. 
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ELECTROTECNIA  

 

1. INTRODUCCIÓN  

 

Las múltiples aplicaciones que la electricidad tiene, su dimensión social, su presencia en las 

actividades de la vida cotidiana y sus implicaciones en la economía y en todos los ámbitos de la 

actividad industrial, justifican la necesidad de conocerla de forma detallada y rigurosa. Electrotecnia 

es una materia de libre configuración autonómica de segundo curso de Bachillerato, con una carga 

horaria de dos horas semanales. Con ella se da respuesta a esta necesidad en el ámbito educativo, al 

tiempo que su estudio proporciona al alumnado la oportunidad de profundizar en su formación como 

persona, de adquirir destrezas intelectuales y de enfrentarse de una forma especial a los problemas que 

se plantean en la vida cotidiana. Además, desempeña un papel formativo relevante e integrador porque 

aplica y contextualiza contenidos de otras materias de carácter científico y técnico. Esta materia tiene 

un marcado carácter propedéutico porque proporciona una formación sólida de base tanto para ciclos 

formativos de carácter técnico, como para estudios universitarios ligados al ámbito de las ingenierías. 

Su estudio permite conocer a través de sus bloques temáticos los fenómenos eléctricos y 

electromagnéticos desde el punto de vista de su utilidad práctica, las técnicas de diseño y construcción 

de dispositivos eléctricos característicos, ya sean circuitos, máquinas o sistemas complejos, así como 

las técnicas de cálculo y medida de magnitudes, todo ello sin olvidar el desarrollo de capacidades 

relacionadas con el análisis, reflexión, concienciación y actitud crítica ante los cambios y problemas 

que genera la aplicación de la electricidad en la sociedad actual. Los descubrimientos científicos en el 

campo de la electricidad y el electromagnetismo dieron lugar de forma inmediata a aplicaciones que a 

su vez permitieron el desarrollo de nuevas investigaciones. En la actualidad resulta difícil imaginar 

cómo sería la vida cotidiana si no se dispusiese de la posibilidad de usar la electricidad en todos los 

ámbitos en que puede hacerse. Esto da relevancia educativa al conocimiento de los fenómenos 

eléctricos y electromagnéticos para comprender los procesos físicos que subyacen en la generación, 

transformación y transporte de la energía eléctrica, así como su aplicación en instalaciones y máquinas. 

Así mismo, la complejidad que presentan los esquemas de instalaciones o aparatos eléctricos de uso 

común hace necesaria la introducción de técnicas de análisis que permitan, de forma asequible, el 

cálculo de sus magnitudes básicas y, a partir de los resultados obtenidos, comprender su 

comportamiento. 

 

2. OBJETIVOS 

 

La enseñanza de la Electrotecnia en el Bachillerato tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes 

capacidades: 

1. Comprender y explicar el comportamiento de dispositivos eléctricos sencillos y los principios y 

leyes físicas que los fundamentan. 

2. Seleccionar y utilizar los componentes de un circuito eléctrico que responda a una finalidad 

predeterminada, comprendiendo su funcionamiento. 

3. Conocer el funcionamiento y utilizar adecuadamente los aparatos de medida de magnitudes 

eléctricas, estimando su orden de magnitud y valorando su grado de precisión. 

4. Utilizar el vocabulario adecuado y los recursos gráficos y simbólicos apropiados para describir 

circuitos eléctricos y magnéticos. 

5. Montar y/o simular circuitos eléctricos característicos. 
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6. Obtener el valor de las principales magnitudes de un circuito eléctrico compuesto por elementos 

discretos en régimen permanente por medio de la medida o el cálculo. 

7. Analizar e interpretar esquemas y planos de instalaciones y equipos eléctricos característicos, 

comprendiendo la función de un elemento o grupo funcional de elementos en el conjunto. 

8. Seleccionar e interpretar información adecuada para plantear y valorar soluciones, en el ámbito de 

la electrotecnia, a problemas técnicos comunes. 

9. Proponer soluciones a problemas en el campo de la electrotecnia con un nivel de precisión coherente 

con el de las diversas magnitudes que intervienen en ellos. 

10. Comprender descripciones y características de los dispositivos eléctricos y transmitir con precisión 

conocimientos e ideas sobre ellos utilizando vocabulario, símbolos y formas de expresión apropiadas. 

11. Actuar con autonomía, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en circuitos 

y máquinas eléctricas para comprender su funcionamiento. 

12. Conocer la realidad del sector eléctrico en Andalucía y las medidas de ahorro y eficiencia 

energética que se están aplicando en la industria, consumo de aparatos eléctricos o uso adecuado de 

lámparas. 

 

3. CONTENIDOS 

 

La organización de los contenidos se estructura en torno a 10 Unidades Didácticas que cubren objetivos 

distintos del currículo, y se distribuyen en los siguientes bloques temáticos: 

- Ciencia y Electrotecnia 

- Desarrollo de técnicas de análisis y cálculo en circuitos. 

- Análisis de máquinas y dispositivos eléctricos. Eficiencia. 

 

BLOQUE I. CIENCIA Y ELECTROTECNIA  

 

UNIDAD 1. LA ELECTRICIDAD Y EL CIRCUITO ELÉCTRICO 

1.1. La electrotecnia, una materia nueva. 

1.2. Naturaleza de la electricidad.  

-Estructura de los átomos. 

- Cargas electrostáticas. 

- Ley de Coulomb. 

- Campo eléctrico. 

1.3. Energía potencial eléctrica. 

- Potencial eléctrico. 

- Diferencia de potencial. 

1.4. Conductores, semiconductores y aislantes. 

1.5. El circuito eléctrico. 

- Componentes básicos. Símbolos. 

- Intensidad de corriente eléctrica. 

- Generadores. 

- Los receptores. La resistencia eléctrica. 

 

UNIDAD 2. LEYES BÁSICAS DEL CIRCUITO ELÉCTRICO 

2.1. Ley de Ohm. 

2.2. Energía eléctrica. Ley de Joule. 
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- El efecto Joule 

 - Potencia eléctrica. 

2.3. Asociación de resistencias 

- En serie. 

- En paralelo. 

- En montaje mixto. 

2.4. Generadores de corriente continua. 

- Resistencia interna. 

- Rendimiento de un generador eléctrico. 

- Asociación de generadores. 

- Fuerza contraelectromotriz. 

2.5. Leyes de Kirchhoff y el principio de superposición. 

- Leyes de Kirchhoff. 

 2.6. Teoremas de Thévenin y Norton. 

- Teorema de Thévenin. 

- Teorema de Norton.  

 

UNIDAD 3. MAGNETISMO Y ELECTROMAGNETISMO 

3.1. Los fenómenos magnéticos 

3.2. Propiedades magnéticas de la materia. 

3.3. Campo creado por cargas en movimiento. 

3.4. Intensidad magnética H. 

3.5. Curva de magnetización. Saturación magnética. 

3.6. Interacción entre una corriente y un campo magnético. 

3.7. Circuitos magnéticos. 

- Fuerza magnetomotriz 

- Reluctancia. 

- Clasificación de los circuitos magnéticos. 

3.8. Inducción electromagnética. - Ley de Faraday. 

- Fuerza electromotriz inducida. 

- Ley de Lenz. 

- Aparatos de medida. 

 

UNIDAD 4. COMPONENTES ELÉCTRICOS PASIVOS 

1.1. Los resistores. 

- La resistencia y los resistores. 

- Condiciones de trabajo de los resistores. 

- Clasificación de resistores. 

1.2. Los condensadores.  

- La capacidad eléctrica y el condensador.  

- Asociación de condensadores: serie, paralelo, montaje mixto.  

- Código de colores.  

- Carga y descarga de un condensador.  

- Tipos de condensadores y sus aplicaciones.  

1.3. La bobina. 

- La autoinducción y la bobina. 
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- Comportamiento de una bobina en un circuito eléctrico 

 - Energía almacenada en una bobina. 

- Asociación serie de bobinas. 

 

BLOQUE II. DESARROLLO DE TÉCNICAS DE ANÁLISIS Y CÁLCULO DE CIRCUITOS 

 

UNIDAD 5. LA CORRIENTE ALTERNA 

1.1. La corriente alterna. 

- Representación de magnitudes sinusoidales. 

- Parámetros de la corriente alterna.  

1.2. Circuitos de corriente alterna con componentes pasivos. 

- Impedancia y ley de Ohm. 

- Circuito con resistencia óhmica pura. 

- Circuito con autoinducción pura. 

- Circuito capacitivo puro. 

1.3. Circuito serie RL, RC y RLC. 

- Circuito serie RL. - Circuito serie RC. 

- Circuito serie RLC. 

- Resonancia de un circuito serie RLC. 

1.4. Números complejos para resolver circuitos en c.a. 

1.5. Circuito paralelo RL, RC y RLC. 

- Circuito paralelo RL. 

- Circuito paralelo RC. 

- Circuito paralelo RLC. 

- Resonancia de un circuito paralelo LC y RLC. 

1.6. Resolución de circuitos mixtos. 

1.7. Potencia activa, reactiva y aparente. 

1.8. Corrientes alternas trifásicas. 

- El alternador trifásico. Generación. 

- Tensión simple y tensión compuesta. 

- Conexión de receptores en un sistema trifásico. 

1.9. El osciloscopio.  

 

BLOQUE III. EFICIENCIA EN MÁQUINAS Y DISPOSITIVOS ELÉCTRICOS 

 

UNIDAD 6. TRANSFORMADORES 

1.1. Los transformadores. 

- Estructura interna de un transformador monofásico. 

- Principio de funcionamiento de un transformador monofásico. 

- Relación de transformación de un transformador monofásico. 

- Comportamiento de un transformador monofásico con carga. 

1.2. Circuito equivalente de un transformador monofásico. 

- Pérdidas existentes en un transformador real. 

- Circuito equivalente simplificado. 

- Diagrama vectorial de un transformador real con carga. 

- Regulación de voltaje. 
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- Ensayo en vacío y ensayo de cortocircuito. 

- Rendimiento. 

1.3. Otros tipos de transformadores de potencia 

 - Transformadores con derivación. 

- El autotransformador. 

- El transformador trifásico. 

1.4. Los transformadores de medida. 

 

UNIDAD 7. LAS MÁQUINAS ELÉCTRICAS Y LOS MOTORES DE CORRIENTE CONTINUA 

1.1. Las máquinas eléctricas. 

- Las máquinas eléctricas rotativas: motores y generadores. 

1.2. Los motores de c.c. 

- Estructura interna. 

- Principio de funcionamiento. 

1.3. Clasificación de los motores de c.c. 

- Motores de c.c. con excitación en serie. 

- Motores de c.c. con excitación en paralelo. 

- Motores de c.c. con excitación compuesta. 

1.4. Otros aspectos de los motores de c.c. 

- Par motor. 

- Velocidad de giro. 

- Regulación de velocidad. 

- Balance energético (rendimiento y pérdidas). 

- Inversión del sentido de giro. 

- Arranque de los motores de c.c. 

1.5. Curvas características. 

- Curvas características de los motores de c.c. con excitación independiente o en 

derivación. 

- Curvas características del motor de c.c. con excitación en serie. 

- Curvas características del motor de c.c. con excitación compuesta. 

 

UNIDAD 8. GENERADORES DE CORRIENTE CONTINUA 

1.1. Principio de funcionamiento de los generadores de c.c. 

- Características de la tensión generada. 

- Fuerza electromotriz generada y velocidad de funcionamiento. 

1.2. La conmutación. 

- Problemas de la conmutación. 

- Soluciones a los problemas de la conmutación 

1.3. Clasificación de los generadores de c.c. 

- Generadores de c.c. con excitación independiente. 

- Generadores de c.c. con excitación en serie. 

- Generadores de c.c. con excitación en paralelo. 

- Generadores de c.c. con excitación compuesta. 

1.4. Otros aspectos de los generadores de c.c. 

- Regulación del voltaje. 

- Balance energético (rendimiento y pérdidas). 
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- Generadores de c.c. trabajando en paralelo. 

1.5. Curvas características. 

- Característica externa de los generadores de c.c. con excitación independiente. 

- Característica externa de los generadores de c.c. con excitación en serie. 

- Característica externa de los generadores de c.c. con excitación en paralelo o 

derivación. 

- Característica externa de los generadores de c.c. con excitación compuesta. 

 

UNIDAD 9. MOTORES DE CORRIENTE ALTERNA 

5.1. Las máquinas eléctricas de c.a. 

5.2. Los motores de c.a. síncronos. 

- Estructura interna. 

- Principio de funcionamiento. 

- Curva característica de los motores síncronos. 

- Arranque de los motores síncronos. 

- Balance energético (rendimiento y pérdidas). 

5.3. Los motores asíncronos o de inducción. 

- Estructura interna. 

- Principio de funcionamiento 

 - Deslizamiento. 

- Curva característica. 

- Arranque de los motores de inducción. 

5.4. Motores monofásicos y motores de inducción. 

- Motor universal. 

- Motor de inducción monofásico. 

- Motor paso a paso. 

 

UNIDAD 10. GENERADORES DE CORRIENTE ALTERNA 

10.1. Generadores de c.a. (alternadores). 

- Estructura interna 

- Principio de funcionamiento. 

- Acoplamiento de alternadores. 

10.2. Tensión generada por un alternador 

- Tensión generada en el interior del alternador. 

- Tensión generada en un bobinado inducido trifásico. 

- Valor eficaz de la tensión interna generada. 

- Frecuencia de la corriente alterna generada. 

- Curva característica de un alternador. 

10.3. Funcionamiento en carga de un alternador. 

- Circuito equivalente de una máquina síncrona. 

- Comportamiento de los alternadores ante los cambios de carga. 

10.4. Otros aspectos de los alternadores. 

- Regulación del voltaje RV. 

- Regulación de la tensión de salida. 

- Balance energético (potencia de salida y pérdidas). 

- Funcionamiento de los alternadores en paralelo. 



I.E.S. PINO MONTANO                                                                                                                                         DPTO. TECNOLOGÍA 

59 
 

4. CRITERIOS DE EVALUACIÓN. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES  

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque I. Ciencia y Electrotecnia 

1. Conocer de forma cualitativa el 

funcionamiento de un dispositivo eléctrico 

basándose en principios y leyes eléctricas y 

electromagnéticas. (CMCT, CCL). 

2. Conocer los fundamentos sobre magnitudes 

eléctricas y manejar correctamente sus unidades. 

(CMCT). 

3. Comprender la función de los elementos 

básicos de un circuito eléctrico y el 

funcionamiento de circuitos simples destinados a 

producir luz, energía motriz o calor. (CMCT). 

4. Seleccionar elementos o componentes de valor 

adecuado y conectarlos correctamente para 

formar un circuito, característico y sencillo. 

(CMCT, CAA, SIEP). 

5. Medir las magnitudes básicas de un circuito 

eléctrico, seleccionando el aparato de medida 

adecuado, conectándolo correctamente y 

eligiendo la escala óptima en previsión del valor 

estimado de la medida. (CMCT, CAA, SIEP). 

6. Interpretar las medidas efectuadas en un 

circuito eléctrico para verificar su correcto 

funcionamiento, localizar averías e identificar 

sus posibles causas. (CMCT, CAA). 

 

7. Razonar con antelación las variaciones de las 

magnitudes presentes en un circuito eléctrico 

cuando en éste se produce la modificación de 

alguno de sus parámetros, detectando posibles 

casos que puedan producir situaciones peligrosas 

para las instalaciones o para las personas. 

(CMCT, CAA, SIEP). 

8. Conocer los elementos electrónicos básicos: 

diodos, transistores y tiristores. (CMCT). 

9. Calcular y representar vectorialmente las 

magnitudes básicas de un circuito eléctrico. 

(CMCT). 

10. Analizar y calcular circuitos 

electromagnéticos. (CMCT). 

1.1. Conoce de forma cualitativa el 

funcionamiento de un dispositivo eléctrico 

basándose en principios y leyes eléctricas y 

electromagnéticas. 

2.1. Conoce los fundamentos sobre magnitudes 

eléctricas y utiliza correctamente sus unidades 

 

 3.1. Comprende la función de los elementos 

básicos de un circuito eléctrico y el 

funcionamiento de circuitos simples destinados a 

producir luz, energía motriz o calor 

4.1. Selecciona elementos o componentes de 

valor adecuado y los conecta correctamente para 

formar circuitos sencillos. 

 

5.1. Mide las magnitudes básicas de un circuito 

eléctrico, seleccionando el aparato de medida 

adecuado, conectándolo correctamente y 

eligiendo la escala óptima en previsión del valor 

estimado de la medida. 

6.1. Interpreta las medidas realizadas en un 

circuito 6.2. Interpreta las medidas efectuadas en 

un circuito eléctrico para verificar su correcto 

funcionamiento, localiza averías e identifica sus 

posibles causas. 

7.1. Razona las variaciones de las magnitudes 

eléctricas de un circuito eléctrico cuando este 

sufre una modificación. 

7.2. Detecta posibles casos que puedan producir 

situaciones peligrosas para las instalaciones o 

para las personas. 

 

8.1. Conoce los elementos electrónicos básicos y 

calcula sus parámetros de funcionamiento. 

9.1. Calcula y representa vectorialmente las 

magnitudes básicas de un circuito eléctrico. 

 

10.1. Analiza y calcula las magnitudes 

(inducción, flujo, reluctancia, fuerza 

magnetomotriz,é) de los circuitos 

electromagnéticos. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque II. Desarrollo de técnicas de análisis y cálculo de circuitos 

1. Conocer, comprender y aplicar los principios 

de la corriente continua y alterna. (CMCT, 

CCL). 

2. Analizar y resolver correctamente circuitos en 

corriente continua y corriente alterna aplicando 

las técnicas más adecuadas. (CMCT, CAA, 

SIEP). 

3. Montar y/o simular circuitos eléctricos en 

corriente continua y alterna. (CMCT, CAA, CD). 

4. Conocer y aplicar los conceptos de potencia 

activa, reactiva y aparente y, las relaciones entre 

ellas. Conocer el factor de potencia y su 

corrección. (CMCT, SIEP). 

5. Manejar conceptos básicos de los sistemas 

trifásicos equilibrados: conexión estrella y 

triángulo. (CMCT). 

1.1. Conoce y aplica los principios de la corriente 

continua y alterna. 

2.1. Analiza y resuelve circuitos eléctricos tanto 

en corriente continua como en corriente alterna 

aplicando las leyes y teoremas adecuados. 

3.1. Monta y/o simula circuitos tanto en corriente 

continua como en alterna. 

4.1. Conoce y calcula la potencia activa, reactiva 

y aparente. 

4.2. Conoce y calcula el factor de potencia así 

como procedimientos para su corrección. 

5.1. Distingue y calcula la corriente de fase y de 

línea en la conexión estrella y en la conexión 

triángulo. 5.2. Distingue y calcula la tensión de 

fase y de línea en la conexión estrella y en la 

conexión triángulo. 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 

Bloque III. Eficiencia en máquinas y dispositivos eléctricos 

1. Analizar el funcionamiento y conexionado de 

una máquina, calculando sus parámetros e 

interpretando correctamente sus principales 

características técnicas. (CMCT, CD, CCL). 

 

2. Conocer la constitución básica y principios 

electromagnéticos de funcionamiento de 

transformadores y máquinas eléctricas rotativas. 

(CMCT, CCL). 

 

 

 

 

 

 

3. Analizar planos de circuitos, instalaciones y 

equipos eléctricos de uso común e identificar la 

función de cada elemento o grupo funcional en 

el conjunto. (CMCT, CAA).  

4. Conocer e identificar los dispositivos de 

seguridad usados en instalaciones eléctricas. 

(CMCT, CCL). 

1.1. Analiza el funcionamiento de las diferentes 

máquinas de corriente continua y de corriente 

alterna. 

1.2. Calcula los parámetros básicos de las 

máquinas eléctricas. 

2.1. Conoce el fenómeno de inducción 

electromagnética y su aplicación al 

transformador. 

2.2. Conoce el principio de funcionamiento de 

los generadores y motores eléctricos. 

2.3. Calcula los parámetros básicos de un 

transformador. 

2.4. Calcula los parámetros básicos de los 

generadores y motores tanto de corriente 

continua como de alterna. 

3.1. Analiza planos de circuitos, instalaciones y 

equipos eléctricos de uso común e identifica la 

función de cada elemento o grupo funcional en 

el conjunto. 

4.1. Conoce el funcionamiento de los 

cortacircuitos fusibles, del interruptor 

magnetotérmico y del interruptor diferencial. 
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5. EVALUACIÓN  

 

La evaluación será continua. 

¶ La nota de cada unidad se obtendrá de la media de las calificaciones obtenidas en las 

actividades de Moodle y las pruebas que se hayan realizado. La unidad se considerará aprobada 

a partir de la calificación de 5. 

¶ Si el alumno o alumna obtiene una calificación inferior a 5 realizará una prueba de recuperación 

de dicha unidad. Las pruebas de recuperación de realzarán una vez finalizada la unidad. 

¶ La nota de la 1ª evaluación se obtendrá a partir de la media de las actividades y pruebas que el 

alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha. 

¶ La nota de la 2ª evaluación se obtendrá de la media de las actividades y pruebas que el 

alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha. 

¶ La nota de la evaluación ordinaria se obtendrá de la media de las actividades y pruebas que el 

alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha. 

¶ Si el alumno o alumna ha obtenido una calificación inferior a 5 se realizará una prueba de 

aquellas unidades no superadas. 

¶ También durante la realización de dichas pruebas de recuperación aquel alumno o alumna que 

deseé subir nota, podrá realizar una prueba de aquella unidad o unidades que considere. 

 

 

6. INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

 

Cada unidad constará de los siguientes instrumentos de evaluación. 

- Cuestionarios realizados a través de la plataforma Moodle. El número de cuestionarios 

dependerá del grado de complejidad de la unidad y las necesidades del alumnado. Siempre se 

realizará un mínimo de dos cuestionarios en cada unidad. 

- Pruebas escritas. Dependiendo de la complejidad de la unidad y las necesidades del alumnado 

se establecerá un mínimo de una prueba escrita por unidad. 

- Actividades extraescolares. El alumnado asistirá a las actividades programadas para la 

asignatura. 

 

7. TEMPORIZACIÓN  

 

1ª EVALUACIÓN 

¶ UNIDAD 1. LA ELECTRICIDAD Y EL CIRCUITO ELÉCTRICO. 

¶ UNIDAD 2. LEYES BÁSICAS DEL CIRCUITO ELÉCTRICO. 

¶ UNIDAD 3. MAGNETISMO Y ELECTROMAGNETISMO.  

 

2ª EVALUACIÓN  

¶ UNIDAD 4. COMPONENTES ELÉCTRICOS PASIVOS 

¶ UNIDAD 5. LA CORRIENTE ALTERNA. 

¶ UNIDAD 6. TRANSFORMADORES. 

¶ UNIDAD 7. LAS MÁQUINAS ELÉCTRICAS Y LOS MOTORES DE CORRIENTE 

CONTINUA. 
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3ª EVALUACIÓN 

¶ UNIDAD 8. GENERADORES DE CORRIENTE CONTINUA. 

¶ UNIDAD 9. MOTORES DE CORRIENTE ALTERNA 

¶ UNIDAD 10. GENERADORES DE CORRIENTE ALTERNA. 

 

 

 

 

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA  

 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN . 3º ESO 

 

1. INTRODUCCIÓN  

 

Las competencias, competencias específicas, criterios de evaluación, saberes básicos y metodología 

didáctica para Tecnología y Digitalización de 3º ESO, se han desarrollado teniendo en cuenta la 

siguiente normativa: 

 

Corrección de errores del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la 

ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

 

Instrucción conjunta 1 /2022, de 23 de junio, de la dirección general de ordenación y evaluación 

educativa y de la dirección general de formación profesional, por la que se establecen aspectos de 

organización y funcionamiento para los centros que impartan educación secundaria obligatoria 

para el curso 2022/2023. 

 

Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el ámbito 

de la educación no universitaria. 

 

 

La materia Tecnología y Digitalización es la base para comprender los profundos cambios que se dan 

en una sociedad cada vez más digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de 

naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso crítico, 

responsable y sostenible de la tecnología, la valoración de las aportaciones y el impacto de la 

tecnología en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los 

protocolos establecidos para la participación en la red, así como la adquisición de valores que propicien 

la igualdad y el respeto hacia los demás y hacia el trabajo propio. 

 

Desde esta materia se promueve la cooperación y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes 

contextos, además de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI. La tecnología, entendida 

como el conjunto de teorías y de técnicas que permiten el aprovechamiento práctico del conocimiento 

científico, así como el carácter instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la 

consecución del perfil competencial del alumnado al término del segundo curso de la Educación 

Secundaria Obligatoria, del perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica y a la 

adquisición de los objetivos de la etapa. Las competencias específicas están estrechamente 
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relacionadas con los ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la misma. 

 

Estos ejes están constituidos por la aplicación de la resolución de problemas mediante un aprendizaje 

basado en el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional, la incorporación de 

las tecnologías digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la 

tecnología, su aportación a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexión 

con el mundo real, así como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperación, el desarrollo 

tecnológico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conforman 

esta materia. Todos estos elementos, además, están concebidos de manera que posibiliten al alumnado 

movilizar conocimientos científicos y técnicos, aplicando metodologías de trabajo creativo para 

desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o problemas 

planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. 

 

Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologías digitales, 

para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y crítica, sobre la 

sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituales 

con éxito y a su vez responder de forma competente, según el contexto. 

 

Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la producción y transmisión de 

información dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicación eficaz en 

entornos digitales, el desarrollo tecnológico sostenible o los relativos a la automatización y 

programación de objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una 

ciudadanía activa, crítica, ética y comprometida tanto a nivel local como global. En este sentido, ya en 

Educación Primaria, se hace referencia a la digitalización del entorno personal de aprendizaje, a los 

proyectos de diseño y al pensamiento computacional desde diferentes áreas, para el desarrollo, entre 

otras, de la competencia digital. 

 

La materia de Tecnología y Digitalización parte, por lo tanto, de los niveles de desempeño adquiridos 

en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en competencia matemática y 

competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones 

científico-tecnológicas, especialmente entre las alumnas. Los criterios de evaluación, como 

indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias específicas, presentan 

un enfoque competencial donde el desempeño tiene una gran relevancia, y la aplicación de los saberes 

básicos en diversas situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisición, de manera que 

los aprendizajes se construyan en y desde la acción. 

 

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas quedando 

recogidos en bloques de saberes básicos interrelacionados, presentándose diferenciados entre sí, para 

de esta forma dar especial relevancia a la resolución de problemas, la digitalización y el desarrollo 

sostenible. 

 

Tales saberes no deben entenderse de manera aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma 

integral. Además, su presentación no supone una forma de abordar los saberes básicos en el aula, sino 

una estructura que ayude a la comprensión del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes, con 

idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone por tanto una ocasión 
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para mostrar cómo los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las 

incertidumbres que generan el progreso tecnológico y la vida en una sociedad cada vez más 

digitalizada. 

 

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolución de problemas», «Comunicación y 

difusión de ideas», «Pensamiento computacional, programación y robótica», «Digitalización del 

entorno personal de aprendizaje y «Tecnología sostenible». 

 

La puesta en práctica del bloque «Proceso de resolución de problemas» exige un componente científico 

y técnico, considerándose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollo 

de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificación y formulación de un problema 

técnico, hasta la solución constructiva del mismo. Todo ello, a través de un proceso planificado, 

buscando siempre la optimización de recursos y de soluciones. 

 

El bloque «Comunicación y difusión de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de 

habilidades en la interacción personal mediante herramientas digitales. 

 

El bloque «Pensamiento computacional, programación y robótica», abarca los fundamentos de 

algorítmica en el diseño y desarrollo de aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y 

dispositivos móviles, siguiendo con la automatización programada de procesos, la conexión de objetos 

cotidianos a internet y la robótica. 

 

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalización del entorno 

personal de aprendizaje», enfocado a la configuración, ajuste y mantenimiento de equipos y 

aplicaciones, con el objeto de que sea útil al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a 

lo largo de la vida. 

 

Por último, en el bloque «Tecnología sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que 

supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un 

punto de vista ético de la tecnología con la intención de solucionar problemas ecosociales desde la 

transversalidad. 

 

El carácter esencialmente práctico de la materia y el enfoque competencial del currículo, requiere 

metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de problemas basada en el desarrollo 

de proyectos, la implementación de sistemas tecnológicos eléctricos, mecánicos y robóticos, la 

construcción de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el 

diseño, la simulación, el dimensionado, la comunicación o la difusión de ideas o soluciones. 

 

Del mismo modo, la aplicación de distintas técnicas de trabajo, complementándose entre sí, así como 

la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la 

participación de alumnos y alumnas con una visión integral de la disciplina, resaltando su esfera social 

ante los desafíos y retos tecnológicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de 

género, prestando especial atención a la desaparición de estereotipos que dificultan la adquisición de 

competencias digitales en condiciones de igualdad. 
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2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS  

 

COMPETENCIAS DESCRIPTORES OPREATIVOS 

COMPETENCIA EN 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA (CCL) 

 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 

transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en 

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los 

objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y 

transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y 

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor 

se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de 

la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus 

conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras 

y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 

evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder para favorecer la utilización 

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA 

PLURILINGÜE (CP) 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su 

desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, 

social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión 

social. 

COMPETENCIA 

MATEMÁTICA Y 

COMPETENCIA EN 

CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E 

INGENIERÍA (STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 

situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas 

analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren 

a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 

incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara 

y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 

s²mbolosé), y aprovechando de forma cr²tica la cultura digital e incluyendo el lenguaje 

matemático-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, 

mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética 

y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 
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COMPETENCIA 

DIGITAL (CD) 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y 

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, 

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para 

proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando 

interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 

y uso ético. 

COMPETENCIA 

PERSONAL, SOCIAL 

Y DE APRENDER A 

APRENDER (CPSAA) 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los 

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida 

estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la 

convivencia y aplica estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo 

y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 

cooperativas. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

COMPETENCIA 

CIUDADANA (CC) 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia 

identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 

demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 

interacción con los demás en cualquier contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de 

integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 

participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de 

conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad 

de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y deactualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la 

controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier 

tipo de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

COMPETENCIA 

EMPRENDEDORA 

(CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo 

balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para 

presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el 

ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía 

y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones 

concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir 
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y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que 

genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de 

manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre 

el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para 

aprender. 

COMPETENCIA EN 

CONCIENCIA Y 

EXPRRSIONES 

CULTURALES 

(CCEC) 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad 

cultural y artística. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades 

de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo 

los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones 

culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la 

creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta 

y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como 

técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos 

artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

 

 

3. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
1. Buscar y seleccionar la información 

adecuada proveniente de diversas fuentes, de 

manera crítica y segura, aplicando procesos 

de investigación, métodos de análisis de 

productos y experimentando con 

herramientas de simulación, para definir 

problemas tecnológicos e iniciar procesos de 

creación de soluciones a partir de la 

información obtenida. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente 

autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su 

fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando 

los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma 

en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, 

crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 

como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 

hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 

alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, 

calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera 

crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, 

respetando la propiedad intelectual 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las 

tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, 

la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia 

y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible 

de dichas tecnologías. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, 

buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la 

información y para obtener conclusiones relevantes 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido 

crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que 

puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones 

innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito 

personal, social, educativo y profesional. 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
2. Abordar problemas tecnológicos con 

autonomía y actitud creativa, aplicando 

conocimientos interdisciplinares y trabajando 

de forma cooperativa y colaborativa, para 

diseñar y planificar soluciones a un problema 

o necesidad de forma eficaz, innovadora y 

sostenible. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, 

y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 

respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 

transmitir opiniones, como para construir vínculos personales 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas y selecciona y 

emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 

necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 

virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 

reflexiva. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las 

experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, 

para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas 

y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 

cooperativas 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 

proceso de construcción del conocimiento 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido 

crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que 

puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones 

innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito 

personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 

planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 

resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 

una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
3. Aplicar de forma apropiada y segura 

distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares utilizando operadores, 

sistemas tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la planificación y el 

diseño previo para construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y sostenibles que den 

respuesta a necesidades en diferentes 

contextos. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 

como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 

hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del 

alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para 

promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente 
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y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 

realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo 

responsable. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos 

o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y 

uso ético. 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, 

la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación 

hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos 

con sus propios objetivos. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 

planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 

resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 

una oportunidad para aprender. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio 

de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y 

desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que 

ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa.  

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
4. Describir, representar e intercambiar ideas 

o soluciones a problemas tecnológicos o 

digitales, utilizando medios de 

representación, simbología y vocabulario 

adecuados, así como los instrumentos y 

recursos disponibles, valorando la utilidad de 

las herramientas digitales para comunicar y 

difundir información y propuestas. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, 

y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y 

respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 

transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 

procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados 

científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en 

diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 

s²mbolosé), y aprovechando de forma cr²tica la cultura digital e 

incluyendo el lenguaje matemático-formal, con ética y responsabilidad 

para compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas 

virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y 

reflexiva.  

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio 

de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y 

desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que 

ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y 

soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o 

corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de 

forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de 

desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones 

informáticas en distintos entornos, aplicando 

los principios del pensamiento 

computacional e incorporando las 

tecnologías emergentes, para crear 

soluciones a problemas concretos, 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas 

lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio 

lingüístico individual. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas y selecciona y 

emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
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automatizar procesos y aplicarlos en sistemas 

de control o en robótica. 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 

necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidadCD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 

soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas 

concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y 

curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 

desarrollo sostenible y uso ético. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 

proceso de construcción del conocimiento. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 

planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 

resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como 

una oportunidad para aprender 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
6. Comprender los fundamentos del 

funcionamiento de los dispositivos y 

aplicaciones habituales de su entorno digital 

de aprendizaje, analizando sus componentes 

y funciones y ajustándolos a sus necesidades 

para hacer un uso más eficiente y seguro de 

los mismos y para detectar y resolver 

problemas técnicos sencillos. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas 

lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio 

lingüístico individual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 

estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 

herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada 

en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 

permanente.CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al 

usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos 

personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la 

importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable 

y sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos 

o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y 

uso ético. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, 

buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la 

información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 

proceso de construcción del conocimiento. 

 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES 
7. Hacer un uso responsable y ético de la 

tecnología, mostrando interés por un 

desarrollo sostenible, identificando sus 

repercusiones y valorando, la contribución 

de las tecnologías emergentes para 

identificar las aportaciones y el impacto del 

desarrollo tecnológico en la sociedad y en 

STEM2 

STEM5 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las 

tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, 

la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y 

necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de 

dichas tecnologías. 
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el entorno, contextualizando sus 

aplicaciones en nuestra comunidad. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, 

ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y 

adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y 

ecosocialmente responsable. 

 

 

4. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES 

MÍNIMOS  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

A. Proceso de resolución de problemas 

C. Pensamiento computacional, programación y 

robótica 

1. Buscar y seleccionar la 

información adecuada 

proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica 

y segura, aplicando 

procesos de investigación, 

métodos de análisis de 

productos y 

experimentando con 

herramientas de 

simulación, para definir 

problemas tecnológicos e 

iniciar procesos de 

creación de soluciones a 

partir de la información 

obtenida. 

1.1. Definir problemas o 

necesidades planteadas, 

buscando y contrastando 

información procedente de 

diferentes fuentes de manera 

crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia.  

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de 

resolución de problemas sencillos en diferentes 

contextos y sus fases. 

TYD.3.A.2. Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la investigación y definición de 

problemas sencillos planteados. 

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para abordar problemas 

sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. 

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.2. Comprender y examinar 

productos tecnológicos de uso 

habitual a través del análisis de 

objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando 

herramientas de simulación en la 

construcción de conocimiento.  

TYD.3.A.2. Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la investigación y definición de 

problemas sencillos planteados. 

TYD.3.A.3. Análisis de productos básicos y de 

sistemas tecnológicos sencillos para la construcción 

de conocimiento desde distintos enfoques y ámbitos. 

TYD.3.A.5. Sistemas mecánicos básicos: montajes 

físicos o uso de simuladores. 

TYD.3.A.6. Electricidad y electrónica básica para el 

montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. 

Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 

proyectos sencillos. 

 

1.3. Adoptar medidas preventivas 

para la protección de los 

dispositivos, los datos y la salud 

personal, identificando 

problemas y riesgos relacionados 

con el uso de la tecnología y 

analizándolos de manera ética y 

crítica. 
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COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

A. Proceso de resolución de problemas 

B. Comunicación y difusión de ideas 

2. Abordar problemas 

tecnológicos con 

autonomía y actitud 

creativa, aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares y 

trabajando de forma 

cooperativa y 

colaborativa, para diseñar 

y planificar soluciones a 

un problema o necesidad 

de forma eficaz, 

innovadora y sostenible. 

2.1. Idear y diseñar soluciones 

eficaces, innovadoras y 

sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, 

técnicas y procedimientos 

interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con 

actitud emprendedora, 

perseverante y creativa.  

TYD.3.A.1. Estrategias, técnicas y marcos de 

resolución de problemas sencillos en diferentes 

contextos y sus fases. 

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para abordar problemas 

sencillos desde una perspectiva interdisciplinar. 

TYD.3.B.1. Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal: vocabulario técnico apropiado y 

pautas de conducta propias del entorno virtual 

(etiqueta digital). 

TYD.3.B.2. Técnicas de representación gráfica: 

acotación y escalas. 

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres 

dimensiones para la representación de esquemas, 

circuitos, planos y objetos básicos. 

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a proyectos 

sencillos. 

2.2. Seleccionar, planificar y 

organizar los materiales y 

herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción 

de una solución a un problema 

planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de 

manera cooperativa y 

colaborativa. 

TYD.3.B.1. Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal: vocabulario técnico apropiado y 

pautas de conducta propias del entorno virtual 

(etiqueta digital). 

TYD.3.B.2. Técnicas de representación gráfica: 

acotación y escalas. 

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres 

dimensiones para la representación de esquemas, 

circuitos, planos y objetos básicos. 

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a proyectos 

sencillos. 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

A. Proceso de resolución de problemas 

3. Aplicar de forma 

apropiada y segura 

distintas técnicas y 

conocimientos 

interdisciplinares 

utilizando operadores, 

sistemas tecnológicos y 

herramientas, teniendo en 

cuenta la planificación y el 

diseño previo para 

construir o fabricar 

soluciones tecnológicas y 

sostenibles que den 

respuesta a necesidades en 

diferentes contextos 

3.1. Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y 

máquinas adecuadas, aplicando 

los fundamentos de estructuras, 

mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las 

normas de seguridad y salud 

correspondientes. 

TYD.3.A.4. Estructuras para la construcción de 

modelos simples. 

TYD.3.A.5. Sistemas mecánicos básicos: montajes 

físicos o uso de simuladores. 

TYD.3.A.6. Electricidad y electrónica básica para el 

montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados. 

Interpretación, cálculo, diseño y aplicación en 

proyectos sencillos. 

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de 

manipulación y mecanizado de materiales en la 

construcción de objetos y prototipos básicos. 

Introducción a la fabricación digital. Respeto de las 

normas de seguridad e higiene. 
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COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

B. Comunicación y difusión de ideas. 

D. Digitalización del entorno personal de 

aprendizaje. 

4. Describir, representar e 

intercambiar ideas o 

soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de 

representación, 

simbología y vocabulario 

adecuados, así como los 

instrumentos y recursos 

disponibles, valorando la 

utilidad de las 

herramientas digitales para 

comunicar y difundir 

información y propuestas. 

4.1. Representar y comunicar el 

proceso de creación de un 

producto, desde su diseño hasta 

su difusión, elaborando 

documentación técnica y gráfica 

con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos 

y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera 

colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

TYD.3.B.1. Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal: vocabulario técnico apropiado y 

pautas de conducta propias del entorno virtual 

(etiqueta digital). 

TYD.3.B.2. Técnicas de representación gráfica: 

acotación y escalas. 

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres 

dimensiones para la representación de esquemas, 

circuitos, planos y objetos básicos. 

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a proyectos 

sencillos. 

TYD.3.D.4. Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

C. Pensamiento computacional, programación y 

robótica 

5. Desarrollar algoritmos 

y aplicaciones 

informáticas en distintos 

entornos, aplicando los 

principios del 

pensamiento 

computacional e 

incorporando las 

tecnologías emergentes, 

para crear soluciones a 

problemas concretos, 

automatizar procesos y 

aplicarlos en sistemas de 

control o en robótica. 

5.1. Describir, interpretar y 

diseñar soluciones a problemas 

informáticos a través de 

algoritmos y diagramas de flujo, 

aplicando los elementos y 

técnicas de programación de 

manera creativa.  

TYD.3.C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 

TYD.3.C.2. Aplicaciones informáticas sencillas para 

ordenador y dispositivos móviles e introducción a la 

inteligencia artificial. 

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control 

programado: montaje físico y uso de simuladores y 

programación sencilla de dispositivos elementales. 

Internet de las cosas. 

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robótica: montaje y 

control programado de robots simples de manera 

física o por medio de simuladores. 

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como parte del 

proceso de aprendizaje. 

5.2. Programar aplicaciones 

sencillas para distintos 

dispositivos como por ejemplo 

ordenadores, dispositivos y 

móviles, empleando los 

elementos de programación de 

manera apropiada y aplicando 

herramientas de edición, así 

como módulos de inteligencia 

artificial que añadan 

funcionalidades a la solución.  

TYD.3.C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 

TYD.3.C.2. Aplicaciones informáticas sencillas para 

ordenador y dispositivos móviles e introducción a la 

inteligencia artificial. 

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control 

programado: montaje físico y uso de simuladores y 

programación sencilla de dispositivos elementales. 

Internet de las cosas. 

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robótica: montaje y 

control programado de robots simples de manera 

física o por medio de simuladores. 

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como parte del 

proceso de aprendizaje. 

5.3. Automatizar procesos, 

máquinas y objetos de manera 

autónoma, con conexión a 

internet, mediante el análisis, 

TYD.3.C.1. Algorítmica y diagramas de flujo. 

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control 

programado: montaje físico y uso de simuladores y 
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construcción y programación de 

robots y sistemas de control. 

programación sencilla de dispositivos elementales. 

Internet de las cosas. 

TYD.3.C.4. Fundamentos de la robótica: montaje y 

control programado de robots simples de manera 

física o por medio de simuladores. 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

D. Digitalización del entorno personal de 

aprendizaje. 

6. Comprender los 

fundamentos del 

funcionamiento de los 

dispositivos y 

aplicaciones habituales de 

su entorno digital de 

aprendizaje, analizando 

sus componentes y 

funciones y ajustándolos a 

sus necesidades para 

hacer un uso más eficiente 

y seguro de los mismos y 

para detectar y resolver 

problemas técnicos 

sencillos. 

6.1. Hacer un uso eficiente y 

seguro de los dispositivos 

digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas 

sencillos, analizando los 

componentes y los sistemas de 

comunicación, conociendo los 

riesgos y adoptando medidas de 

seguridad para la protección de 

datos y equipos.  

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del 

hardware y del software. Identificación y resolución 

de problemas técnicos sencillos. 

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicación digital de uso 

común. Transmisión de datos. Tecnologías 

inalámbricas para la comunicación. 

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de 

aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso 

crítico. 

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. Copias de 

seguridad. 

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas seguras y 

riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la 

propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos 

inadecuados, adicciones, etc.). 

6.2. Crear contenidos, elaborar 

materiales y difundirlos en 

distintas plataformas, 

configurando correctamente las 

herramientas digitales habituales 

del entorno de aprendizaje, 

ajustándolas a sus necesidades y 

respetando los derechos de autor 

y la etiqueta digital.  

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de 

aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso 

crítico. 

TYD.3.D.4. Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas seguras y 

riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la 

propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos 

inadecuados, adicciones, etc.). 

6.3. Organizar la información de 

manera estructurada, aplicando 

técnicas de almacenamiento 

seguro. 

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de 

aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso 

crítico. 

TYD.3.D.4. Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. Copias de 

seguridad. 

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas seguras y 

riesgos (ciberacoso, sextorsión, vulneración de la 

propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos 

inadecuados, adicciones, etc.). 
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5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

 

1. LA MURALLA   

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá conocer el uso de los materiales 

pétreos y su uso a lo largo de la historia. 

 

2. Justificación. 

 

Desde el curso 2021-2022 en nuestro centro se desarrolla el proyecto de innovación educativa 

ñDescubrimos la Edad Mediaò. Proyecto interdisciplinar que pretende estudiar este periodo de 

la historia desde todas las perspectivas. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto-construcción de una maqueta de la muralla de Sevilla. 

 

4. Concreción curricular.  

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

 

 

 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

E. Tecnología sostenible 

7. Hacer un uso 

responsable y ético de la 

tecnología, mostrando 

interés por un desarrollo 

sostenible, identificando 

sus repercusiones y 

valorando la contribución 

de las tecnologías 

emergentes para 

identificar las aportaciones 

y el impacto del desarrollo 

tecnológico en la sociedad 

y en el entorno, 

contextualizando sus 

aplicaciones en nuestra 

comunidad. 

7.1. Reconocer la influencia de la 

actividad tecnológica en la 

sociedad y en la sostenibilidad 

ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus 

aportaciones y repercusiones y 

valorando su importancia para el 

desarrollo sostenible, 

contextualizando sus 

aplicaciones en nuestra 

comunidad.  

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, 

innovación, investigación, obsolescencia e impacto 

social y ambiental. Ética y aplicaciones de las 

tecnologías emergentes. La tecnología en Andalucía. 

TYD.3.E.2. Tecnología sostenible. Valoración crítica 

de la contribución a la consecución de los Objetivos 

de Desarrollo Sostenible. 

7.2. Identificar las aportaciones 

básicas de las tecnologías 

emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución 

del impacto ambiental del 

entorno más cercano, en especial 

de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas 
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C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

- Estrategias y técnicas de problemas sencillos 

en el contexto de la Edad Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición de problemas sencillos planteados. 

- Análisis de productos básicos. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética 

y crítica. 

- Normas de seguridad e higiene en el aula taller. 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

- Estrategias y técnicas de resolución de 

problemas sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las 

tareas necesarias para la construcción de 

una solución a un problema planteado, 

trabajando individualmente o en grupo de 

manera cooperativa y colaborativa. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 
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3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

CE3 

CCEC3 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de 

materiales, empleando herramientas y 

máquinas adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, mecanismos, 

electricidad y electrónica y respetando las 

normas de seguridad y salud 

correspondientes. 

- Materiales pétreos: obtención, tipos, 

propiedades. Aplicación a un proyecto. 

- Materiales plásticos: obtención, tipos, 

propiedades. Aplicación a un proyecto. 

- Herramientas y técnicas elementales de 

manipulación y mecanizado de materiales 

pétreos y plásticos en la construcción de 

objetos y prototipos básicos. Respeto de las 

normas de seguridad e higiene. 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando 

documentación técnica y gráfica con la 

ayuda de herramientas digitales, empleando 

los formatos y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a 

proyectos sencillos. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos. Propiedad intelectual. 

5 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a 

través de algoritmos y diagramas de flujo, 

aplicando los elementos y técnicas de 

programación de manera creativa. 

- Algorítmica y diagramas de flujo. 

- Aplicaciones informáticas sencillas para 

ordenador y dispositivos móviles e 

introducción a la inteligencia artificial. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas 

de comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware 

y del software. Identificación y resolución de 

problemas técnicos sencillos. 

- Sistemas de comunicación digital de uso 

común. Transmisión de datos. Tecnologías 

inalámbricas para la comunicación. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las 

herramientas digitales habituales del 

entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos de 

autor y la etiqueta digital. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 
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6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 

 

7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 
 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en 

nuestra comunidad. 

- Desarrollo tecnológico: creatividad, 

innovación, investigación, obsolescencia e 

impacto social y ambiental. Ética y 

aplicaciones de las tecnologías emergentes. La 

tecnología en Andalucía. 

- Tecnología sostenible. Valoración crítica de la 

contribución a la consecución de los Objetivos 

de Desarrollo Sostenible. 
7.2. Identificar las aportaciones básicas de 

las tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 
 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

- Estrategias y técnicas de problemas 

sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la 

investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para 

abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, 

la reevaluación y la depuración de 

errores como parte del proceso de 

aprendizaje. 

- Análisis de productos básicos. 

- Habilidades básicas de 

comunicación interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico 

apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de diseño y construcción 

de la muralla de Sevilla. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Rotulación a 0,2. 

- Act. 2. Rotulación a 0,4. 

- Act. 3. Ejercicio de rayado. 

- Act. 4. Diédrico 1. 

- Act. 5. DIédrico 2. 

- Act.6. Diédrico 3. 

- Act. 7. Expresión gráfica. 

Trabajo individual 

- Prueba 1. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 8. Materiales pétreos. 

- Act. 9. Materiales pétreos. 

Trabajo individual: 

- Prueba 2. 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 10. Materiales plásticos. 

- Act. 11. Materiales plásticos. 

Aula 

Aula taller. 

Visita a la muralla de Sevilla. 
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- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos 

de objetos básicos. 

- Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión 

de documentación técnica e 

información multimedia relativa a 

un  proyecto sencillo. 

- Materiales pétreos: obtención, tipos, 

propiedades. Aplicación a un 

proyecto. 

- Materiales plásticos: obtención, 

tipos, propiedades. Aplicación a un 

proyecto. 

- Herramientas y técnicas elementales 

de manipulación y mecanizado de 

materiales pétreos y plásticos en la 

construcción de objetos y prototipos 

básicos. Respeto de las normas de 

seguridad e higiene. 

- Algorítmica y diagramas de flujo. 

- Aplicaciones informáticas sencillas 

para ordenador y dispositivos 

móviles e introducción a la 

inteligencia artificial. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, 

la reevaluación y la depuración de 

errores como parte del proceso de 

aprendizaje. 

- Dispositivos digitales. Elementos 

del hardware y del software. 

Identificación y resolución de 

problemas técnicos sencillos. 

- Sistemas de comunicación digital 

de uso común. Transmisión de 

datos. Tecnologías inalámbricas 

para la comunicación. 

- Herramientas y plataformas de 

aprendizaje: configuración, 

mantenimiento y uso crítico. 

- Técnicas de tratamiento, 

organización y almacenamiento 

seguro de la información. Copias de 

seguridad. 

- Herramientas y plataformas de 

aprendizaje: configuración, 

mantenimiento y uso crítico. 

- Herramientas de edición y creación 

de contenidos: instalación, 

configuración y uso responsable. 

Propiedad intelectual. 

- Seguridad en la red: riesgos, 

amenazas y ataques. Medidas de 

protección de datos y de 

información. Bienestar digital: 

prácticas seguras y riesgos 

(ciberacoso, sextorsión, vulneración 

Trabajo individual: 

- Prueba 3 
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de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos 

inadecuados, adicciones, etc.). 

- Desarrollo tecnológico: creatividad, 

innovación, investigación, 

obsolescencia e impacto social y 

ambiental. Ética y aplicaciones de 

las tecnologías emergentes. La 

tecnología en Andalucía. 

- Tecnología sostenible. Valoración 

crítica de la contribución a la 

consecución de los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible. 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes 

de manera crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. 

1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética y 

crítica. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5

.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de una 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla 

- Act. 1. Rotulación a 0,2. 

- Act. 2. Rotulación a 0,4. 

- Act. 3. Ejercicio de rayado. 

- Act. 4. Diédrico 1. 

- Act. 5. DIédrico 2. 

- Act.6. Diédrico 3. 
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solución a un problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera 

cooperativa y colaborativa. 

- Act. 7. Expresión gráfica. 

- Prueba 1. 

 

3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

CE3 

CCEC3 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla. 

- Act. 8. Materiales pétreos. 

- Act. 9. Materiales pétreos. 

- Prueba 2. 

- Act. 10. Materiales plásticos. 

- Act. 11. Materiales plásticos. 

Trabajo individual: 

- Prueba 3 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando documentación 

técnica y gráfica con la ayuda de 

herramientas digitales, empleando los 

formatos y el vocabulario técnico adecuados, 

de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla. 

- Act. 1. Rotulación a 0,2. 

- Act. 2. Rotulación a 0,4. 

- Act. 3. Ejercicio de rayado. 

- Act. 4. Diédrico 1. 

- Act. 5. DIédrico 2. 

- Act.6. Diédrico 3. 

- Act. 7. Expresión gráfica. 

- Prueba 1. 

5  5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a través 

de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando 

los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla. 

 

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas de 

comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 

respetando los derechos de autor y la etiqueta 

digital. 

6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla. 

 

7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 
 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en nuestra 

comunidad. 

7.2. Identificar las aportaciones básicas de las 

tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 

- Proyecto de diseño y construcción de la muralla 

de Sevilla. 
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La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la 

misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo 

para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez 

acabado el proyecto. 

 

2. LA S MÁQUINAS EN LA EDAD MEDIA   

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá aprender el uso y funcionamiento 

de las máquinas usadas durante este periodo de la historia. 

 

2. Justificación. 

 

Desde el curso 2021-2022 en nuestro centro se desarrolla el proyecto de innovación educativa 

ñDescubrimos la Edad Mediaò. Proyecto interdisciplinar que pretende estudiar este periodo de 

la historia desde todas las perspectivas. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto de la maqueta de un mecanismo usado en la fabricación de 

la muralla de Sevilla. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

- Estrategias y técnicas de problemas sencillos 

en el contexto de la Edad Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 
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1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición de problemas sencillos planteados. 

- Análisis de productos básicos. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética 

y crítica. 

- Normas de seguridad e higiene en el aula taller. 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

- Estrategias y técnicas de resolución de 

problemas sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las 

tareas necesarias para la construcción de 

una solución a un problema planteado, 

trabajando individualmente o en grupo de 

manera cooperativa y colaborativa. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 

3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

CE3 

CCEC3 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de 

materiales, empleando herramientas y 

máquinas adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, mecanismos, 

electricidad y electrónica y respetando las 

normas de seguridad y salud 

correspondientes. 

- Los mecanismos 

- Mecanismos de transmisión lineal. 

- Mecanismo de transmisión de giro. 

- Mecanismo de transmisión del movimiento. 

- Mecanismos de control de movimiento. 

- Mecanismo de absorción de energía 

- Acoplamientos. 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando 

documentación técnica y gráfica con la 

ayuda de herramientas digitales, empleando 

los formatos y el vocabulario técnico 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 
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adecuados, de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 
- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a 

proyectos sencillos. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos. Propiedad intelectual. 

5 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a 

través de algoritmos y diagramas de flujo, 

aplicando los elementos y técnicas de 

programación de manera creativa. 

- Algorítmica y diagramas de flujo. 

- Aplicaciones informáticas sencillas para 

ordenador y dispositivos móviles e 

introducción a la inteligencia artificial. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas 

de comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware 

y del software. Identificación y resolución de 

problemas técnicos sencillos. 

- Sistemas de comunicación digital de uso 

común. Transmisión de datos. Tecnologías 

inalámbricas para la comunicación. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las 

herramientas digitales habituales del 

entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos de 

autor y la etiqueta digital. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- THerramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 

6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 
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7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 
 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en 

nuestra comunidad. 

- Desarrollo tecnológico: creatividad, 

innovación, investigación, obsolescencia e 

impacto social y ambiental. Ética y 

aplicaciones de las tecnologías emergentes. La 

tecnología en Andalucía. 

- Tecnología sostenible. Valoración crítica de la 

contribución a la consecución de los Objetivos 

de Desarrollo Sostenible. 
7.2. Identificar las aportaciones básicas de 

las tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 
 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

- Estrategias y técnicas de problemas 

sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la 

investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para 

abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, 

la reevaluación y la depuración de 

errores como parte del proceso de 

aprendizaje. 

- Análisis de productos básicos. 

- Habilidades básicas de 

comunicación interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico 

apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos 

de objetos básicos. 

- Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión 

de documentación técnica e 

información multimedia relativa a 

un  proyecto sencillo. 

- Los mecanismos 

- Mecanismos de transmisión lineal. 

- Mecanismo de transmisión de giro. 

- Mecanismo de transmisión del 

movimiento. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de un mecanismo usado 

para la construcción de la muralla 

de Sevilla. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Palancas de 1º grado. 

- Act. 2. Palancas de 2º grado 

- Act. 3. Palancas de 3º grado-

poleas. 

Trabajo individual 

Prueba 1. 

- Act. 4. Ruedas de fricción-

Transmisión por correa. 

- Act. 5. Engranajes-Transmisión 

por cadena. 

Trabajo individual 

- Prueba 2. 

- Act.6. Transformación y control 

del movimiento-Absorción de 

energía. 

Trabajo individual 

- Prueba 3. 

Aula 

Aula taller. 

Jornada de puertas abiertas 

ñDescubriendo la Edad Mediaò. 
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- Mecanismos de control de 

movimiento. 

- Mecanismo de absorción de energía 

- Acoplamientos. 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes 

de manera crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. 

1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética y 

crítica. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Palancas de 1º grado. 

- Act. 2. Palancas de 2º grado 

- Act. 3. Palancas de 3º grado-poleas. 

Trabajo individual 

Prueba 1. 

- Act. 4. Ruedas de fricción-Transmisión por 

correa. 

- Act. 5. Engranajes-Transmisión por cadena. 

Trabajo individual 

- Prueba 2. 

- Act.6. Transformación y control del 

movimiento-Absorción de energía. 

Trabajo individual 

Prueba 3. 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5

.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de una 

solución a un problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera 

cooperativa y colaborativa. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla. 

 

3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Palancas de 1º grado. 

- Act. 2. Palancas de 2º grado 
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CE3 

CCEC3 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 
- Act. 3. Palancas de 3º grado-poleas. 

Trabajo individual 

Prueba 1. 

- Act. 4. Ruedas de fricción-Transmisión por 

correa. 

- Act. 5. Engranajes-Transmisión por cadena. 

Trabajo individual 

- Prueba 2. 

- Act.6. Transformación y control del 

movimiento-Absorción de energía. 

Trabajo individual 

Prueba 3. 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando documentación 

técnica y gráfica con la ayuda de 

herramientas digitales, empleando los 

formatos y el vocabulario técnico adecuados, 

de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla  

 

5  5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a través 

de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando 

los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla  

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas de 

comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 

respetando los derechos de autor y la etiqueta 

digital. 

6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla  

7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 
 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en nuestra 

comunidad. 

7.2. Identificar las aportaciones básicas de las 

tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla  
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La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la 

misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo 

para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez 

acabado el proyecto. 

 

3. ¿CÓMO SON AHORA LAS MÁQUINAS?   

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá aprender cómo ha evolucionado la 

tecnología. 

 

2. Justificación. 

 

Una vez estudiadas las máquinas en la Edad Media se propone realizar un estudio de como se 

utilizan estas mismas máquinas en la actualidad. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto de la maqueta de un mecanismo usado en la fabricación de 

la muralla de Sevilla utilizando los medios técnicos de la actualidad. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes 

fuentes de manera crítica y segura, 

evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

- Estrategias y técnicas de problemas sencillos 

en el contexto de la Edad Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

- Estrategias de búsqueda crítica de información 

durante la investigación. 

- Definición de problemas sencillos planteados. 

- Análisis de productos básicos. 
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de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética 

y crítica. 

- Normas de seguridad e higiene en el aula taller. 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

- Estrategias y técnicas de resolución de 

problemas sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las 

tareas necesarias para la construcción de 

una solución a un problema planteado, 

trabajando individualmente o en grupo de 

manera cooperativa y colaborativa. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a un  

proyecto sencillo. 

3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

CE3 

CCEC3 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de 

materiales, empleando herramientas y 

máquinas adecuadas, aplicando los 

fundamentos de estructuras, mecanismos, 

electricidad y electrónica y respetando las 

normas de seguridad y salud 

correspondientes. 

- El circuito eléctrico. 

- Las magnitudes eléctricas. 

- Elementos de un circuito. 

- Circuitos en serie. 

- Circuitos en paralelo. 

- Sistemas de control electromagnético 

- Electrónica. 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando 

documentación técnica y gráfica con la 

ayuda de herramientas digitales, empleando 

los formatos y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

- Habilidades básicas de comunicación 

interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico apropiado.  

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación. 

- Escalas. 

- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos 
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- Representación de croquis y planos de objetos 

básicos. 

- Herramientas digitales para la elaboración, 

publicación y difusión de documentación 

técnica e información multimedia relativa a 

proyectos sencillos. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos. Propiedad intelectual. 

5 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a 

través de algoritmos y diagramas de flujo, 

aplicando los elementos y técnicas de 

programación de manera creativa. 

- Algorítmica y diagramas de flujo. 

- Aplicaciones informáticas sencillas para 

ordenador y dispositivos móviles e 

introducción a la inteligencia artificial. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la 

reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas 

de comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

- Dispositivos digitales. Elementos del hardware 

y del software. Identificación y resolución de 

problemas técnicos sencillos. 

- Sistemas de comunicación digital de uso 

común. Transmisión de datos. Tecnologías 

inalámbricas para la comunicación. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las 

herramientas digitales habituales del 

entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos de 

autor y la etiqueta digital. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- THerramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 

6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Herramientas y plataformas de aprendizaje: 

configuración, mantenimiento y uso crítico. 

- Herramientas de edición y creación de 

contenidos: instalación, configuración y uso 

responsable. Propiedad intelectual. 

- Técnicas de tratamiento, organización y 

almacenamiento seguro de la información. 

Copias de seguridad. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 

ataques. Medidas de protección de datos y de 

información. Bienestar digital: prácticas 

seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la 

intimidad, acceso a contenidos inadecuados, 

adicciones, etc.). 

 

7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

- Desarrollo tecnológico: creatividad, 

innovación, investigación, obsolescencia e 

impacto social y ambiental. Ética y 
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 repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en 

nuestra comunidad. 

aplicaciones de las tecnologías emergentes. La 

tecnología en Andalucía. 

- Tecnología sostenible. Valoración crítica de la 

contribución a la consecución de los Objetivos 

de Desarrollo Sostenible. 7.2. Identificar las aportaciones básicas de 

las tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 
 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIV IDADES ESCENARIOS 

- Estrategias y técnicas de problemas 

sencillos en el contexto de la Edad 

Media y sus fases. 

- Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la 

investigación. 

- Definición del problema planteado. 

- Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para 

abordar el proyecto desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa: el error, 

la reevaluación y la depuración de 

errores como parte del proceso de 

aprendizaje. 

- Análisis de productos básicos. 

- Habilidades básicas de 

comunicación interpersonal. 

- Uso de un vocabulario técnico 

apropiado.  

- Instrumentos de dibujo técnico. 

- Normalización. 

- Técnicas de representación gráfica. 

- Normas de acotación 

- Escalas 

- Representación de croquis y planos 

de objetos básicos. 

- Herramientas digitales para la 

elaboración, publicación y difusión 

de documentación técnica e 

información multimedia relativa a 

un  proyecto sencillo. 

- El circuito eléctrico. 

- Las magnitudes eléctricas. 

- Elementos de un circuito. 

- Circuitos en serie. 

- Circuitos en paralelo. 

- Sistemas de control 

electromagnético 

- Electrónica. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de un mecanismo usado 

para la construcción de la muralla 

de Sevilla automatizado. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Análisis de circuitos. 

- Act. 2. Magnitudes eléctricas. 

- Act. 3. Circuitos en serie. 

- Act. 4. Circuitos en paralelo. 

- Act.5. ELectrónica 

Trabajo individual 

- Prueba 1. 

 

Aula 

Aula taller. 
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6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL3 

STEM2 

CD1 

CD4 

PSAA4 

CE1 

 

1.1. Definir problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes 

de manera crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. 

1.2. Comprender y examinar productos 

tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el 

método científico y utilizando herramientas 

de simulación en la construcción de 

conocimiento. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la 

protección de los dispositivos, los datos y la 

salud personal, identificando problemas y 

riesgos relacionados con el uso de la 

tecnología y analizándolos de manera ética y 

crítica. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

- Act. 1. Análisis de circuitos. 

- Act. 2. Magnitudes eléctricas. 

- Act. 3. Circuitos en serie. 

- Act. 4. Circuitos en paralelo. 

- Act.5. Electrónica 

- Prueba 1. 

2 CCL1 

STEM1 

STEM3 

CD3 

CPSAA3 

CPSAA5

.  

CE1 

CE3 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, 

innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares, así como 

criterios de sostenibilidad, con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los 

materiales y herramientas, así como las tareas 

necesarias para la construcción de una 

solución a un problema planteado, trabajando 

individualmente o en grupo de manera 

cooperativa y colaborativa. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

 

3 STEM2 

STEM3 

STEM5 

CD5 

CPSAA2 

CE3 

CCEC3 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, aplicando los fundamentos de 

estructuras, mecanismos, electricidad y 

electrónica y respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

- Act. 1. Análisis de circuitos. 

- Act. 2. Magnitudes eléctricas. 

- Act. 3. Circuitos en serie. 

- Act. 4. Circuitos en paralelo. 

- Act.5. Electrónica 

- Prueba 1. 



I.E.S. PINO MONTANO                                                                                                                                         DPTO. TECNOLOGÍA 

93 
 

4 CCL1 

STEM4 

CD3 

CCEC3 

CCEC4 
 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto, desde su diseño 

hasta su difusión, elaborando documentación 

técnica y gráfica con la ayuda de 

herramientas digitales, empleando los 

formatos y el vocabulario técnico adecuados, 

de manera colaborativa, tanto 

presencialmente como en remoto. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

 

5  5.1. Describir, interpretar y diseñar 

soluciones a problemas informáticos a través 

de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando 

los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

 

6 CP2 

STEM1 

STEM3 

CD5 

CPSAA5 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los 

dispositivos digitales de uso cotidiano en la 

resolución de problemas sencillos, 

analizando los componentes y los sistemas de 

comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 

difundirlos en distintas plataformas, 

configurando correctamente las herramientas 

digitales habituales del entorno de 

aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 

respetando los derechos de autor y la etiqueta 

digital. 

6.3. Organizar la información de manera 

estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

 

7 STEM2 

STEM5 

CD4 

CC4 
 

7.1. Reconocer la influencia de la actividad 

tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental, a lo largo de su 

historia, identificando sus aportaciones y 

repercusiones y valorando su importancia 

para el desarrollo sostenible, 

contextualizando sus aplicaciones en nuestra 

comunidad. 

7.2. Identificar las aportaciones básicas de las 

tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del 

impacto ambiental del entorno más cercano, 

en especial de Andalucía, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas. 

- Proyecto de un mecanismo usado para la 

construcción de la muralla de Sevilla 

automatizado. 

 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la 

misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo 

para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez 

acabado el proyecto. 
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COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA  

 

1. INTRODUCCIÓN  

 

Computación y Robótica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos 

primero, segundo y tercero de Educación Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los 

alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, diseñar y crear sistemas de computación y 

robóticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades 

cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional. 

 

Desde nuestra comunidad autónoma, y en virtud de la consecución de los objetivos planteados para el 

desarrollo sostenible de la Agenda 2030, así como especialmente para la adquisición de la competencia 

digital del perfil de salida a la finalización de la etapa básica, dicha materia se antoja fundamental en 

un entorno cada vez más específicamente tecnificado. 

 

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un 

conjunto de técnicas y prácticas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la 

capacidad de abstracción y el pensamiento lógico y crítico que permite, formular problemas, analizar 

información, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Además, el aprendizaje de 

esta materia debe fomentar una actitud de creación de prototipos y productos que ofrezcan soluciones 

a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente. 

 

El objetivo, por tanto, de Computación y Robótica es unir el aprendizaje con el compromiso social. 

Del mismo modo, puede decirse que la computación es la disciplina dedicada al estudio, diseño y 

construcción de programas y sistemas informáticos, sus principios y prácticas, aplicaciones e impacto 

que estas tienen en nuestra sociedad. 

 

Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de 

trabajo centrado en la resolución de problemas y en la construcción de conocimiento. La computación, 

por tanto, es el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situándose en el núcleo del 

denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la información. 

 

Por otro lado, la robótica es un campo de investigación multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias 

de la computación y la ingeniería, cuyo objetivo es el diseño, la construcción y operación de robots, 

entendidos como sistemas autónomos que perciben el mundo físico y actúan en consecuencia, 

realizando tareas al servicio de las personas. A día de hoy, se emplean de forma generalizada, 

desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso nos sustituyen. Por ello, las competencias 

específicas relacionadas con esta materia están estrechamente relacionadas con la producción de 

aplicaciones informáticas, móviles y web, y sistemas de computación físicos y robóticos sencillos, 

mediante un aprendizaje basado en la elaboración de proyectos, el desarrollo del pensamiento 

computacional y su aportación a la consecución de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, así como 

su conexión con el mundo real. 

 

En la etapa de Educación Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de diseño y 

el pensamiento computacional desde diferentes áreas para el desarrollo, entre otras, de la competencia 

digital. La materia de Computación y Robótica de los cursos de primero a tercero de Educación 
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Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempeño adquiridos en la etapa anterior 

tanto en competencia digital, como en competencia STEM. La competencia STEM establece una 

expectativa formativa para la educación obligatoria. Estas siglas expresan las iniciales de las cuatro 

áreas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias, 

Tecnología, Ingeniería y Matemáticas). 

 

Los criterios de evaluación son el elemento que valora el grado de desarrollo de las competencias 

específicas, siendo formulados con una evidente orientación competencial y con un peso específico de 

la aplicación de los Saberes básicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes. 

El carácter esencialmente práctico de la materia, así como el enfoque competencial del currículo, 

requiere metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de problemas basada en el 

desarrollo de proyectos, la implementación de sistemas tecnológicos (eléctricos, mecánicos, robóticos, 

etc.), la construcción de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales 

para el diseño, la simulación, el dimensionado, la comunicación o la difusión de ideas o soluciones, 

por ejemplo. 

 

Del mismo modo, la aplicación de distintas técnicas de trabajo, complementándose entre sí, además 

de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la 

participación de alumnos y alumnas con una visión integral de la disciplina, resaltando su esfera social 

ante los desafíos y retos tecnológicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir la 

brecha digital y de género, prestando especial atención a la desaparición de estereotipos que dificultan 

la adquisición de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de 

utilidad social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un 

marco de trabajo intrínsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de enseñanza-

aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las 

competencias clave y el trabajo en equipo. 

 

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado 

a su vez debe construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a 

una filosofía maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia acción del alumnado. A 

su vez, la resolución de problemas debe ser abordada en clase con la práctica de diferentes técnicas y 

estrategias. El fomento de la filosofía de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el 

uso en el aula de programas y dispositivos de código abierto, asumidos como una forma de cultura 

colaborativa. Dentro de la oportuna adaptación y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido 

al contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes básicos: Introducción a la 

Programación, Internet de las cosas, Robótica, Desarrollo móvil, Desarrollo web, Fundamentos de la 

computación física, Datos masivos, Inteligencia Artificial y Ciberseguridad. 

 

 

2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS  

 
COMPETENCIAS DESCRIPTORES OPREATIVOS 

COMPETENCIA EN 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA (CCL) 

 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 

transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en 

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los 

objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y 

transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y 

personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor 

se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de 

la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus 

conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras 

y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 

evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder para favorecer la utilización 

no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA 

PLURILINGÜE (CP) 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su 

desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, 

social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión 

social. 

COMPETENCIA 

MATEMÁTICA Y 

COMPETENCIA EN 

CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E 

INGENIERÍA (STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en 

situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas 

analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren 

a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 

incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara 

y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 

s²mbolosé), y aprovechando de forma cr²tica la cultura digital e incluyendo el lenguaje 

matemático-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, 

mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética 

y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

COMPETENCIA 

DIGITAL (CD) 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y 

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, 

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 
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sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para 

proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y 

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando 

interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible 

y uso ético. 

COMPETENCIA 

PERSONAL, SOCIAL 

Y DE APRENDER A 

APRENDER (CPSAA) 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la 

autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los 

retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida 

estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la 

convivencia y aplica estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo 

y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 

cooperativas. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

COMPETENCIA 

CIUDADANA (CC) 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia 

identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 

demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 

interacción con los demás en cualquier contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de 

integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 

participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de 

conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad 

de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y deactualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la 

controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier 

tipo de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

COMPETENCIA 

EMPRENDEDORA 

(CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo 

balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para 

presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el 

ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de 

autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía 

y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones 

concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir 

y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que 

genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de 

manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre 

el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para 

aprender. 

COMPETENCIA EN 

CONCIENCIA Y 

EXPRRSIONES 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, 

implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad 

cultural y artística. 
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CULTURALES 

(CCEC) 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades 

de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo 

los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones 

culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la 

creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta 

y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como 

técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos 

artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

 

3. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  DESCRIPTORES 

1. Comprender el impacto que la computación y 

la robótica tienen en nuestra sociedad y 

desarrollar el pensamiento computacional para 

realizar proyectos de construcción de sistemas 

digitales de forma sostenible. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente 

autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando 

su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y 

evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra 

y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto 

de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la 

propiedad intelectual. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 

los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el 

conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 

indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, 

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 

una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de 

validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los 

resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, 

referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las 

tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos 

personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de 

la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, 

saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de 

aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y 

contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con 

sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el 

impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor 

en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICA S DESCRIPTORES 

2. Producir programas informáticos, colaborando 

en un equipo de trabajo y creando aplicaciones 

sencillas, mediante lenguaje de bloques, 

utilizando las principales estructuras de un 

lenguaje de programación para solventar un 

problema determinado o exhibir un 

comportamiento deseado. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos 

sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud 

cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 

personales 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas y selecciona y 

emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 
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críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 

fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o 

plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus 

acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 

ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las 

experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, 

para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando 

tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando 

estrategias cooperativas 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en 

el proceso de construcción del conocimiento 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con 

sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el 

impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor 

en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones 

valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando 

estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el 

proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el 

proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, 

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  DESCRIPTORES 

3. Diseñar y construir sistemas de computación 

físicos o robóticos sencillos, aplicando los 

conocimientos necesarios para desarrollar 

soluciones automatizadas a problemas 

planteados. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar 

los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el 

conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la 

indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, 

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando 

una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para 

promover la salud física, mental y social, y preservar el medio 

ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad 

en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo 

de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el 

consumo responsable. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas 

concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y 

curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 

desarrollo sostenible y uso ético. 
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CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el 

optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito 

y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios 

y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones 

valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando 

estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el 

proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el 

proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, 

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por 

medio de producciones culturales y artísticas, integrando su propio 

cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y 

colaborativa.  

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  DESCRIPTORES 

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, 

identificando patrones y descubriendo 

conexiones para resolver problemas mediante la 

Inteligencia Artificial entendiendo cómo nos 

ayuda a mejorar nuestra comprensión del mundo. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos 

sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud 

cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos 

personales. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de 

procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados 

científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y 

en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 

esquemas, s²mbolosé), y aprovechando de forma cr²tica la cultura 

digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal, con ética y 

responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas o 

plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus 

acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una 

ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por 

medio de producciones culturales y artísticas, integrando su propio 

cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y 

colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos 

medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, 

audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos 

artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, 

identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, 

así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  DESCRIPTORES 

5. Utilizar y crear aplicaciones informáticas y 

web sencillas, entendiendo su funcionamiento 

interno, de forma segura, responsable y 

respetuosa, protegiendo la identidad online y la 

privacidad. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre 

distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su 

repertorio lingüístico individual. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones conocidas y selecciona y 

emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si 

fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y 

evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar 

productos que den solución a una necesidad o problema de forma 
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creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidadCD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y 

soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver 

problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando 

interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y 

por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores 

en el proceso de construcción del conocimiento. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones 

valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando 

estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el 

proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el 

proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, 

considerando la experiencia como una oportunidad para aprender 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  DESCRIPTORES 

6. Conocer y aplicar los principios de la 

ciberseguridad, adoptando hábitos y conductas 

de seguridad, para permitir la protección del 

individuo en su interacción en la red. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre 

distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su 

repertorio lingüístico individual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje 

para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante 

estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 

herramientas digitales, seleccionando y configurando la más 

adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje 

permanente.CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al 

usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos 

personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de 

la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, 

saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas 

concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y 

curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su 

desarrollo sostenible y uso ético. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de 

aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y 

contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores 

en el proceso de construcción del conocimiento. 

 

 

4. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES 

MÍNIMOS  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

A. Introducción a la Programación. 

B. Internet de las cosas. 

C. Robótica 

1. Comprender el impacto que 

la computación y la robótica 

tienen en nuestra sociedad y 

desarrollar el pensamiento 

computacional para realizar 

1.1. Comprender el 

funcionamiento de los sistemas 

de computación física, sus 

componentes y principales 

características. 

CYR.3.C.1. Definición de robot 

CYR.3.B.1.Definición y 

componentes IoT. 

CYR.3.B.2. Conexión 

dispositivo a dispositivos. 
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proyectos de construcción de 

sistemas digitales de forma 

sostenible. 

CYR.3.B.3. Conexión BLE. 

1.2. Reconocer el papel de la 

computación en nuestra 

sociedad. 

CYR.3.C.2. Leyes de la 

robótica. 

1.3. Entender cómo funciona un 

programa informático, la 

manera de elaborarlo y sus 

principales componentes. 

CYR.3.A.1. Introducción a los 

lenguajes de programación 

visuales. 

CYR.3.A.3. Secuencia de 

instrucciones. 

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas 

y condicionales. 

1.4. Comprender los principios 

de ingeniería en los que se 

basan los robots, su 

funcionamiento, componentes 

y características. 

CYR.3.C.3. Componentes: 

Sensores, efectores y 

actuadores. 

CYR.3.C.4. Mecanismos de 

locomoción y manipulación. 

1.5. Realizar el ciclo de vida 

completo del desarrollo de una 

aplicación: análisis, diseño, 

programación y pruebas. 

CYR.3.C.5. Programación con 

lenguaje de texto de 

microprocesadores 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

A. Introducción a la Programación. 

B. Internet de las cosas. 

D, Desarrollo móvil. 

2. Producir programas 

informáticos, colaborando en 

un equipo de trabajo y creando 

aplicaciones sencillas, 

mediante lenguaje de bloques, 

utilizando las principales 

estructuras de un lenguaje de 

programación para solventar un 

problema determinado o 

exhibir un comportamiento 

deseado. 

2.1. Conocer y resolver la 

variedad de problemas 

posibles, desarrollando un 

programa informático y 

generalizando las soluciones.  

CYR.3.A.1. Introducción a los 

lenguajes de programación 

visuales. 

CYR.3.A.2. Lenguaje de 

bloques. CYR.3.D.1. IDEs de 

lenguajes de bloques para 

móviles. 

CYR.3.D.2. Programación 

orientada a eventos. 

2.2. Trabajar en equipo en el 

proyecto de construcción de 

una aplicación sencilla, 

colaborando y comunicándose 

de forma adecuada.  

CYR.3.A.5. Interacción con el 

usuario. 

2.3. Entender el 

funcionamiento interno de las 

aplicaciones móviles y cómo se 

construyen, dando respuesta a 

las posibles demandas del 

escenario a resolver.  

CYR.3.A.3. Secuencia de 

instrucciones. CYR.3.A.4. 

Tareas repetitivas y 

condicionales.  

CYR.3.D.3. Definición de 

eventos. 

2.4. Conocer y resolver la 

variedad de problemas posibles 

desarrollando una aplicación 

CYR.3.D.4. Generadores de 

eventos: los sensores. 

CYR.3.D.5. E/S: captura de 

eventos y su respuesta. 
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móvil y generalizando las 

soluciones. 

CYR.3.B.4. Aplicaciones 

móviles IoT. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

F. Fundamentos de la computación 

física. 

3. Diseñar y construir sistemas 

de computación físicos o 

robóticos sencillos, aplicando 

los conocimientos necesarios 

para desarrollar soluciones 

automatizadas a problemas 

planteados. 

3.1. Ser capaz de construir un 

sistema de computación o 

robótico, promoviendo la 

interacción con el mundo físico 

en el contexto de un problema 

del mundo real, de forma 

sostenible. 

CYR.3.F.1. Sistemas de 

computación. 

CYR.3.F.2. 

Microcontroladores. 

CYR.3.F.3. Hardware y 

Software. 

CYR.3.F.4. Seguridad 

eléctrica. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

G. Datos masivos 

H. Inteligencia artificial. 

4. Recopilar, almacenar y 

procesar datos, identificando 

patrones y descubriendo 

conexiones para resolver 

problemas mediante la 

Inteligencia Artificial 

entendiendo cómo nos ayuda a 

mejorar nuestra comprensión 

del mundo. 

4.1. Conocer la naturaleza de 

los distintos tipos de datos 

generados hoy en día, siendo 

capaces de analizarlos, 

visualizarlos y compararlos, 

empleando a su vez un espíritu 

crítico y científico.  

CYR.3.G.1. Big data. 

CYR.3.G.2. Visualización, 

transporte y almacenaje de 

datos generados. 

4.2. Comprender los principios 

básicos de funcionamiento de 

los agentes inteligentes y de las 

técnicas de aprendizaje 

automático, con objeto de 

aplicarlos para la resolución de 

situaciones mediante la 

Inteligencia Artificial. 

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de 

datos. 

CYR.3.G.4. Data scraping.  

CYR.3.H.1. Definición e 

historia de la Inteligencia 

Artificial.  

CYR.3.H.2. Ética y 

responsabilidad social de los 

algoritmos. 

CYR.3.H.3. Agentes 

inteligentes simples. 

CYR.3.H.4. Aprendizaje 

automático. 

CYR.3.H.5. Tipos de 

aprendizaje. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

E, Desarrollo web. 

5. Utilizar y crear aplicaciones 

informáticas y web sencillas, 

entendiendo su funcionamiento 

interno, de forma segura, 

5.1 Conocer la construcción de 

aplicaciones informáticas y 

web, entendiendo su 

funcionamiento interno, de 

CYR.3.E.1. Páginas web, 

estructura básica. 

CYR.3.E.2. Servidores web.  
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1º ESO 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

 

1. COMPUTACIÓN, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTI CA I  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá comprender el impacto que la 

computación y la robótica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento 

computacional para realizar proyectos de construcción de sistemas digitales de forma 

sostenible. 

 

 

 

 

responsable y respetuosa, 

protegiendo la identidad online 

y la privacidad. 

forma segura, responsable y 

respetuosa.  

5.2. Conocer y resolver la 

variedad de problemas 

potencialmente presentes en el 

desarrollo de una aplicación 

web, tratando de generalizar 

posibles soluciones.  

CYR.3.E.3. Lenguajes para la 

web. 

CYR.3.E.4. Animación web. 

5.3. Realizar el ciclo de vida 

completo del desarrollo de una 

aplicación web. 

CYR.3.E.3. Lenguajes para la 

web. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

I. Ciberseguirdad. 

6. Conocer y aplicar los 

principios de la ciberseguridad, 

adoptando hábitos y conductas 

de seguridad, para permitir la 

protección del individuo en su 

interacción en la red. 

6.1. Adoptar conductas y 

hábitos que permitan la 

protección del individuo en su 

interacción en la red.  

CYR.3.I.2. Exposición de los 

usuarios. 

6.2. Acceder a servicios de 

intercambio y publicación de 

información digital aplicando 

criterios de seguridad y uso 

responsable.  

CYR.3.I.4. Interacción de 

plataformas virtuales. 

 

6.3. Reconocer y comprender 

los derechos de los materiales 

alojados en la web.  

CYR.3.I.5. Ley de propiedad 

intelectual 

6.4. Adoptar conductas de 

seguridad activa y pasiva en la 

protección de datos y en el 

intercambio de información. 

CYR.3.I.1. Seguridad activa y 

pasiva. 

CYR.3.I.3. Malware y 

antimalware. 
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2. Justificación. 

 

Se trata de la primera situación de aprendizaje del alumnado en la materia, con lo que se 

pretende una primera toma de contacto con los conceptos clave de la asignatura para su 

posterior profundización en situaciones de aprendizajes futuras. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado programará un videojuego sencillo con Scratch. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL3.  

STEM2.  

STEM3 

CD1.  

CD4.  

CPSAA1. 

CC4. 

CE1.  

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

CYR.3.C.1. Definición de robot. 

CYR.3.B.1.Definición y componentes IoT. 

CYR.3.B.2. Conexión dispositivo a dispositivos.  

CYR.3.B.3. Conexión BLE. 

1.2. Reconocer el papel de la computación en 

nuestra sociedad. 

CYR.3.C.2. Leyes de la robótica. 

1.3. Entender cómo funciona un programa 

informático, la manera de elaborarlo y sus 

principales componentes. 

CYR.3.A.1. Introducción a los lenguajes de 

programación visuales. 

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. 

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales. 

1.4. Comprender los principios de ingeniería 

en los que se basan los robots, su 

funcionamiento, componentes y 

características. 

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y 

actuadores. 

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoción y 

manipulación. 

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del 

desarrollo de una aplicación: análisis, diseño, 

programación y pruebas. 

CYR.3.C.5. Programación con lenguaje de texto 

de microprocesadores 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.C.1. Definición de robot. 

CYR.3.B.1. Definición y componentes 

IoT. 

CYR.3.B.2. Conexión dispositivo a 

dispositivos.  

CYR.3.B.3. Conexión BLE. 

CYR.3.C.2. Leyes de la robótica. 

CYR.3.A.1. Introducción a los lenguajes 

de programación visuales. 

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones. 

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y 

condicionales. 

Las actividades y trabajo se realizarán 

en parejas: 

- Cuestionario sobre fundamentos 

de computación e informática. 

- Trabajo en procesador de texto 

sobre fundamentos de 

computación, programación y 

robótica. 

- Prácticas de programación por 

bloques con Scratch (nivel I) 

- Reto: Programar un videojuego 

sencillo con Scratch. 

Aula 

Aula taller. 
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CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, 

efectores y actuadores. 

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoción 

y manipulación. 

CYR.3.C.5. Programación con lenguaje 

de texto de microprocesadores 

 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 

 

CCL3.  

STEM2.  

STEM3 

CD1.  

CD4.  

CPSAA1

. 

CC4. 

CE1.  

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

- Cuestionario sobre fundamentos de 

computación e informática. 

- Trabajo en procesador de texto sobre 

fundamentos de computación, programación y 

robótica. 

- Prácticas de programación por bloques con 

Scratch (nivel I) 

- Reto: Programar un videojuego sencillo con 

Scratch. 

 

1.2. Reconocer el papel de la computación en 

nuestra sociedad. 

1.3. Entender cómo funciona un programa 

informático, la manera de elaborarlo y sus 

principales componentes. 

1.4. Comprender los principios de ingeniería 

en los que se basan los robots, su 

funcionamiento, componentes y 

características. 

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del 

desarrollo de una aplicación: análisis, diseño, 

programación y pruebas. 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la 

misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo de la situación de aprendizaje. Se considerará que el alumnado ha adquirido las 

competencias cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo 

para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez 

acabado el proyecto. 
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2. PROGRAMACIÓN POR BLOQUES CON PLACA MICROBIT I  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá Diseñar y construir sistemas de 

computación físicos o robóticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para 

desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados. 

 

2. Justificación. 

 

Tras conocer los fundamentos de la computación, la programación y la robótica en la situación 

de aprendizaje anterior, se pretende que el alumnado comience a programar entornos físicos 

como placas controladoras con sensores y actuadores con nivel inicial. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado programará una placa Microbit. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

3 STEM2, 

STEM3, 

STEM5, 

CD3, CD4, 

CD5, CC3, 

CE3. 

3.1. Ser capaz de construir un sistema de 

computación o robótico, promoviendo la 

interacción con el mundo físico en el contexto 

de un problema del mundo real, de forma 

sostenible. 

CYR.3.F.1. Sistemas de computación. 

CYR.3.F.2. Microcontroladores. 

CYR.3.F.3. Hardware y Software. 

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica. 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.F.1. Sistemas de computación. 

CYR.3.F.2. Microcontroladores. 

CYR.3.F.3. Hardware y Software. 

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica. 

Las actividades y trabajo se realizarán 

en parejas: 

- Prácticas de programación por 

bloques: placa Microbit (nivel I) 

 

Aula 

Aula taller. 

 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, si 

se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las medidas 

necesarias. 
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7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

C.E. D CRITE RIOS DE 

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

3 STEM2, 

STEM3, 

STEM5, 

CD3, 

CD4, 

CD5, 

CC3, 

CE3. 

3.1. Ser capaz de construir un sistema de 

computación o robótico, promoviendo la 

interacción con el mundo físico en el contexto 

de un problema del mundo real, de forma 

sostenible. 

- Prácticas de programación por bloques: placa 

Microbit (nivel I) 

 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo 

de la situación de aprendizaje. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para el 

desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado el 

proyecto. 

 

 

3. BIG DATA  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá conocer la naturaleza de los 

distintos tipos de datos generados hoy en día, siendo capaz de analizarlos, visualizarlos y 

compararlos, empleando a su vez un espíritu crítico y científico. 

 

2. Justificación. 

 

Se pretende con esta situación de aprendizaje que el alumno se introduzca en la filosofía de 

datos masivos que rige gran parte de las situaciones cotidianas de la sociedad actual. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un trabajo de investigación sobre big data. 
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4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

4 STEM5, 

CD1,  

CD4, 

CPSAA5, 

CC3. 

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos 

tipos de datos generados hoy en día, siendo 

capaces de analizarlos, visualizarlos y 

compararlos, empleando a su vez un espíritu 

crítico y científico. 

 

CYR.3.G.1. Big data. 

CYR.3.G.2. Visualización, transporte y 

almacenaje de datos generados. 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.G.1. Big data. 

CYR.3.G.2. Visualización, transporte y 

almacenaje de datos generados. 

Las actividades y trabajo se realizarán 

en parejas: 

- Cuestionario sobre big data. 

- Trabajo de investigación sobre 

big data. 

 

Aula 

Aula taller. 

 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, si 

se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las medidas 

necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

4 STEM5, 

CD1,  

CD4, 

CPSAA5

, CC3. 

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos 

tipos de datos generados hoy en día, siendo 

capaces de analizarlos, visualizarlos y 

compararlos, empleando a su vez un espíritu 

crítico y científico. 

 

- Cuestionario sobre big data. 

- Trabajo de investigación sobre big data. 

 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 
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La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo 

de la situación de aprendizaje. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para el 

desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado el 

proyecto. 

 

2º ESO 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

 

1. DESARROLLO DE APPS PARA MÓVILES  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá crear, mediante lenguajes de 

programación por bloques, aplicaciones sencillas para teléfonos móviles. 

 

2. Justificación. 

 

En un mundo basado en las nuevas tecnologías, un desarrollador de aplicaciones está en 

constante aprendizaje de lenguajes de programación. Este tipo de recursos le abrirá muchas 

puertas, como su integración en proyectos, nuevas formas de aprender y autonomía en el 

trabajo. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto final consistente en la creación de una App. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  SABERES BÁSICOS 

2 

 

STEM1 
STEM3 
CD3 
CD5 
CE3 
CCEC3 

 

2.1. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles, desarrollando un 

programa informático y generalizando las 

soluciones.  

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para 

móviles. 

CYR.3.D.2. Programación orientada a eventos. 

2.3. Entender el funcionamiento interno de 

las aplicaciones móviles y cómo se 

construyen, dando respuesta a las posibles 

demandas del escenario a resolver.  

CYR.3.D.3. Definición de eventos. 
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2.4. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles desarrollando una 

aplicación móvil y generalizando las 

soluciones. 

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores. 

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta. 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de 

bloques para móviles. 

CYR.3.D.2. Programación orientada a 

eventos. 

CYR.3.D.3. Definición de eventos. 

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los 

sensores. 

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su 

respuesta. 

1. Tareas individuales de 

comprensión de los lenguajes de 

programación de bloques. 

2. Trabajos prácticos grupales (en 

parejas) para desarrollar sencillas 

aplicaciones para móviles. 

3. Proyecto práctico grupal (en 

parejas) de creación de una App. 

Aula de audiovisuales 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

2 

 

STEM1 
STEM3 
CD3 
CD5 
CE3 
CCEC3 

 

2.1. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles, desarrollando un 

programa informático y generalizando las 

soluciones.  

2. Trabajos prácticos grupales (en parejas) para 

desarrollar sencillas aplicaciones para móviles. 

2.3. Entender el funcionamiento interno de 

las aplicaciones móviles y cómo se 

construyen, dando respuesta a las posibles 

demandas del escenario a resolver.  

1. Tareas individuales de comprensión de los 

lenguajes de programación de bloques. 

 

2.4. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles desarrollando una 

aplicación móvil y generalizando las 

soluciones. 

2. Trabajos prácticos grupales (en parejas) para 

desarrollar sencillas aplicaciones para móviles. 

3. Proyecto práctico grupal (en parejas) de creación 

de una App. 

  

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 
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Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

 

2. INTERNET DE LAS COSAS (IoT) 

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá familiarizarse con la 

interconexión de objetos físicos ("cosas", como el frigorífico, la televisión, una cámara o 

incluso la ropa) a través de Internet, gracias a los sensores, software y otras tecnologías que 

llevan incorporados. 

 

2. Justificación. 

 

La principal ventaja que ofrece el IoT es la capacidad de conectarse a Internet y, en 

consecuencia, tener acceso a todo lo que esto supone. Por ejemplo, cuando una televisión 

se conecta a la red para obtener los contenidos que vamos a ver. El alumno/a de hoy en día 

ha de estar familiarizado con estos conceptos tanto a nivel teórico como práctico. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado será capaz, mediante un proyecto práctico, de comprender/explicar y gestionar 

el funcionamiento de una aplicación IoT, así como, a ser posible, desarrollarlo por sí 

mismo. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  SABERES BÁSICOS 

1 CCL3.  

STEM2.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA1.  

CC4.  

CE1.  

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

CYR.3.B.1.Definición y componentes IoT. 

CYR.3.B.2. Conexión dispositivo a dispositivos.  

CYR.3.B.3. Conexión BLE. 

2 STEM1.  

STEM3.  

CD3.  

CD5.  

CE3.  

CCEC3.  

2.4. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles desarrollando una 

aplicación móvil y generalizando las 

soluciones. 

CYR.3.B.4. Aplicaciones móviles IoT. 
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5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.B.1.Definición y componentes 

IoT. 

CYR.3.B.2. Conexión dispositivo a 

dispositivos.  

CYR.3.B.3. Conexión BLE. 

CYR.3.B.4. Aplicaciones móviles IoT. 

1. Tareas individuales de 

comprensión teórica de la 

interconexión entre dispositivos IoT. 

2. Trabajos prácticos grupales (en 

parejas) para desarrollar sencillas 

aplicaciones para móviles en el 

ámbito del IoT. 

3. Proyecto práctico grupal de 

desarrollo de una aplicación IoT. 

Aula de audiovisuales 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

  

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

  

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL3.  

STEM2.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA1.  

CC4.  

CE1.  

 

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

1. Tareas individuales de comprensión teórica de la 

interconexión entre dispositivos IoT. 

 

2 STEM1.  

STEM3.  

CD3.  

CD5.  

CE3.  

CCEC3.  

2.4. Conocer y resolver la variedad de 

problemas posibles desarrollando una 

aplicación móvil y generalizando las 

soluciones. 

2. Trabajos prácticos grupales (en parejas) para 

desarrollar sencillas aplicaciones para móviles en el 

ámbito del IoT. 

3. Proyecto práctico grupal de desarrollo de una 

aplicación IoT. 
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3. CIBERSEGURIDAD  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado será capaz de discernir todos los 

riesgos de seguridad y ciberseguridad con los que se encuentre en el manejo de su ordenador 

o teléfono móvil, para poder protegerse a sí mismo ante cualquier situación de ataque. 

 

2. Justificación. 

 

Ya sea en redes sociales, aplicaciones de mensajería, salas de chat, foros o juegos, el 

alumnado se enfrenta a los riesgos de ciberdelincuencia a la hora de comunicarse con 

extraños. El uso de la tecnología está aumentando, así que podemos asumir que la 

ciberseguridad seguirá siendo un asunto importante. Enseñando al alumnado cómo usar 

Internet de forma segura es posible mejorar su calidad de vida, felicidad y éxito. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un trabajo final sobre los riesgos a los que se enfrenta en el manejo 

de las redes sociales. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.I.1. Seguridad activa y pasiva. 

CYR.3.I.2. Exposición de los usuarios. 

CYR.3.I.3. Malware y antimalware. 

CYR.3.I.4. Interacción de plataformas 

virtuales. 

CYR.3.I.5. Ley de propiedad intelectual. 

1. Tareas individuales de 

comprensión teórica de los principios 

de seguridad informática. 

2. Actividades prácticas grupales (en 

parejas) para poner en práctica 

herramientas de seguridad activa 

Aula de audiovisuales 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  SABERES BÁSICOS 

6 STEM1.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CD5.  

CPSAA3.  

CPSAA5.  

CC3.  

CCEC4.  

 

6.1. Adoptar conductas y hábitos que 

permitan la protección del individuo en su 

interacción en la red.  

CYR.3.I.2. Exposición de los usuarios. 

6.2. Acceder a servicios de intercambio y 

publicación de información digital 

aplicando criterios de seguridad y uso 

responsable.  

CYR.3.I.4. Interacción de plataformas virtuales. 

 

6.3. Reconocer y comprender los derechos 

de los materiales alojados en la web.  

CYR.3.I.5. Ley de propiedad intelectual. 

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa 

y pasiva en la protección de datos y en el 

intercambio de información. 

CYR.3.I.1. Seguridad activa y pasiva. 

CYR.3.I.3. Malware y antimalware. 
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 (contrase¶as, antimalwareé) y pasiva 

(copias de seguridadé). 

3. Trabajo final individual sobre 

ciberseguridad en las redes sociales. 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

  

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

 

 

 

 

 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

6 STEM1.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CD5.  

CPSAA3.  

CPSAA5.  

CC3.  

CCEC4.  

 

6.1. Adoptar conductas y hábitos que 

permitan la protección del individuo en su 

interacción en la red.  

1. Tareas individuales de comprensión teórica de 

los principios de seguridad informática. 

 

6.2. Acceder a servicios de intercambio y 

publicación de información digital 

aplicando criterios de seguridad y uso 

responsable.  

3. Trabajo final individual sobre ciberseguridad en 

las redes sociales. 

6.3. Reconocer y comprender los derechos 

de los materiales alojados en la web.  

1. Tareas individuales de comprensión teórica de 

los principios de seguridad informática. 

 

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa 

y pasiva en la protección de datos y en el 

intercambio de información. 

2. Actividades prácticas grupales (en parejas) para 

poner en práctica herramientas de seguridad activa 

(contrase¶as, antimalwareé) y pasiva (copias de 

seguridadé). 
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3º ESO 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

 

A. DESARROLLO WEB  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá crear una web, entendiendo y 

desarrollando su ciclo de vida completo. 

 

2. Justificación. 

 

Hoy en día, Internet se ha convertido en una "ventana al mundo", todas las empresas, 

autónomos e instituciones tienen su propia página web que les sirve para presentarse al 

resto del mundo y desarrollar su actividad. Por eso, el desarrollo web es actualmente una 

de las profesiones con más auge. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto final consistente en la creación de una web. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.E.1. Páginas web, estructura 

básica. 

CYR.3.E.2. Servidores web. 

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web. 

CYR.3.E.4. Animación web. 

1. Tareas individuales de aplicación 

práctica en programación web básica. 

2. Actividades prácticas grupales (en 

parejas) de desarrollo web. 

3. Trabajo final de creación de una 

web. 

Aula de audiovisuales 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  SABERES BÁSICOS 

5 STEM1.  

STEM3.  

CD5.  

CPSAA3.  

CPSAA4.  

CPSAA5.  

5.1 Conocer la construcción de 

aplicaciones informáticas y web, 

entendiendo su funcionamiento interno, 

de forma segura, responsable y 

respetuosa.  

CYR.3.E.1. Páginas web, estructura básica. 

CYR.3.E.2. Servidores web.  

5.2. Conocer y resolver la variedad de 

problemas potencialmente presentes en 

el desarrollo de una aplicación web, 

tratando de generalizar posibles 

soluciones.  

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web. 

CYR.3.E.4. Animación web. 

5.3. Realizar el ciclo de vida completo 

del desarrollo de una aplicación web. 

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web. 
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6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

  

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

 

B. ROBÓTICA  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje y aplicando los conocimientos necesarios para 

desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, el alumnado podrá diseñar e 

implementar en su totalidad sistemas de computación físicos o robóticos más avanzados 

que en cursos anteriores. 

 

 

 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVAL UACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

5 STEM1.  

STEM3.  

CD5.  

CPSAA3.  

CPSAA4.  

CPSAA5.  

5.1 Conocer la construcción de 

aplicaciones informáticas y web, 

entendiendo su funcionamiento interno, 

de forma segura, responsable y 

respetuosa.  

1. Tareas individuales de aplicación práctica en 

programación web básica. 

 

5.2. Conocer y resolver la variedad de 

problemas potencialmente presentes en 

el desarrollo de una aplicación web, 

tratando de generalizar posibles 

soluciones.  

2. Actividades prácticas grupales (en parejas) 

de desarrollo web. 

 

5.3. Realizar el ciclo de vida completo 

del desarrollo de una aplicación web. 

3. Trabajo final de creación de una web. 
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2. Justificación. 

 

Además de desarrollar el pensamiento computacional, los robots educativos favorecen el 

desarrollo de otras habilidades cognitivas en el alumnado: se aprende de los errores, se 

descubre que los errores no son definitivos sino una fuente de nuevas conclusiones, se 

favorece el trabajo en grupo, el pensamiento lógico y crítico, y se desarrollan habilidades y 

capacidades científico-tecnológicas. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un proyecto final consistente en el diseño e implementación de un 

sistema robótico. 

 

4. Concreción curricular.  

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.C.1. Definición de robot. 

CYR.3.C.2. Leyes de la robótica. 

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, 

efectores y actuadores. 

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoción 

y manipulación. 

CYR.3.C.5. Programación con lenguaje 

de texto de microprocesadores. 

1. Tareas individuales sobre teoría de 

robótica y sobre programación en 

lenguaje Makecode. 

2. Actividades prácticas grupales (en 

parejas) de implementación de 

aplicaciones Makecode en placas 

Microbit. 

3. Trabajo final de diseño e 

implementación de un sistema 

robótico en placa Microbit. 

Aula de audiovisuales 

 

 

 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  SABERES BÁSICOS 

1 CCL3.  

STEM2.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA1.  

CC4.  

CE1.  

 

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

CYR.3.C.1. Definición de robot. 

 

1.2. Reconocer el papel de la computación 

en nuestra sociedad. 

CYR.3.C.2. Leyes de la robótica. 

1.4. Comprender los principios de 

ingeniería en los que se basan los robots, su 

funcionamiento, componentes y 

características. 

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y 

actuadores. 

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoción y 

manipulación. 

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del 

desarrollo de una aplicación: análisis, 

diseño, programación y pruebas. 

CYR.3.C.5. Programación con lenguaje de texto de 

microprocesadores. 
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6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

  

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

 

C. INTELIGENCIA ARTIFICIAL  

 

1. Centro de interés. 

 

A través de esta situación de aprendizaje el alumnado podrá comprender los conceptos 

relacionados con la IA, su ética y las regulaciones de su entorno. 

 

2. Justificación. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL3.  

STEM2.  

STEM3.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA1.  

CC4.  

CE1.  

 

1.1. Comprender el funcionamiento de los 

sistemas de computación física, sus 

componentes y principales características. 

1. Tareas individuales sobre teoría de robótica y 

sobre programación en lenguaje Makecode. 

 

1.2. Reconocer el papel de la computación 

en nuestra sociedad. 

1. Tareas individuales sobre teoría de robótica y 

sobre programación en lenguaje Makecode. 

 

1.4. Comprender los principios de 

ingeniería en los que se basan los robots, su 

funcionamiento, componentes y 

características. 

2. Actividades prácticas grupales (en parejas) de 

implementación de aplicaciones Makecode en 

placas Microbit. 

 

1.5. Realizar el ciclo de vida completo del 

desarrollo de una aplicación: análisis, 

diseño, programación y pruebas. 

3. Trabajo final de diseño e implementación de un 

sistema robótico en placa Microbit. 
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La Inteligencia artificial permite que las aplicaciones y los robots desarrollen tareas repetitivas, 

rutinarias y de optimización de procesos de una manera automática, perciban su entorno, se 

relacionen con él, resuelvan problemas y actúen con un fin específico, y todo ello sin 

intervención humana. La IA, por tanto, libera a las personas de tareas rutinarias y repetitivas y 

permite que estas puedan destinar más tiempo a desarrollar funciones creativas. 

 

3. Producto final. 

 

El alumnado realizará un trabajo final sobre algún aspecto destacado de la IA. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

CYR.3.H.1. Definición e historia de la 

Inteligencia Artificial. 

CYR.3.H.2. Ética y responsabilidad 

social de los algoritmos. 

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes 

simples. 

CYR.3.H.4. Aprendizaje automático. 

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje. 

1. Actividades y trabajos, individuales 

y grupales (en parejas) sobre la 

historia, ética y formas de aprendizaje 

en IA. 

2. Trabajo final individual sobre la IA. 

 

Aula de audiovisuales 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial y de los informes aportados por el departamento de 

Orientación se establecerán las medidas oportunas de atención a la diversidad. Siempre se 

tomará como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, 

si se encuentra alguna situación que no se haya detectado anteriormente se tomarán las 

medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALU ACIÓN  SABERES BÁSICOS 

4 STEM5.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA5.  

CE3.  

4.2. Comprender los principios básicos de 

funcionamiento de los agentes inteligentes 

y de las técnicas de aprendizaje automático, 

con objeto de aplicarlos para la resolución 

de situaciones mediante la Inteligencia 

Artificial.  

CYR.3.H.1. Definición e historia de la Inteligencia 

Artificial.  

CYR.3.H.2. Ética y responsabilidad social de los 

algoritmos. 

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples. 

CYR.3.H.4. Aprendizaje automático. 

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje. 
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La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando 

la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para 

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado 

el proyecto. 

 

 

BACHILLERATO  

 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA  I  

 

 

1. INTRODUCCIÓN  

 

Las competencias, competencias específicas, criterios de evaluación, saberes básicos y metodología 

didáctica para Tecnología e Ingeniería I de 1º de Bachillerato, se han desarrollado teniendo en cuenta 

la siguiente normativa: 

 

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas 

del Bachillerato. 

 

Instrucción 13/2022, de 20 de junio, de la dirección general de ordenación y evaluación educativa, 

por la que se establecen aspectos de organización y funcionamiento para para los centros que 

impartan bachillerato para el curso 2022/2023. 

 

Real Decreto-ley 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el ámbito 

de la educación no universitaria. 

 

 

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnología por parte de las ingenierías se ha convertido en 

uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolución sociocultural. En los últimos tiempos, la 

tecnología, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solución a las 

necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes ámbitos de la sociedad, desde la 

generación de bienes básicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar 

y las estructuras económicas sociales, así como ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la 

sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se 

C.E. D CRITERIOS DE  EVALUACIÓN  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

4 STEM5.  

CD1.  

CD4.  

CPSAA5.  

CE3.  

4.2. Comprender los principios básicos de 

funcionamiento de los agentes inteligentes 

y de las técnicas de aprendizaje automático, 

con objeto de aplicarlos para la resolución 

de situaciones mediante la Inteligencia 

Artificial.  

1. Actividades y trabajos, individuales y grupales 

(en parejas) sobre la historia, ética y formas de 

aprendizaje en IA. 

2. Trabajo final individual sobre la IA. 
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tratan así, aspectos relacionados con los desafíos que el siglo XXI plantea para, de esta forma, 

garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global. 

 

En una evolución hacia un mundo más justo y equilibrado, conviene prestar atención a los mecanismos 

de la sociedad tecnológica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de producción, el 

uso de los diferentes materiales y fuentes de energía, tanto en el ámbito industrial como doméstico o 

de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes científicos y 

técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes críticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y ser 

capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido, con el fin de dar solución a 

las necesidades que se plantean. En este sentido, la materia de Tecnología e Ingeniería pretende aunar 

los saberes científicos y técnicos con un enfoque competencial, para contribuir a la consecución de los 

objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisición de las correspondientes competencias clave del 

alumnado. 

 

A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la 

competencia matemática y la competencia en ciencia, tecnología e ingeniería, así como con otros 

saberes transversales asociados a la competencia lingüística, a la competencia personal, social y 

aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competencia 

en conciencia y expresiones culturales. 

 

Desde la Comunidad Autónoma de Andalucía, en virtud de la consecución de los objetivos planteados 

para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, así como especialmente para la adquisición de la 

competencia digital del perfil competencial a la finalización de Bachillerato, se confirma como 

necesaria la consideración de las seis competencias específicas descritas en la presente materia, las 

cuales se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de diseño e investigación, fabrique, 

automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, 

transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. 

 

Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno 

formativo y laboral, propio de la actividad tecnológica e ingenieril. Así mismo, se contribuye a la 

promoción de vocaciones en el ámbito tecnológico entre alumnas y alumnos, avanzando un paso en 

relación a la etapa anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos, y con una actitud 

más comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboración y la implicación 

local y global, con un desarrollo tecnológico accesible y sostenible. La resolución de problemas 

interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnológicas, se constituye como 

eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia. 

 

En este sentido, se facilitará al alumnado un conocimiento panorámico del entorno productivo, 

teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto, 

desde su creación, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio 

campo de posibilidades al facilitar la comprensión del proceso de diseño y desarrollo desde un punto 

de vista industrial.  

 

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explícita, especialmente en las materias de 

ñTecnolog²a y Digitalizaci·nò y ñTecnolog²aò de Educaci·n Secundaria Obligatoria, estableciendo 

entre ellas una gradación en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creación de soluciones 
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tecnológicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicación del método de proyectos 

y otras técnicas. 

 

Los criterios de evaluación en esta materia se formulan con una evidente orientación competencial, 

estableciendo una gradación entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié en 

la participación en proyectos durante el primer nivel de la etapa, y en la elaboración de proyectos de 

investigación e innovación en el último. La materia se articula en torno a siete bloques de saberes 

básicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje 

competenciales y actividades o proyectos de carácter práctico. 

 

El bloque «Proyectos de investigación y desarrollo» se centra en la metodología de proyectos, dirigida 

a la ideación y creación de productos, así como su ciclo de vida. 

 

El bloque «Materiales y fabricación» aborda los criterios de selección de materiales y las técnicas más 

apropiadas para su transformación y elaboración de soluciones tecnológicas sostenibles. 

 

Los bloques «Sistemas mecánicos» y «Sistemas eléctricos y electrónicos» hacen referencia a 

elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realización de proyectos o 

ideación de soluciones técnicas. 

 

El bloque «Sistemas informáticos» presenta saberes relacionados con la informática, como la 

programación textual y las tecnologías emergentes, para su aplicación a proyectos técnicos. 

 

El bloque «Sistemas automáticos» aborda la actualización de sistemas técnicos para su control 

automático mediante simulación o montaje, contemplando además las potencialidades que ofrecen las 

tecnologías emergentes en sistemas de control. 

 

El bloque «Tecnología sostenible», aporta al alumnado una visión de la materia alineada con algunas 

metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

 

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes 

puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el 

alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solución a una necesidad concreta, que 

puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de 

compromiso creciente. De este modo, se favorece la creación de vínculos entre el entorno educativo y 

otros sectores sociales, económicos o de investigación. A tenor de este enfoque competencial y 

práctico, la propuesta de situaciones de aprendizaje, ligadas a proyectos interdisciplinares en las que 

el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la práctica en un espacio que 

permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rápido y fabricación offline, a modo de taller o 

laboratorio de fabricación supone una opción que aporta un gran potencial de desarrollo, en 

consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo. 
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2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS  

 
COMPETENCIAS DESCRIPTORES OPREATIVOS 

COMPETENCIA EN 

COMUNICACIÓN 

LINGÜÍSTICA (CCL) 

 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en 

interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar 

información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar 

sus relaciones interpersonales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los 

medios de comunicación, para participar en diferentes contextos de manera activa e 

informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de 

diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura 

y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 

conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista 

creativo y crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su 

contexto sociohistórico de producción, con la tradición literaria anterior y posterior y 

examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia 

interpretación argumentada de las obras, crear y recrear obras de intención literaria y 

conformar progresivamente un mapa cultural. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la 

resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, 

evitando y rechazando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer 

la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

COMPETENCIA 

PLURILINGÜE (CP) 

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la 

lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas 

con espontaneidad y autonomía en diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, 

social, educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer 

de forma sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera 

eficaz. 

CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensión mutua como 

característica central de la comunicación, para fomentar la cohesión social. 

COMPETENCIA 

MATEMÁTICA Y 

COMPETENCIA EN 

CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E 

INGENIERÍA (STEM) 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para 

la resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el 

procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados 

con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, 

planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la 

experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, 

apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca 

del alcance y limitaciones de los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para 

generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 

conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto 

obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador 

en la sociedad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma 

clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 

símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma 

crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida 

para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo 
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responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su 

entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y 

global. 

COMPETENCIA 

DIGITAL (CD) 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda 

en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los 

resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de manera 

adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando 

medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para 

ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y 

servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para 

comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando de manera 

responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital 

activa, cívica y reflexiva. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los 

dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, 

seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a 

necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías 

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

COMPETENCIA 

PERSONAL, SOCIAL 

Y DE APRENDER A 

APRENDER (CPSAA) 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos 

de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los 

cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida. 

CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico 

y mental propio y de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir 

un mundo más saludable. 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo 

consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una 

personalidad empática e independiente y desarrollar su inteligencia. 

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera 

ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la 

consecución de objetivos compartidos. 

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de 

comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad 

de las fuentes. 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción 

del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos 

autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas 

creativas y resolver problemas con autonomía. 

COMPETENCIA 

CIUDADANA (CC) 

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral 

de su propia identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, 

adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, 

y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno. 

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los 

principios, ideales y valores relativos al proceso de integración europea, la Constitución 

Española, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que 

participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios 

y procedimientos democráticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesión social, el 

desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos 

fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, 

creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo 

activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de 

vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones 

humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades 

y hábitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra 

el cambio climático. 
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COMPETENCIA 

EMPRENDEDORA 

(CE) 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, 

evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, 

el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones 

innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito 

personal, social y académico con proyección profesional emprendedora. 

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, 

haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos 

económicos y financieros específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando 

estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar 

los recursos necesarios, que lleven a la acción una experiencia o iniciativa emprendedora de 

valor. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma 

decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y 

estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso 

realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, 

considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

COMPETENCIA EN 

CONCIENCIA Y 

EXPRESIONES 

CULTURALES 

(CCEC 

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos 

artísticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social 

y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la improvisación o la 

composición. 

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para 

responder con creatividad y eficacia a los desempeños derivados de una producción cultural 

o artística, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos, técnicas, 

herramientas y recursos plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, 

valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades 

personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen. 

 

 

3. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 

 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

1. Coordinar y desarrollar proyectos 

de investigación con una actitud 

crítica y emprendedora, 

implementando estrategias y 

técnicas eficientes de resolución de 

problemas y comunicando los 

resultados de manera adecuada, para 

crear y mejorar productos y sistemas 

de manera continua. 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, 

coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y 

académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa 

y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y 

argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 

interpersonales. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 

incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos 

propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones 

de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 

fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y 

responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la 

tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir 

nuevos conocimientos. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores 

de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y 

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el 

almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para 

referenciarla y reutilizarla posteriormente. 
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 

aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de 

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 

información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar 

respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda 

de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y 

toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 

específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 

prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de 

éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

 
COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

2. Seleccionar materiales y elaborar 

estudios de impacto, aplicando 

criterios técnicos y de sostenibilidad 

para fabricar productos de calidad 

que den respuesta a problemas y 

tareas planteados, desde un enfoque 

responsable y ético. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos 

relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como 

motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 

limitaciones de los métodos empleados. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para 

promover la salud física y mental, y preservar el medio ambiente y los seres 

vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y 

seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible 

adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y global.CD1 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores 

de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y 

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el 

almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para 

referenciarla y reutilizarla posteriormente. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los 

derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 

conocimiento. 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda 

de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los 

medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, 

valorando la fiabilidad de las fuentes. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre 

nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la huella 

ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y 

ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de 

los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y 

ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos 

técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar 

y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto 

locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección 

profesional emprendedora. 
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COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

3. Utilizar las herramientas digitales 

adecuadas, analizando sus 

posibilidades, configurándolas de 

acuerdo a sus necesidades y 

aplicando conocimientos 

interdisciplinares, para resolver 

tareas, así como para realizar la 

presentación de los resultados de 

una manera óptima. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y 

emplea estrategias variadas para la resolución de problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones 

de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 

fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y 

responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la 

tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir 

nuevos conocimientos. 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores 

de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y 

fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el 

almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para 

referenciarla y reutilizarla posteriormente. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los 

derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 

conocimiento. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 

aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de 

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 

información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar 

respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la 

construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo 

para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan 

transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con 

autonomía. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y 

toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 

específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 

prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de 

éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

 
COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

4. Generar conocimientos y mejorar 

destrezas técnicas, transfiriendo y 

aplicando saberes de otras 

disciplinas científicas con actitud 

creativa, para calcular, y resolver 

problemas o dar respuesta a 

necesidades de los distintos ámbitos 

de la ingeniería. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y 

emplea estrategias variadas para la resolución de problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos 

relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como 

motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 

limitaciones de los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 

incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos 

propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 
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STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones 

de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, 

fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y 

responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la 

tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir 

nuevos conocimientos. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los 

derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 

conocimiento. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar 

respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la 

construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo 

para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan 

transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con 

autonomía. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y 

toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 

específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 

prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de 

éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

5. Diseñar, crear y evaluar sistemas 

tecnológicos, aplicando 

conocimientos de programación 

informática, regulación automática 

y control, así como las posibilidades 

que ofrecen las tecnologías 

emergentes, para estudiar, controlar 

y automatizar tareas en sistemas 

tecnológicos y robóticos. 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del 

razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y 

emplea estrategias variadas para la resolución de problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos 

relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como 

motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 

limitaciones de los métodos empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la 

incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos 

propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los 

derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 

conocimiento. 

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, 

aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal de 

aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir 

información, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar 

respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda 

de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y 

toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos 



I.E.S. PINO MONTANO                                                                                                                                         DPTO. TECNOLOGÍA 

130 
 

específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un 

prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de 

éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

DESCRIPTORES 

6. Analizar y comprender sistemas 

tecnológicos de los distintos ámbitos 

de la ingeniería, estudiando sus 

características, consumo y eficiencia 

energética, para evaluar el uso 

responsable y sostenible que se hace 

de la tecnología. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos 

relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como 

motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas 

mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y 

limitaciones de los métodos empleados. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para 

promover la salud física y mental, y preservar el medio ambiente y los seres 

vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y 

seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible 

adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y global.CD1 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o 

colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los 

derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo 

conocimiento. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para 

proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y 

hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías. 

CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al 

bienestar físico y mental propio y de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en 

la sociedad para construir un mundo más saludable. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre 

nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la huella 

ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y 

ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que conduzcan al logro de 

los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y 

ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos 

técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar 

y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto 

locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección 

profesional emprendedora. 

 

 

4. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES 

MÍNIMOS  

 
COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

A. Proyectos de investigación y desarrollo 

1. Coordinar y 

desarrollar proyectos 

de investigación con 

una actitud crítica y 

emprendedora, 

implementando 

estrategias y técnicas 

eficientes de 

resolución de 

1.1. Investigar y diseñar 

proyectos que muestren de forma 

gráfica la creación y mejora de un 

producto, seleccionando, 

referenciando e interpretando 

información relacionada.  

TECI.1.A.1. Estrategias de gestión y desarrollo de 

proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. 

Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de 

mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño 

y comercialización. Logística, transporte y 

distribución. Metrología y normalización. Control de 

calidad. 
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problemas y 

comunicando los 

resultados de manera 

adecuada, para crear 

y mejorar productos 

y sistemas de manera 

continua. 

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

1.2. Participar en el desarrollo, 

gestión y coordinación de 

proyectos de creación y mejora 

continua de productos viables y 

socialmente responsables, 

identificando mejoras y creando 

prototipos mediante un proceso 

iterativo, con actitud crítica, 

creativa y emprendedora. 

TECI.1.A.1. Estrategias de gestión y desarrollo de 

proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. 

Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de 

mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño 

y comercialización. Logística, transporte y 

distribución. Metrología y normalización. Control de 

calidad. 

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para abordar problemas 

desde una perspectiva interdisciplinar. 

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. 

Identificación y gestión de emociones. El error y la 

reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 

1.3. Colaborar en tareas 

tecnológicas, escuchando el 

razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del 

rol asignado y fomentando el 

bienestar grupal y las relaciones 

saludables e inclusivas. 

TECI.1.A.1. Estrategias de gestión y desarrollo de 

proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. 

Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 

TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia, 

perseverancia y creatividad para abordar problemas 

desde una perspectiva interdisciplinar. 

TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa. 

Identificación y gestión de emociones. El error y la 

reevaluación como parte del proceso de aprendizaje. 

1.4. Elaborar documentación 

técnica con precisión y rigor, 

generando diagramas funcionales 

y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

TECI.1.A.6. Difusión y comunicación de 

documentación técnica. Elaboración, referenciación 

y presentación. 

1.5. Comunicar de manera eficaz 

y organizada las ideas y 

soluciones tecnológicas, 

empleando el soporte, la 

terminología y el rigor 

apropiados. 

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

TECI.1.A.6. Difusión y comunicación de 

documentación técnica. Elaboración, referenciación 

y presentación. 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES MÍNIMOS 

A. Proyectos de investigación y desarrollo 

B. Materiales y fabricación 

C. Sistemas mecánicos 

D. Sistemas eléctricos y electrónicos 

2. Seleccionar 

materiales y 

elaborar estudios de 

impacto, aplicando 

criterios técnicos y 

de sostenibilidad 

para fabricar 

productos de calidad 

que den respuesta a 

problemas y tareas 

planteados, desde un 

enfoque responsable 

y ético. 

2.1. Determinar el ciclo de vida de 

un producto, planificando y 

aplicando medidas de control de 

calidad en sus distintas etapas, 

desde el diseño a la 

comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de 

mejora continua.  

TECI.1.A.1. Estrategias de gestión y desarrollo de 

proyectos: diagramas de Gantt, metodologías Agile. 

Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. Técnicas de trabajo en equipo. 

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de 

mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño 

y comercialización. Logística, transporte y 

distribución. Metrología y normalización. Control de 

calidad. 

2.2. Seleccionar los materiales, 

tradicionales o de nueva 

generación, adecuados para la 

fabricación de productos de 

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias de 

mejora continua. Planificación y desarrollo de diseño 

y comercialización. Logística, transporte y 
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COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

A. Proyectos de investigación y desarrollo 

B. Materiales y fabricación  

E. Sistemas informáticos. Programación  

3. Utilizar las 

herramientas 

digitales adecuadas, 

analizando sus 

posibilidades, 

configurándolas de 

acuerdo a sus 

necesidades y 

aplicando 

conocimientos 

interdisciplinares, 

para resolver tareas, 

así como para 

realizar la 

presentación de los 

resultados de una 

manera óptima. 

3.1. Resolver tareas propuestas y 

funciones asignadas, mediante el 

uso y configuración de diferentes 

herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma.  

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de 

fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. 

Fabricación digital aplicada a proyectos. 

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edición, 

compilación o interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. Creación de programas para la resolución 

de problemas. Modularización. 

TECI.1.E.3. Tecnologías emergentes: internet de las 

cosas. Aplicación a proyectos. 

TECI.1.E.4. Protocolos de comunicación de redes de 

dispositivos. 

3.2. Realizar la presentación de 

proyectos empleando 

herramientas digitales 

adecuadas. 

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

TECI.1.A.6. Difusión y comunicación de 

documentación técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación 

 

 

 

 

calidad basándose en sus 

características técnicas y 

atendiendo a criterios de 

sostenibilidad de manera 

responsable y ética. 

distribución. Metrología y normalización. Control de 

calidad. 

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos 

materiales. Propiedades, clasificación y criterios de 

sostenibilidad. Selección y aplicaciones 

características. 

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de 

fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. 

Fabricación digital aplicada a proyectos. 

2.3. Fabricar modelos o prototipos 

empleando las técnicas de 

fabricación más adecuadas y 

aplicando los criterios técnicos y 

de sostenibilidad necesarios. 

TECI.1.A.3. Expresión gráfica. Aplicaciones CAD-

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas de 

flujo, esquemas y croquis. 

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos de 

fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. 

Fabricación digital aplicada a proyectos.  

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el 

trabajo. 

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos. Soportes y unión de 

elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

práctica a proyectos. 

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrónicos, y 

máquinas eléctricas de corriente continua. 

Interpretación y representación esquematizada de 

circuitos, diseño, cálculo, montaje y experimentación 

física o simulada. Aplicación a proyectos. 
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COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

B. Materiales y fabricación  

C. Sistemas mecánicos 

D. Sistemas eléctricos y electrónicos 

4. Generar 

conocimientos y 

mejorar destrezas 

técnicas, 

transfiriendo y 

aplicando saberes de 

otras disciplinas 

científicas con 

actitud creativa, para 

calcular, y resolver 

problemas o dar 

respuesta a 

necesidades de los 

distintos ámbitos de 

la ingeniería. 

4.1. Resolver problemas 

asociados a sistemas e 

instalaciones mecánicas, 

aplicando fundamentos de 

mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos, 

soporte y unión al desarrollo de 

montajes o simulaciones.  

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. 

Propiedades, clasificación y criterios de 

sostenibilidad. Selección y aplicaciones 

características. 

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos. Soportes y unión de 

elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

práctica a proyectos. 

4.2. Resolver problemas 

asociados a sistemas e 

instalaciones eléctricas y 

electrónicas, aplicando 

fundamentos de corriente 

continua y máquinas eléctricas al 

desarrollo de montajes o 

simulaciones. 

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos materiales. 

Propiedades, clasificación y criterios de 

sostenibilidad. Selección y aplicaciones 

características. 

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en el 

trabajo. 

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrónicos, y 

máquinas eléctricas de corriente continua. 

Interpretación y representación esquematizada de 

circuitos, diseño, cálculo, montaje y experimentación 

física o simulada. Aplicación a proyectos. 

 
COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

C. Sistemas mecánicos 

D. Sistemas eléctricos y electrónicos 

E. Sistemas informáticos. Programación  

F. Sistemas automáticos 

5. Diseñar, crear y 

evaluar sistemas 

tecnológicos, 

aplicando 

conocimientos de 

programación 

informática, 

regulación 

automática y control, 

así como las 

posibilidades que 

ofrecen las 

tecnologías 

emergentes, para 

estudiar, controlar y 

automatizar tareas en 

sistemas 

tecnológicos y 

robóticos. 

5.1. Controlar el funcionamiento 

de sistemas tecnológicos y 

robóticos, utilizando lenguajes 

de programación informática, 

estructurados o no, y aplicando 

las posibilidades que ofrecen las 

tecnologías emergentes, tales 

como inteligencia artificial, 

internet de las cosas, big data, 

etc.  

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programación 

textual. Características, elementos y lenguajes. 

TECI.1.E.2. Proceso de desarrollo: edición, 

compilación o interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. Creación de programas para la resolución 

de problemas. Modularización. 

TECI.1.E.3. Tecnologías emergentes: internet de las 

cosas. Aplicación a proyectos. 

TECI.1.F.5. Robótica: sensores, actuadores, y 

hardware y software de control. Modelización de 

movimientos y acciones mecánicas. 

5.2. Automatizar, programar y 

evaluar movimientos de robots, 

mediante la modelización, la 

aplicación de algoritmos 

sencillos y el uso de 

herramientas informáticas. 

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos. Soportes y unión de 

elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

práctica a proyectos. 

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrónicos, y 

máquinas eléctricas de corriente continua. 

Interpretación y representación esquematizada de 

circuitos, diseño, cálculo, montaje y experimentación 

física o simulada. Aplicación a proyectos. 

TECI.1.E.1. Fundamentos de la programación 

textual. Características, elementos y lenguajes. 

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y 

elementos. Modelización de sistemas sencillos. 

TECI.1.F.2. Automatización programada de 

procesos. Diseño, programación, construcción y 

simulación o montaje. 

TECI.1.F.3. Sistemas de supervisión (SCADA). 

Telemetría y monitorización. 
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TECI.1.F.4. Aplicación de las tecnologías 

emergentes a los sistemas de control. 

5.3. Conocer y comprender 

conceptos básicos de 

programación textual, 

mostrando el progreso paso a 

paso de la ejecución de un 

programa a partir de un estado 

inicial y prediciendo su estado 

final tras la ejecución. 

TECI.1.C.1. Mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos. Soportes y unión de 

elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

práctica a proyectos. 

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electrónicos, y 

máquinas eléctricas de corriente continua. 

Interpretación y representación esquematizada de 

circuitos, diseño, cálculo, montaje y experimentación 

física o simulada. Aplicación a proyectos. 

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y 

elementos. Modelización de sistemas sencillos. 

 
COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS 

CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 

SABERES MÍNIMOS 

F. Sistemas automáticos 

G. Tecnología sostenible 
6. Analizar y 

comprender sistemas 

tecnológicos de los 

distintos ámbitos de 

la ingeniería, 

estudiando sus 

características, 

consumo y eficiencia 

energética, para 

evaluar el uso 

responsable y 

sostenible que se 

hace de la 

tecnología. 

6.1. Evaluar los distintos 

sistemas de generación de 

energía eléctrica y mercados 

energéticos, estudiando sus 

características, calculando sus 

magnitudes y valorando su 

eficiencia.  

TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos y 

elementos. Modelización de sistemas sencillos. 

TECI.1.G.4. Energías renovables, eficiencia 

energética y sostenibilidad. 

6.2. Analizar las diferentes 

instalaciones de una vivienda 

desde el punto de vista de su 

eficiencia energética, buscando 

aquellas opciones más 

comprometidas con la 

sostenibilidad y fomentando un 

uso responsable de las mismas. 

TECI.1.G.1. Sistemas y mercados energéticos. 

TECI.1.G.2. Consumo energético sostenible, 

técnicas y criterios de ahorro. Suministros 

domésticos. 

TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctricas, 

de agua y climatización, de comunicación y 

domóticas. 

TECI.1.G.4. Energías renovables, eficiencia 

energética y sostenibilidad. 

 

 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE  

 

1. LA ENERGÍA  

 

1. Centro de interés. 

 

El centro de interés en esta situación de aprendizaje se va a focalizar en la realización de un 

proyecto de ahorro energético, así como en el estudio y cálculo del coste energético en una 

vivienda. 

 

2. Justificación. 

 

Teniendo en cuenta la situación energética actual, tanto a nivel local, como a nivel 

internacional; quedan por tanto, totalmente justificados el estudio de los sistemas y mercados 

energéticos, el consumo energético sostenible, así como el estudio de técnicas, los criterios 
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de ahorro, el uso de energías renovables,  así como profundizar  en conceptos hoy en día 

necesario como la eficiencia energética y la sostenibilidad. 

 

4. Producto final. 

 

A lo largo de esta situación de aprendizaje el alumnado desarrollará las competencias 

necesarias, para elaborar un proyecto de ahorro energético para una vivienda y los concretará 

en un plan de ahorro para su hogar. 

 

5. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), descriptores 

(D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL1 

STEM3ST

EM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un proyecto de 

ahorro energético para una vivienda y un 

plan de ahorro para su hogar, que muestre 

de forma gráfica su creación seleccionando, 

referenciando e interpretando información 

relacionada. 

- Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. Planificación y 

desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando 

mejoras y creando un prototipo mediante un 

proceso iterativo, con actitud crítica, 

creativa y emprendedora. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol 

asignado y fomentando el bienestar grupal 

y las relaciones saludables e inclusivas. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y 

organizada las ideas y soluciones 
- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 
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tecnológicas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 
- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSAA1.1 

CPSAA4  

CC4  

CE1  
 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un 

proyecto de ahorro energético y un plan de 

ahorro en una vivienda, planificando y 

aplicando medidas de control de calidad en 

sus distintas etapas, desde el diseño a la 

comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de mejora 

continua. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

2.2. Seleccionar los materiales, 

tradicionales o de nueva generación, 

adecuados para el establecimiento de un 

plan de ahorro energético basándose en sus 

características técnicas y atendiendo a 

criterios de sostenibilidad de manera 

responsable y ética. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

CD2  

CD3 

CD5 

CPSAA5 

CE3 

 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración 

de diferentes herramientas digitales de 

manera óptima y autónoma. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de un plan de ahorro 

energético: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

- Tecnologías emergentes: internet de las cosas. 

Aplicación a proyectos. 

 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales 

adecuadas. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica referente a un proyecto de plan de 

ahorro energético. Elaboración, referenciación 

y presentación 

6 STEM2 

STEM5 

CD2 

CD4 

CPSAA2 

CC4 

CE1 
 

6.1. Evaluar los distintos sistemas de 

generación de energía eléctrica y mercados 

energéticos, estudiando sus características, 

calculando sus magnitudes y valorando su 

eficiencia. 

- Sistema de unidades.  

- Concepto de energía y sus unidades.  

- Formas de manifestación de la energía.  

- Transformaciones de la energía. 

- Fuentes de energía. 

- Combustibles fósiles. 

- Energía nuclear. 

- Energía hidráulica.  

- Energía solar.  

- Energía eólica.  

- Biomasa. 

- RSU. 

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de 

una vivienda desde el punto de vista de su 

eficiencia energética, buscando aquellas 

opciones más comprometidas con la 

sostenibilidad y fomentando un uso 

responsable de las mismas. 

- Transporte y distribución de la energía. 

- Red eléctrica. 

- Instalaciones de transformación de energías 

tradicionales. 

- Instalaciones de transformación de energías 

alternativas. 

- Coste energético en una vivienda. 

- Eficiencia energética. 
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6. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Diagramas funcionales, diagramas 

de flujo, esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de un plan de 

ahorro energético: edición, 

compilación o interpretación, 

ejecución, pruebas y depuración. 

- Tecnologías emergentes: internet de 

las cosas. Aplicación a proyectos. 

- Sistema de unidades.  

- Concepto de energía y sus unidades.  

- Formas de manifestación de la 

energía.  

- Transformaciones de la energía. 

- Fuentes de energía. 

- Combustibles fósiles. 

- Energía nuclear. 

- Energía hidráulica.  

- Energía solar.  

- Energía eólica.  

- Biomasa. 

- RSU. 

- Transporte y distribución de la 

energía. 

- Red eléctrica. 

- Instalaciones de transformación de 

energías tradicionales. 

- Instalaciones de transformación de 

energías alternativas. 

- Coste energético en una vivienda. 

- Eficiencia energética. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de ahorro energético. 

Trabajo individual 

- Plan de ahorro para una vivienda. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Cambio de unidades. 

- Act. 2. Cambio de unidades. 

- Act. 3. Energía mecánica y 

energía térmica. 

- Act. 4. Energía química, energía 

nuclear y energía eléctrica. 

- Act. 5. Energía interna y 

rendimiento. 

Trabajo individual 

- Prueba 1. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 6. Proceso de fabricación del 

carbón de coque. 

- Act. 7. Funcionamiento de una 

central térmica clásica. 

- Act. 8. Funcionamiento de una 

central nuclear de fisión con 

reactor PWR. 

- Act. 9. Funcionamiento de una 

central nuclear de fisión con 

reactor BWR. 

Trabajo individual: 

- Prueba 2. 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 10. Energía hidráulica. 

- Act. 11. Energía solar. 

- Act. 12. Energía eólica. Biomasa. 

Trabajo individual: 

- Prueba 3 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 13. Diseño de la instalación 

de una vivienda. 

- Act. 14. Coste energético en una 

vivienda. 

Aula 

Aula taller. 

 

7. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna medida 

de atención a la diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situación se tomarán 

aquellas medidas necesarias. 
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8. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL1 

STEM3 

TEM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un proyecto de ahorro 

energético para una vivienda y un plan de 

ahorro para su hogar, que muestre de forma 

gráfica su creación seleccionando, 

referenciando e interpretando información 

relacionada. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando mejoras 

y creando un prototipo mediante un proceso 

iterativo, con actitud crítica, creativa y 

emprendedora. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol asignado y 

fomentando el bienestar grupal y las relaciones 

saludables e inclusivas. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada 

las ideas y soluciones tecnológicas, empleando 

el soporte, la terminología y el rigor 

apropiados. 

- Proyecto de ahorro energético. 

- Plan de ahorro para una vivienda. 

- Act. 13. Diseño de la instalación en una 

vivienda. 

- Act. 14. Coste energético en una vivienda. 

2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSA

A1.1 

CPSA

A4 

CC4 

CE1 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un proyecto 

de ahorro energético y un plan de ahorro en una 

vivienda, planificando y aplicando medidas de 

control de calidad en sus distintas etapas, desde 

el diseño a la comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de mejora continua. 

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o 

de nueva generación, adecuados para el 

establecimiento de un plan de ahorro 

energético basándose en sus características 

técnicas y atendiendo a criterios de 

sostenibilidad de manera responsable y ética. 

- Proyecto de ahorro energético. 

- Plan de ahorro para una vivienda. 

- Act. 13. Diseño de la instalación en una 

vivienda. 

- Act. 14. Coste energético en una vivienda. 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

CD2  

CD3 

CD5 

CPSA

A5 

CE3 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración de 

diferentes herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma. 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales adecuadas. 

- Proyecto de ahorro energético. 

- Plan de ahorro para una vivienda. 

- Act. 13. Diseño de la instalación en una 

vivienda. 

- Act. 14. Coste energético en una vivienda. 

6 STEM2 

STEM5 

CD2 

CD4 

6.1. Evaluar los distintos sistemas de 

generación de energía eléctrica y mercados 

energéticos, estudiando sus características, 

calculando sus magnitudes y valorando su 

eficiencia. 

- Act. 1. Cambio de unidades. 

- Act. 2. Cambio de unidades. 

- Act. 3. Energía mecánica y energía térmica. 
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CPSA

A2 

CC4 

CE1 

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una 

vivienda desde el punto de vista de su 

eficiencia energética, buscando aquellas 

opciones más comprometidas con la 

sostenibilidad y fomentando un uso 

responsable de las mismas. 

- Act. 4. Energía química, energía nuclear y 

energía eléctrica. 

- Act. 5. Energía interna y rendimiento. 

- Prueba 1. 

- Act. 6. Proceso de fabricación del carbón de 

coque. 

- Act. 7. Funcionamiento de una central térmica 

clásica. 

- Act. 8. Funcionamiento de una central nuclear 

de fisión con reactor PWR. 

- Act. 9. Funcionamiento de una central nuclear 

de fisión con reactor BWR. 

- Prueba 2. 

- Act. 10. Energía hidráulica. 

- Act. 11. Energía solar. 

- Act. 12. Energía eólica. Biomasa. 

- Prueba 3 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo 

del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando la 

calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para el 

desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado el 

proyecto. 

 

 

2. LOS MATERIALES  

 

1. Centro de interés. 

 

El centro de interés en esta situación de aprendizaje se va a focalizar en la realización de 

un proyecto de diseño y construcción de un producto. 

 

 

2. Justificación. 

 

Teniendo en cuenta la etapa anterior el alumnado se enfrenta al diseño y construcción de 

un producto que dé solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando 

la participación de todo el grupo y evaluando el producto obtenido teniendo en cuenta los 

objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto que pueda tener en la sociedad. 
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3. Producto final. 

 

A lo largo de esta situación de aprendizaje el alumnado desarrollará las competencias 

necesarias, para realizar un proyecto de diseño y construcción de un producto teniendo en 

cuenta las restricciones propuestas. El producto debe dar solución a una necesidad, ser 

sostenible y provocar el mínimo impacto en el medioambiente. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL1 

STEM3S

TEM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un producto, que 

muestre de forma gráfica su creación 

seleccionando, referenciando e interpretando 

información relacionada. 

- Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. Planificación y 

desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando 

mejoras y creando un prototipo mediante un 

proceso iterativo, con actitud crítica, creativa 

y emprendedora. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol asignado 

y fomentando el bienestar grupal y las 

relaciones saludables e inclusivas. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y 

organizada las ideas y soluciones 

tecnológicas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 
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2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSAA1

.1 

CPSAA4  

CC4  

CE1  
 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un 

producto, planificando y aplicando medidas 

de control de calidad en sus distintas etapas, 

desde el diseño a la comercialización, 

teniendo en consideración estrategias de 

mejora continua. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales 

o de nueva generación, adecuados para el 

establecimiento de un plan de ahorro 

energético basándose en sus características 

técnicas y atendiendo a criterios de 

sostenibilidad de manera responsable y ética. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

CD2  

CD3 

CD5 

CPSAA5 

CE3 

 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración de 

diferentes herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de un plan de ahorro 

energético: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

- Tecnologías emergentes: internet de las cosas. 

Aplicación a proyectos. 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales adecuadas. 
- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica referente a un proyecto de plan de 

ahorro energético. Elaboración, referenciación 

y presentación. 

4 STEM1 

STEM2 

STEM3 

STEM4 

CD2 

CD5 

CPSAA5 

CE3 

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas 

e instalaciones mecánicas, aplicando 

fundamentos de mecanismos de transmisión 

y transformación de movimientos, soporte y 

unión al desarrollo de montajes o 

simulaciones. 

- Clasificación de los materiales.  

- Propiedades de los materiales.  

- Esfuerzos físicos a los que pueden someterse 

los materiales.  

- Introducción a los ensayos de materiales.  

- Estructura interna de los materiales. 

- Modificación de las propiedades de los 

materiales. 

- Criterios para la elección adecuada de 

materiales. 

- Uso racional de materiales. 

- Residuos industriales.  

- Materiales ferrosos o férricos. 

- Procesos de obtención del acero y otros 

productos ferrosos. 

- Colada del acero. 

- Productos ferrosos. 

- Tipos de acero. 

- Presentaciones comerciales del acero. 

- Fundiciones. 

- Impacto medioambiental de los productos 

ferrosos. 

- Metales no ferrosos.  

- Metales no ferrosos pesados. 

- Metales no ferrosos ligeros.  

- Metales ultraligeros. El magnesio. 

- Impacto medioambiental y presentaciones 

comerciales. 
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- Elementos mecánicos de unión. 

-  Elementos mecánicos auxiliares. 

-  Otros elementos mecánicos. 

-  Características técnicas de las máquinas. 

-  Lubricación y mantenimiento de máquinas. 

-  Interpretación de planos de montaje e 

identificación de mecanismos.  

-  Mecanismos mecánicos para una tarea 

concreta. 

- Normas de seguridad y uso de elementos 

mecánicos. 
- Fabricación de piezas sin arranque de viruta 

- Clasificación de los procedimientos de 

fabricación. 

- Fabricación de piezas por unión.  

- Conformación por fusión.  

- Laminación.  

- Forja.   

- Fabricación mediante corte.  

- Impresión 3D.  

- Control del proceso de fabricación y calidad de 

la obra.  
- Impacto medioambiental de los procedimientos 

de fabricación. 

- Fabricación de piezas con arranque de viruta 

- Aserrado.  

- Limado y escofinado. 

- Machos y cojinetes de roscar. 

- Mecanizado de piezas mediante máquinas-

herramientas.  

- Fabricación de piezas.  

- Mejoras técnicas y desarrollo de productos 

acabados. 

- Normas de seguridad e impacto. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Diagramas funcionales, diagramas 

de flujo, esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de proyecto 

técnio: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de un producto 

tecnológico. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Los materiales y sus 

propiedades. 

- Act. 2. Los materiales y sus 

propiedades. 

- Act. 3. Los materiales y sus 

propiedades. 

- Act. 4. Los materiales y sus 

propiedades. 

Aula 

Aula taller. 

Visita a fábrica 
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- Tecnologías emergentes: internet de 

las cosas. Aplicación a proyectos. 

- Clasificación de los materiales.  

- Propiedades de los materiales.  

- Esfuerzos físicos a los que pueden 

someterse los materiales.  

- Introducción a los ensayos de 

materiales.  

- Estructura interna de los materiales. 

- Modificación de las propiedades de 

los materiales. 

- Criterios para la elección adecuada 

de materiales. 

- Uso racional de materiales. 

- Residuos industriales.  

- Materiales ferrosos o férricos. 

- Procesos de obtención del acero y 

otros productos ferrosos. 

- Colada del acero. 

- Productos ferrosos. 

- Tipos de acero. 

- Presentaciones comerciales del 

acero. 

- Fundiciones. 

- Impacto medioambiental de los 

productos ferrosos. 

- Metales no ferrosos.  

- Metales no ferrosos pesados. 

- Metales no ferrosos ligeros.  

- Metales ultraligeros. El magnesio. 

- Impacto medioambiental y 

presentaciones comerciales. 
- Elementos mecánicos de unión. 

-  Elementos mecánicos auxiliares. 

-  Otros elementos mecánicos. 

-  Características técnicas de las 

máquinas. 

-  Lubricación y mantenimiento de 

máquinas. 

-  Interpretación de planos de montaje 

e identificación de mecanismos.  

-  Mecanismos mecánicos para una 

tarea concreta. 

- Normas de seguridad y uso de 

elementos mecánicos. 
- Fabricación de piezas sin arranque 

de viruta 

- Clasificación de los procedimientos 

de fabricación. 

- Fabricación de piezas por unión.  

- Conformación por fusión.  

- Laminación.  

Trabajo individual 

- Prueba 1. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 5. Metales ferrosos. 

- Act. 6. Metales ferrosos. 

- Act. 7. Metales ferrosos. 

Trabajo individual: 

- Prueba 2. 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 8. Metales no ferrosos. 

- Act. 9. Metales no ferrosos. 

- Act. 10. Diagrama de flujo de un 

proceso industrial real. 

Trabajo individual: 

- Prueba 3. 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 11. Elementos mecánicos 

transmisores del movimiento. 

- Act. 12. Elementos mecánicos 

transformadores del movimiento. 

Trabajo individual: 

- Prueba 4. 

Trabajo individual y en grupo: 

- Act. 13. Elementos mecánicos de 

unión y auxiliares. 

- Act. 14. Elementos mecánicos de 

mantenimiento y lubricación de 

máquinas. 

Trabajo individual: 

- Prueba 5. 
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- Forja.   

- Fabricación mediante corte.  

- Impresión 3D.  

- Control del proceso de fabricación y 

calidad de la obra.  
- Impacto medioambiental de los 

procedimientos de fabricación. 

- Fabricación de piezas con arranque 

de viruta 

- Aserrado.  

- Limado y escofinado. 

- Machos y cojinetes de roscar. 

- Mecanizado de piezas mediante 

máquinas-herramientas.  

- Fabricación de piezas.  

- Mejoras técnicas y desarrollo de 

productos acabados. 

- Normas de seguridad e impacto. 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna 

medida de atención a la diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situación 

se tomarán aquellas medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

1 CCL1 

STEM3 

TEM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un proyecto de ahorro 

energético para una vivienda y un plan de 

ahorro para su hogar, que muestre de forma 

gráfica su creación seleccionando, 

referenciando e interpretando información 

relacionada. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando mejoras 

y creando un prototipo mediante un proceso 

iterativo, con actitud crítica, creativa y 

emprendedora. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol asignado y 

fomentando el bienestar grupal y las relaciones 

saludables e inclusivas. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

- Proyecto de un producto tecnológico. 
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funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada 

las ideas y soluciones tecnológicas, empleando 

el soporte, la terminología y el rigor 

apropiados. 

2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSA

A1.1 

CPSA

A4 

CC4 

CE1 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un proyecto 

de ahorro energético y un plan de ahorro en una 

vivienda, planificando y aplicando medidas de 

control de calidad en sus distintas etapas, desde 

el diseño a la comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de mejora continua. 

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o 

de nueva generación, adecuados para el 

establecimiento de un plan de ahorro 

energético basándose en sus características 

técnicas y atendiendo a criterios de 

sostenibilidad de manera responsable y ética. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

CD2  

CD3 

CD5 

CPSA

A5 

CE3 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración de 

diferentes herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma. 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales adecuadas. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

 

4 STEM1 

STEM2 

STEM3 

STEM4 

CD2 

CD5 

CPSA

A5 

CE3 

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e 

instalaciones mecánicas, aplicando 

fundamentos de mecanismos de transmisión y 

transformación de movimientos, soporte y 

unión al desarrollo de montajes o simulaciones. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

- Act. 1. Los materiales y sus propiedades. 

- Act. 2. Los materiales y sus propiedades. 

- Act. 3. Los materiales y sus propiedades. 

- Act. 4. Los materiales y sus propiedades. 

- Prueba 1. 

- Act. 5. Metales ferrosos. 

- Act. 6. Metales ferrosos. 

- Act. 7. Metales ferrosos. 

- Prueba 2. 

- Act. 8. Metales no ferrosos. 

- Act. 9. Metales no ferrosos. 

- Act. 10. Diagrama de flujo de un proceso 

industrial real. 

- Prueba 3. 

- Act. 11. Elementos mecánicos transmisores del 

movimiento. 

- Act. 12. Elementos mecánicos transformadores 

del movimiento. 

- Prueba 4. 

- Act. 13. Elementos mecánicos de unión y 

auxiliares. 

- Act. 14. Elementos mecánicos de 

mantenimiento y lubricación de máquinas. 

- Prueba 5. 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la 

misma. 
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La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo 

largo del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias 

cuando la calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo 

para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez 

acabado el proyecto. 

 

3. LA INDUSTRIA  

 

1. Centro de interés. 

 

El centro de interés en esta situación de aprendizaje se va a focalizar en la realización de 

un proyecto de diseño y construcción de un producto. 

 

2. Justificación. 

 

Como evolución del proceso de enseñanza y aprendizaje ene alumnado después de visitar 

un proceso industrial in situ se enfrenta al diseño y construcción de un dispositivo que forma 

parte de un proceso industrial. 

 

3. Producto final. 

 

A lo largo de esta situación de aprendizaje el alumnado desarrollará las competencias 

necesarias, para realizar un proyecto de diseño y construcción de un dispositivo que forma 

parte de un proceso industrial. El producto debe dar solución a una necesidad, realizar una 

función determinada dentro de un proceso industrial elegido. Debe tener un circuito 

eléctrico y un circuito neumático. 

 

4. Concreción curricular. 

 

A continuación establecemos la relación entre competencias específicas (C.E.), 

descriptores (D), criterios de evaluación y saberes básicos. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

SABERES BÁSICOS 

1 

 

CCL1 

STEM3ST

EM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un producto, que 

muestre de forma gráfica su creación 

seleccionando, referenciando e 

interpretando información relacionada. 

- Técnicas de investigación e ideación: Design 

Thinking. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. Planificación y 

desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando 

mejoras y creando un prototipo mediante un 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 
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proceso iterativo, con actitud crítica, 

creativa y emprendedora. 
- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol 

asignado y fomentando el bienestar grupal 

y las relaciones saludables e inclusivas. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y 

creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar. 

- Autoconfianza e iniciativa. 

- El error y la reevaluación como parte del 

proceso de aprendizaje. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y 

organizada las ideas y soluciones 

tecnológicas, empleando el soporte, la 

terminología y el rigor apropiados. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica. Elaboración, referenciación y 

presentación. 

2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSAA1.1 

CPSAA4  

CC4  

CE1  
 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un 

producto, planificando y aplicando medidas 

de control de calidad en sus distintas etapas, 

desde el diseño a la comercialización, 

teniendo en consideración estrategias de 

mejora continua. 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

2.2. Seleccionar los materiales, 

tradicionales o de nueva generación, 

adecuados para el establecimiento de un 

plan de ahorro energético basándose en sus 

características técnicas y atendiendo a 

criterios de sostenibilidad de manera 

responsable y ética. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

CD2  

CD3 

CD5 

CPSAA5 

CE3 

 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración 

de diferentes herramientas digitales de 

manera óptima y autónoma. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de un plan de ahorro 

energético: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

- Tecnologías emergentes: internet de las cosas. 

Aplicación a proyectos. 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales 

adecuadas. 

- Diagramas funcionales, diagramas de flujo, 

esquemas y croquis. 

- Difusión y comunicación de documentación 

técnica referente a un proyecto de plan de 

ahorro energético. Elaboración, referenciación 

y presentación. 
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4 STEM1 

STEM2 

STEM3 

STEM4 

CD2 

CD5 

CPSAA5 

CE3 

4.2. Resolver problemas asociados a 

sistemas e instalaciones eléctricas y 

electrónicas, aplicando fundamentos de 

corriente continua y máquinas eléctricas al 

desarrollo de montajes o simulaciones. 

- Circuitos eléctricos y electrónicos, y máquinas 

eléctricas de corriente continua. 

- Interpretación y representación esquematizada 

de circuitos, diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

a proyecto. 

- Neumática e hidráulica, conceptos básicos. 

- Elementos de un circuito neumático. 

- Circuitos neumáticos complejos. Aplicación a 

proyecto. 

- Circuitos hidráulicos. Aplicación a proyecto. 

5 STEM1 

STEM2 

STEM3 

CD2 

CD3 

CD5 

CPSAA1.1 

CE3 
 

5.1. Controlar el funcionamiento de 

sistemas tecnológicos y robóticos, 

utilizando lenguajes de programación 

informática, estructurados o no, y aplicando 

las posibilidades que ofrecen las 

tecnologías emergentes, tales como 

inteligencia artificial, internet de las cosas, 

big data, etc. 

- Fundamentos de la programación textual. 

Características, elementos y lenguajes. 

- Proceso de desarrollo: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

- Creación de programas para la resolución de 

problemas. Modularización. 

- Tecnologías emergentes: internet de las cosas. 

Aplicación a proyectos. 

- Robótica: sensores, actuadores, y hardware y 

software de control. Modelización de 

movimientos y acciones mecánicas. 

5.2. Automatizar, programar y evaluar 

movimientos de robots, mediante la 

modelización, la aplicación de algoritmos 

sencillos y el uso de herramientas 

informáticas. 

- Circuitos eléctricos y electrónicos, y máquinas 

eléctricas de corriente continua. 

- Interpretación y representación esquematizada 

de circuitos, diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

a proyecto. 

- Fundamentos de la programación textual. 

Características, elementos y lenguajes. 

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. 

Modelización de sistemas sencillos. 

- Automatización programada de procesos. 

Diseño, programación, construcción y 

simulación o montaje. 

- Sistemas de supervisión (SCADA). Telemetría 

y monitorización. 

- Aplicación de las tecnologías emergentes a los 

sistemas de control. 

5.3. Conocer y comprender conceptos 

básicos de programación textual, 

mostrando el progreso paso a paso de la 

ejecución de un programa a partir de un 

estado inicial y prediciendo su estado final 

tras la ejecución. 

- Circuitos eléctricos y electrónicos, y máquinas 

eléctricas de corriente continua. 

- Interpretación y representación esquematizada 

de circuitos, diseño, cálculo, montaje y 

experimentación física o simulada. Aplicación 

a proyectos. 

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. 

Modelización de sistemas sencillos. 

 

 

5. Secuenciación didáctica. 

 

SABERES BÁSICOS ACTIVIDADES  ESCENARIOS 

- Técnicas de trabajo en equipo. 

- Productos: Ciclo de vida. 

- Estrategias de mejora continua. 

Trabajo en grupos de tres 

componentes: 

- Proyecto de un producto 

tecnológico. 

Aula 

Aula taller. 
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- Planificación y desarrollo de diseño. 

- Metrología y normalización. 

- Control de calidad. 

- Diagramas funcionales, diagramas 

de flujo, esquemas y croquis. 

- Proceso de desarrollo de un proyecto 

técnico: edición, compilación o 

interpretación, ejecución, pruebas y 

depuración. 

- Fundamentos de la programación 

textual. Características, elementos y 

lenguajes. 

- Sistemas de control. Conceptos y 

elementos. Modelización de 

sistemas sencillos. 

- Automatización programada de 

procesos. Diseño, programación, 

construcción y simulación o 

montaje. 

- Sistemas de supervisión (SCADA). 

Telemetría y monitorización. 

- Aplicación de las tecnologías 

emergentes a los sistemas de control. 

- Tecnologías emergentes: internet de 

las cosas. Aplicación a proyectos. 

- Circuitos eléctricos y electrónicos, y 

máquinas eléctricas de corriente 

continua. 

- Interpretación y representación 

esquematizada de circuitos, diseño, 

cálculo, montaje y experimentación 

física o simulada. Aplicación a 

proyecto. 

- Neumática e hidráulica, conceptos 

básicos. 

- Elementos de un circuito neumático. 

- Circuitos neumáticos complejos. 

Aplicación a proyecto. 

- Circuitos hidráulicos. Aplicación a 

proyecto. 

- Fundamentos de la programación 

textual. Características, elementos y 

lenguajes. 

- Proceso de desarrollo: edición, 

compilación o interpretación, 

ejecución, pruebas y depuración. 

- Creación de programas para la 

resolución de problemas. 

Modularización. 

- Tecnologías emergentes: internet de 

las cosas. Aplicación a proyectos. 

- Robótica: sensores, actuadores, y 

hardware y software de control. 

Modelización de movimientos y 

acciones mecánicas. 

- Sistemas de control. Conceptos y 

elementos. Modelización de 

sistemas sencillos. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 1. Electricidad. Teoría de 

circuitos. 

- Act. 2. Electricidad. Teoría de 

circuitos. 

Trabajo individual 

- Prueba 1. 

Trabajo individual y en grupo. 

- Act. 3. Neumática. 

- Act. 4. Hidráulica. 

Trabajo individual: 

- Prueba 2. 

 



I.E.S. PINO MONTANO                                                                                                                                         DPTO. TECNOLOGÍA 

150 
 

 

 

6. Medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales 

 

Partiendo de la evaluación inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna 

medida de atención a la diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situación 

se tomarán aquellas medidas necesarias. 

 

7. Evaluación de los resultados y del proceso. 

 

En la siguiente tabla se relacionan las competencias específicas (C.E.), descriptores (D), 

criterios de evaluación e instrumentos de evaluación. 

 
C.E. D CRITERIOS DE  

EVALUACIÓN  

INTRUMENTOS DE EVAL UACIÓN  

1 CCL1 

STEM3 

TEM4 

CD1 

CD3 

1.1. Investigar y diseñar un proyecto de ahorro 

energético para una vivienda y un plan de 

ahorro para su hogar, que muestre de forma 

gráfica su creación seleccionando, 

referenciando e interpretando información 

relacionada. 

1.2. Participar en el desarrollo, gestión y 

coordinación de un proyecto de creación y 

mejora continua de producto viable y 

socialmente responsable, identificando mejoras 

y creando un prototipo mediante un proceso 

iterativo, con actitud crítica, creativa y 

emprendedora. 

1.3. Colaborar en tareas tecnológicas, 

escuchando el razonamiento de los demás, 

aportando al equipo a través del rol asignado y 

fomentando el bienestar grupal y las relaciones 

saludables e inclusivas. 

1.4. Elaborar documentación técnica con 

precisión y rigor, generando diagramas 

funcionales y utilizando medios manuales y 

aplicaciones digitales. 

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada 

las ideas y soluciones tecnológicas, empleando 

el soporte, la terminología y el rigor 

apropiados. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

 

2 STEM2 

STEM5 

CD1 

CD2 

CPSA

A1.1 

CPSA

A4 

CC4 

CE1 

2.1. Determinar el ciclo de vida de un proyecto 

de ahorro energético y un plan de ahorro en una 

vivienda, planificando y aplicando medidas de 

control de calidad en sus distintas etapas, desde 

el diseño a la comercialización, teniendo en 

consideración estrategias de mejora continua. 

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o 

de nueva generación, adecuados para el 

establecimiento de un plan de ahorro 

energético basándose en sus características 

técnicas y atendiendo a criterios de 

sostenibilidad de manera responsable y ética. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

 

3 STEM1 

STEM4 

CD1 

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones 

asignadas, mediante el uso y configuración de 
- Proyecto de un producto tecnológico. 
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CD2  

CD3 

CD5 

CPSA

A5 

CE3 

diferentes herramientas digitales de manera 

óptima y autónoma. 

3.2. Realizar la presentación de proyectos 

empleando herramientas digitales adecuadas. 

4 STEM1 

STEM2 

STEM3 

STEM4 

CD2 

CD5 

CPSA

A5 

CE3 

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e 

instalaciones eléctricas y electrónicas, 

aplicando fundamentos de corriente continua y 

máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o 

simulaciones. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

- Act. 1. Electricidad. Teoría de circuitos. 

- Act. 2. Electricidad. Teoría de circuitos. 

- Prueba 1. 

- Act. 3. Neumática. 

- Act. 4. Hidráulica. 

- Prueba 2. 

 

5 STEM1 

STEM2 

STEM3 

CD2 

CD3 

CD5 

CPSA

A1.1 

CE3 

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas 

tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes 

de programación informática, estructurados o 

no, y aplicando las posibilidades que ofrecen 

las tecnologías emergentes, tales como 

inteligencia artificial, internet de las cosas, big 

data, etc. 

5.2. Automatizar, programar y evaluar 

movimientos de robots, mediante la 

modelización, la aplicación de algoritmos 

sencillos y el uso de herramientas informáticas. 

5.3. Conocer y comprender conceptos básicos 

de programación textual, mostrando el 

progreso paso a paso de la ejecución de un 

programa a partir de un estado inicial y 

prediciendo su estado final tras la ejecución. 

- Proyecto de un producto tecnológico. 

- Act. 1. Electricidad. Teoría de circuitos. 

- Act. 2. Electricidad. Teoría de circuitos. 

- Prueba 1. 

- Act. 3. Neumática. 

- Act. 4. Hidráulica. 

- Prueba 2. 

 

 

La evaluación será continua y la ponderación de los criterios de evaluación será la misma. 

La nota global será el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo 

del proyecto. Se considerará que el alumnado ha adquirido las competencias cuando la 

calificación obtenida sea mayor o igual a 5. 

Si el alumnado obtiene una calificación inferior a 5 se establecerá un plan de refuerzo para el 

desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantará una vez acabado el 

proyecto. 
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MAT ERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS   

 

Se dispone de un Aula-Taller con las siguientes características:  

 

Superficie de unos 98 m2. Tiene forma de T, con muchas columnas, de manera que desde determinados 

ángulos es imposible ver la pizarra.  

 

Se dispone de un pequeño almacén habilitado en el hueco de escalera, a todas luces insuficiente.  

- Ordenador a 2.00 GHz, reproductor de CD x52, monitor 15". Marca INVES  

- Portátil ASUS F55V. Intel Core i3, Memoria RAM 4 GB, HDD 500 GB  

- Pequeña biblioteca en el Aula-Taller y Departamento de Tecnología 

- Carro con 20 portátiles 

- Se han habilitado 6 puestos con PC 

- Los medios de los que dispone el centro (SUM, biblioteca, , aula de audiovisuales, pizarras 

digitales en aulas de 2Ü y 3Ü ESOé.)  

 

Para el presente curso se ha dotado al departamento de un presupuesto adicional de material específico 

para la asignatura de Computación y robótica. También se procederá a la instalación fija del proyector 

en el aula taller. 

 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD.  

Teniendo en cuenta lo establecido en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el 

currículo correspondiente a la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad 

Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece 

la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de 

tránsito entre distintas etapas educativas, pretendemos atender los diferentes ritmos de aprendizaje 

del alumnado.  

Al inicio de curso el Departamento de Orientación informa al departamento sobre el alumnado con 

necesidades educativas especiales. 

 

Nº 
ALUMNOS  

CURSO TIPO DE NEAE  ACNS MATERIAL  

1 2º ESO-A AACCII  X PRESENTACIÓN ADAPTADA 

8 2º ESO-B AACCII  

COM 

NEE 

DIA  

X PRESENTACIÓN ADAPTADA 

7 2º ESO-C AACCII  

COM 

NEE 

DIA  

X PRESENTACIÓN ADAPTADA 
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2 3º ESO-A NEE X Adecuación curricular 

2 3º ESO-B NEE 

DIA  

X Adecuación curricular 

3 3º ESO-C NEE 

DIA 

COM 

X Adecuación curricular 

3 4º ESO-A AACCII  

DIA  
X Adecuación curricular 

6 4º ESO-B COM 

DIA 

AACCII  

 

X Adecuación curricular 

3 4º ESO-C DIA X Adecuación curricular 

1 1º BACH-A AACCII  X Adecuación curricular 

 

ALUMNADO DE PMAR  2º ESO Y DIVERSIFICACI ÓN 3º ESO 

Adecuación curricular para todo el grupo 

Nº ALUMOS  CURSO 

1 2º ESO-A 

4 2º ESO-B 

4 2º ESO-C 

4 3º ESO-B 

5 3º ESO-C 

Se adoptarán las siguientes medidas: 

¶ Repetici·n de los trabajos (croquis, l§minas, actividadesé) observando la evoluci·n positiva 

de los mismos y considerando la mejor calificación obtenida.  

¶ Actividades complementarias y de refuerzo (Apartado 5.2). 

¶ Cuidado en la presentación de los trabajos.  

¶ Orden y limpieza en el cuaderno de clase.  

¶ Aprendizaje cooperativo.  

¶ Tutorización entre iguales.  

¶ Agrupación de alumnos con diferentes niveles cognitivos y destrezas manuales a la hora de la 

realización de la fase práctica de los proyectos.  

El Departamento de Tecnología atenderá los diferentes ritmos de aprendizaje a través de los siguientes 

programas de atención a la diversidad:  
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- Programa de refuerzo para alumnado con NEAE o con dificultades. (Anexo I) 

- Programa de refuerzo para alumnado con materias pendientes. (Anexo II) 

- Programa de refuerzo para alumnado que no promociona de curso. (Anexo III)  

 

PLAN DE LECTURA   

El Departamento de Tecnología, no considera conveniente el realizar lecturas obligatorias, por parte 

del alumnado, de libros científicos o técnicos, pues otros departamentos (Lengua, Geografía e 

Historia,é) ya las tienen y consideramos que sobrecargar la lectura obligatoria puede tener un efecto 

perjudicial para el fin que se busca. No obstante, tanto con los grupos de ESO como con los de 

Bachillerato, se llevan a cabo las siguientes medidas:  

¶ Lectura en voz alta, en clase, por parte de los alumnos, del libro de texto, actividades 

relacionadas con la comprensión lectora y la expresión escrita.  

¶ Lectura y comentario de artículos técnicos relacionados con la materia impartida. 

 

 

AUTOEVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN   

 

Al finalizar el curso y formando parte de la memoria final se realizará el proceso de autoevaluación de 

la programación en el que se tendrán en cuenta los siguientes aspectos:  

¶ Grado de cumplimiento de la temporización de las materias. Propuestas de mejora.  

¶ Grado de adecuación de la temporización de las materias. Propuestas de mejora.  

¶ Grado de adecuación de materiales curriculares a los contenidos de las asigna- turas. Propuestas 

de mejora.  

¶ Grado de adecuación de materiales y recursos técnicos a los objetivos de las asignaturas. 

Propuestas de mejora.  

 

SEVILLA, OCTUBRE DE 2022 

 

Profesor de Tecnología       El Jefe del Departamento 

 

Fdo.: José Páez Pineda            Fdo.: Rafael Albaida Rodríguez 
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ANEXO I  
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON NEAE O CON DIFICULTADES   

 

El programa de adaptación curricular que a continuación se desarrolla ha sido elaborado por el 

Departamento de Tecnología en coordinación con el Departamento de Orientación que en todo 

momento ha facilitado la información necesaria sobre las características intrínsecas del alumnado 

afectado.  

 

Se trata de modificar los elementos del currículo de la asignatura de Tecnología para 2º ESO y 

Tecnología y Digitalización de 3º ESO a fin de dar respuesta al alumnado con necesidades 

específicas de apoyo educativo.  

 

Este programa de adaptación curricular está dirigido al alumnado que se encuentre en alguna de las 

situaciones siguientes:  

¶ Alumnado que se incorpora tardíamente al sistema educativo.  

¶ Alumnado con dificultades graves de aprendizaje.  

¶ Alumnado con necesidades educativas especiales asociados a diversidad.  

¶ Alumnado con necesidades de compensación educativa.  

 

 

Habiendo realizado un análisis del alumnado y teniendo en cuenta sus características personales, 

teniendo en cuenta la información facilitada por el departamento de Orientación, para este curso 2022-

2023 se nos presenta la siguiente casuística:  

 

Nº 
ALUMNOS  

CURSO TIPO DE NEAE  ACNS MATERIAL  

1 2º ESO-A AACCII  X PRESENTACIÓN ADAPTADA 

8 2º ESO-B AACCII  

COM 

NEE 

DIA  

X PRESENTACIÓN ADAPTADA 

7 2º ESO-C AACCII  

COM 

NEE 

DIA  

X PRESENTACIÓN ADAPTADA 

2 3º ESO-A NEE X Adecuación curricular 

2 3º ESO-B NEE 

DIA  

X Adecuación curricular 

3 3º ESO-C NEE 

DIA 

COM 

X Adecuación curricular 

3 4º ESO-A AACCII  

DIA  
X Adecuación curricular 

6 4º ESO-B COM 

DIA 

AACCII  

X Adecuación curricular 
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3 4º ESO-C DIA X Adecuación curricular 

1 1º BACH-A AACCII  X Adecuación curricular 

 

ALUMNADO DE PMAR  2º ESO Y DIVERSIFICACI ÓN 3º ESO 

Adecuación curricular para todo el grupo 

Nº ALUMOS  CURSO 

1 2º ESO-A 

4 2º ESO-B 

4 2º ESO-C 

4 3º ESO-B 

5 3º ESO-C 

 

CONTENIDOS  

 

Para la elección y secuenciación de contenidos se tendrán en cuenta los siguientes criterios:  

1. Se priorizarán los contenidos más relevantes recogidos en la programación para la consecución 

de los objetivos y competencias básicas.  

2. Se seguirá la secuenciación programada para el resto del curso acorde a las necesidades del 

alumno.  

3. Unidades y situaciones de aprendizaje que se van a trabajar durante este curso:  

 

2º ESO  

 

UNIDAD 1. El proceso tecnológico.  

UNIDAD 2. Expresión gráfica en tecnología.  

UNIDAD 3. La madera y sus derivados.  

UNIDAD 4. Materiales metálicos.  

UNIDAD 5. Estructuras.  

UNIDAD 6. Electricidad.  

 

3º ESO  

 

LA MURALLA  

LAS MÁQUINAS EN LA EDAD MEDIA 

¿CÓMO SON AHORA LAS MÁQUINAS? 
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TIPOS DE ACTIVIDADES Y TAREAS  

 

Para la elección y elaboración de las actividades y tareas se adoptarán los siguientes criterios:  

 

¶ Actividades de refuerzo sobre el mismo contenido.  

¶ Actividades adaptadas según las necesidades del alumno/a.  

¶ Se hará uso de la tutoría entre iguales.  

¶ Se programarán de actividades que permitan distintas formas de respuesta: escritas, orales.  

 

RECURSOS DIDÁCTICOS, AGRUPAMIENTOS, DISTRIBUCIÓN DE ESPACIOS Y 

TIEMPOS  

 

En la elección de los recursos didácticos, agrupamientos, distribución de espacios y tiempos se 

adoptarán los siguientes criterios:  

 

METODOLOGÍA   

¶ Utilizar el refuerzo positivo.  

¶ Aportar al inicio de cada unidad información sobre los contenidos más relevantes 

del tema (¿Qué tengo que saber para aprobar esta unidad?). Á Evitar la corrección 

sistemática de los errores.  

¶ Darle atención individualizada siempre que sea posible.  

¶ Asegurar que el alumno ha entendido las instrucciones de la tarea.  

¶ Tener en cuenta que llevará más tiempo hacer las tareas para casa que a los demás 

alumnos de la clase.  

¶ Proporcionar esquemas, mapas conceptuales, etc.  

¶ Se programarán actividades que permitan distintas formas de respuesta: escritas, 

orales u otras.  

¶ Sentar al alumno cerca del profesor y/o alumno/a ayudante.  

 

ADAPTACIONES METODOLÓGICAS   

¶ La metodología será activa, participativa, creativa, adaptada y centrada en las 

necesidades del alumno/a y en sus posibilidades, con tal de potenciar al máximo 

el desarrollo integral del mismo.  

¶ Las actividades que se programen serán cortas, motivadoras y variadas evitando 

la permanencia excesiva en una misma actividad.  

¶ Se utilizarán actividades dirigidas, secuenciadas de forma progresiva en orden de 

dificultad e integradas, siempre que sea posible, en las actividades del aula 

ordinaria donde el alumno se encuentra integrado.  

¶ Las preguntas y tareas individuales que se proponen para promover el desarrollo 

del alumno/a se formularán de tal modo que el profesor puede estar seguro de que 

el alumno/a las ha entendido.  

¶ Se otorgará tiempo extra al alumno si lo necesita cuando realiza las mismas 

actividades que sus compañeros.  

¶ El alumno dispondrá de las adaptaciones necesarias de material.  
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¶ En las tareas se pondrá mayor interés en el proceso que en el resultado final.  

¶ Se incorporarán ayudas visuales (ofrecer un modelo a seguir, presentar 

información gráfica y escrita complementaria...).  

 

RECURSOS Y MATERIALES DIDÁCTICOS   

¶ Unidades adaptadas.  

¶ Actividades haciendo uso de la plataforma Moodle.  

 

TIEMPO   

¶ Tener flexibilidad en el tiempos/descansos de trabajo.  

¶ Dar más tiempo para la realización de tareas.  

¶ Respetar el ritmo de aprendizaje.  

 

TIPOS DE AGRUPAMIENTO   

 

Proporcionar al alumno/a un sistema de tutoría por parte de otro alumno/a que le ayude en los 

temas más importantes, tanto en el aula del grupo, como en el aula taller. 

 

 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVAL UACIÓN   

 

Para los procedimientos e instrumentos de evaluación a utilizar se seguirán los siguientes criterios:  

 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN   

¶ Usar, en lugar de preguntas que exigen redactar frases largas o pequeños textos, 

preguntas con respuestas de verdadero/falso, completar frases con una o dos 

palabras, respuestas de clasificar palabras, de relacionar palabras o conceptos con 

flechas, etc.  

¶ Utilizar frases cortas y claras. Las preguntas deberán ser breves y cerradas.  

¶ Elaborar exámenes adaptados a su situación.  

¶ Apoyar con imágenes y gráficas el material escrito.  

¶ Evaluar sus progresos en comparación con él mismo, con su nivel inicial, no con 

el nivel de los demás.  

¶ Exámenes más frecuentes pero más cortos.  

¶ Dedicarle más tiempo al examen.  

¶ Revisar el examen posteriormente para analizar los errores y ayudarle a buscar las 

alternativas adecuadas para la próxima ocasión.  

 

ADAPTACIÓN EN LOS PROCEDIMIENTOS, TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE 

EVALUACIÓN   

¶ Se respetará el tiempo de respuesta en la realización de las tareas de evaluación.  

¶ Se realizará a través de la observación sistemática del alumno/a.  
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ANEXO II 
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON TECNOLOGÍA PENDIENTE  

DE 2º ESO  

 

El profesor encargado de la evaluación del presente plan será el profesor que imparte clase de 

Tecnología y Digitalización en 3º ESO. 

 

Las actividades se realizarán, dependiendo de la unidad, a través de la plataforma Moodle, en el curso 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN, en los apartados correspondientes a TECNOLOGÍA 2º ESO 

PENDIENTE 1ª EVALUACIÓN, TECNOLOGÍA 2º ESO PENDIENTE 2ª EVALUACIÓN, 

TECNOLOGÍA 2º ESO PENDIENTE 3ª EVALUACIÓN. 

Otras actividades que se realizarán en 3º ESO que por nivel de competencias coinciden con 2º ESO se 

realizarán sólo una vez y servirán como instrumento de evaluación para los dos niveles. 

 

Para la realización de las actividades en la plataforma Moodle el alumnado dispondrá de una 

presentación de cada unidad, que le ayudará a la elaboración de las mismas. 

Cada unidad consta además de una prueba que se realizará en una fecha determinada a través de la 

plataforma Moodle. 

 

La nota de las evaluaciones se obtendrá de la nota obtenida por el alumno/a en la unidad o unidades 

trabajadas durante ese periodo. Las actividades tendrán una ponderación del 30% de la nota global y 

la ponderación de la prueba será del 70% de la nota global. 

 

A final de curso el alumno/a podrá realizar una prueba de recuperación de aquellas unidades no 

superadas a lo largo del curso. 

 

1ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 1. EXPRESIÓN GRÁFICA EN TECNOLOGÍA OBJETIVOS  

 

OBJETIVOS 

1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando códigos que aclaren y estructuren la 

información que se quiere transmitir.  

2. Manejar con soltura trazados básicos de dibujo técnico, así como las herramientas y útiles 

necesarios para su realización.  

3. Conocer distintas formas de representación de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas 

según sus necesidades de expresión.  

4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresión y comunicación en el área 

de Tecnología.  

 

CONTENIDOS  

1. Documentos técnicos de un proyecto.  

2. Materiales de dibujo: lápiz y papel.  

3. Boceto, croquis y planos.  

4. Escalas.  

5. Normalización.  

6. Acotación.  
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7. Vistas de un objeto.  

8. Sistema diédrico.  

 

ACTIVIDADES  

¶ Láminas 1, 2, 3,4 y 5. 

Se realizarán las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGÍA 

2º ESO PENDIENTE 1ª EVALUACIÓN. 

¶ Actividad 1. UNIDAD 2. Expresión Gráfica. 

 

UNIDAD 2. LA MADERA Y SUS DERIVADOS OBJETIVOS  

 

OBJETIVOS 

1. Conocer las características y composición de la madera como material de uso técnico.  

2. Clasificar las maderas en duras y blandas y reconocer sus propiedades características.  

3. Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas más usuales.  

4. Conocer los derivados de la madera y los procesos de obtención.  

5. Diferenciar los distintos tipos de maderas y sus aplicaciones técnicas más usuales, así como las 

propiedades mecánicas de cada uno de ellos.  

6. Comprender correctamente las técnicas para trabajar la madera.  

 

CONTENIDOS  

1. La madera.  

2. Clasificación de la madera.  

3. Derivados de la madera.  

4. Propiedades de la madera.  

5. Útiles, herramientas y máquinas herramienta.  

 

ACTIVIDADES  

Se realizarán las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGÍA 

2º ESO PENDIENTE 1ª EVALUACIÓN. 

  

¶ ACTIVIDAD 1. UNIDAD 3. La madera y sus derivados. 

¶ ACTIVIDAD 2. UNIDAD 3. La madera y sus derivados.  

¶ ACTIVIDAD 3. UNIDAD 3. La madera y sus derivados. 

 

2ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 3. MATERIALES METÁLICOS OBJETIVOS  

 

OBJETIVOS 

1. Conocer los métodos de obtención, propiedades y aplicaciones técnicas de los metales.  

2. Clasificar los metales en ferrosos y no ferrosos y conocer sus propiedades y aleaciones más 

importantes.  

3. Conocer las técnicas de conformación, manipulación, unión y acabado de los metales.  

4. Valorar el impacto ambiental producido por la explotación, transformación y desecho de los 

metales, así como los beneficios de su reciclado.  
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CONTENIDOS  

1. Los metales.  

2. Materiales ferrosos.  

3. Materiales no ferrosos.  

4. Técnicas de conformación.  

5. Técnicas de manipulación.  

6. Acabados.  

7. Uniones.  

 

ACTIVIDADES 

Se realizarán las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGÍA 

2º ESO PENDIENTE 2ª EVALUACIÓN. 

 

¶ ACTIVIDAD 1. UNIDAD 3. Materiales metálicos. 

¶ ACTIVIDAD 2. UNIDAD 3. Materiales metálicos.  

¶ ACTIVIDAD 3. UNIDAD 3. Materiales metálicos. 

 

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS OBJETIVOS  

 

OBJETIVOS 

1. Conocer distintos tipos de estructuras y por qué son necesarias.  

2. Conocer cómo actúan las fuerzas y qué efectos producen en las estructuras.  

3. Diferenciar distintos elementos estructurales y saber cuándo emplearlos.  

4. Explicar las características de una estructura concreta y analizar su funcionamiento.  

5. Identificar los esfuerzos a los que esa sometido cada elemento de una estructura.  

 

CONTENIDOS  

1. Estructuras.  

2. Fuerzas y cargas.  

3. Esfuerzos.  

4. Esfuerzos artificiales. 

5. Condiciones de las estructuras.  

6. Elementos estructurales.  

 

ACTIVIDADES 

Se realizarán las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGÍA 

2º ESO PENDIENTE 2ª EVALUACIÓN. 

  

¶ ACTIVIDAD 1. UNIDAD 4. Estructuras. 

¶ ACTIVIDAD 2. UNIDAD 4. Estructuras.  

¶ ACTIVIDAD 3. UNIDAD 4. Estructuras. 
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3ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 5. ELECTRICIDAD 

 

OBJETIVOS  

 

1. Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la función de cada 

uno de ellos.  

2. Explicar los principales efectos de la corriente eléctrica.  

3. Realizar cálculos de magnitudes utilizando la Ley de Ohm.  

4. Analizar y valorar los efectos de la energía eléctrica sobre el medio ambiente.  

 

CONTENIDOS  

1. Carga eléctrica.  

2. La corriente eléctrica.  

3. El circuito eléctrico.  

4. Representación y simbología.  

5. Efectos de la corriente eléctrica.  

6. Magnitudes eléctricas.  

7. Ley de Ohm.  

8. Uso racional de la electricidad.  

 

ACTIVIDADES 

Se realizarán las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGÍA 

2º ESO PENDIENTE 3ª EVALUACIÓN. 

 

¶ ACTIVIDAD 1. UNIDAD 5. Electricidad. 

¶ ACTIVIDAD 2. UNIDAD 5. Electricidad.  

¶ ACTIVIDAD 3. UNIDAD 5. Electricidad. 

 

CALENDARIO 

 

1ª EVALUACIÓN . 

 

PRUEBA UNIDAD 1. EXPRESIÓN GRÁFICA. 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves 24 de noviembre de 2022. El cuestionario está abierto 

desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas. 

Las actividades de esta unidad estarán disponibles en Moodle desde el día de entrega de este Plan hasta 

el día de la prueba 

 

PRUEBA DE LA UNIDAD 2. LA MADERA Y SUS DERIVADOS 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves 1 de diciembre de 2022. El cuestionario está abierto 

desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas. 

Las actividades de esta unidad estarán disponibles en Moodle desde el día de entrega de este Plan hasta 

el día de la prueba. 
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2ª EVALUACIÓN . 

 

PRUEBA UNIDAD 3. MATERIALES METÁLICOS. 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves 16 de febrero de 2023. El cuestionario está abierto 

desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas. 

Las actividades de esta unidad estarán disponibles en Moodle desde el día de entrega de este Plan hasta 

el día de la prueba. 

 

PRUEBA DE LA UNIDAD 4. ESTRUCTURAS 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves 16 de marzo de 2023. El cuestionario está abierto desde 

las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas. 

Las actividades de esta unidad estarán disponibles en Moodle desde el día de entrega de este Plan hasta 

el día de la prueba. 

 

3ª EVALUACIÓN . 

 

PRUEBA UNIDAD 5. ELECTRICIDAD. 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves 18 de mayo de 2023. El cuestionario está abierto desde 

las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas. 

Las actividades de esta unidad estarán disponibles en Moodle desde el día de entrega de este Plan hasta 

el día de la prueba. 

 

Prueba final:  

El alumnado podrá recuperar las unidades que haya suspendido. 

PRUEBA DE RECUPERACIÓN CONVOCATORIA ORDINARIA. 

Se realizará en la plataforma Moodle, el jueves, 25 de mayo, de 2023, desde las 8:00 horas hasta las 

20:00 horas. 
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON TECNOLOGÍA DE 3º ESO 

PENDIENTE. 

  
El libro de texto que se utilizar§ para seguir dicho programa con los alumnos que tienen pendiente  

Tecnolog²a de 3Ü ESO  es el empleado en el curso anterior 2021-2022 "Tecnolog²a 3Ü ESO. 

Proyecto ñGenioxò de la editorial Oxford Educaci·n.  Adem§s se podr§ en Moodle, a disposici·n 

del alumnado, una presentaci·n en PDF de cada una de las unidades. 

 

La forma de trabajo ser§ telem§tica, si los recursos digitales del alumnado as² lo permiten. 

En cada unidad se plantear§n una serie de actividades siguiendo el modelo de cuestionario que 

propone la plataforma Moodle. Estas actividades facilitar§n la comprensi·n de los contenidos y el 

desarrollo de las competencias b§sicas. Las actividades tendr§n una ponderaci·n el 30% en la nota 

global de la unidad. 

Posteriormente se realizar§ una prueba de la unidad. Dicha prueba se realizar§ de forma telem§tica 

siempre que los recursos digitales del alumnado lo permitan, o bien se realizar§ por escrito. La nota 

de la prueba escrita tendr§ una ponderaci·n del 70% en la nota global de la unidad. 

Si una evaluaci·n consta de una unidad, la nota de la evaluaci·n ser§ la suma de ambas 

ponderaciones, la correspondiente a las actividades y la correspondiente a la de la prueba. Para 

aprobar el alumno debe obtener una calificaci·n m²nima de 5. 

Si una evaluaci·n consta de dos unidades, la nota de la evaluaci·n se obtendr§ de la  media de las 

notas de cada unidad.  Para aprobar el alumno debe obtener una calificaci·n m²nima de 5. 

  

El seguimiento del presente programa ser§ llevado a cabo por el profesor que imparte Tecnolog²a 

de 4Ü ESO.  

A continuaci·n se especifican los contenidos y actividades a desarrollar por el alumnado en las 

respectivas evaluaciones.  

  

1ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 1. CIRCUITOS ELÉCTRICOS   

 

OBJETIVOS  

1. Calcular las magnitudes eléctricas básicas, potencia y energía, en diferentes circuitos eléctricos.  

2. Conocer las características de la tensión alterna sinusoidal de la red eléctrica y compararlas con 

las de la tensión continua.  

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la 

electrónica utilizando la simbología y vocabulario adecuados.  

4. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.  

5. Saber interpretar esquemas eléctricos y electrónicos y realizar montajes a partir de estos.  
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CONTENIDOS  

1. El circuito eléctrico.  

1. Elementos de un circuito eléctrico.  

2. Representación y símbolos.  

2. Magnitudes eléctricas.  

1. Voltaje o diferencia de potencial.  

2. Intensidad de corriente eléctrica.  

3. Resistencia eléctrica. Ley de Ohm.  

4. Energía y potencia eléctrica.  

 

ACTIVIDADES  

¶ ACTIVIDAD 1. Análisis de circuitos. 

¶ ACTIVIDAD 2. Magnitudes eléctricas. 

¶ ACTIVIDAD 3. Circuitos serie. 

¶ ACTIVIDAD 4. Circuitos paralelo. 

¶ ACTIVIDAD 5. Circuitos mixtos. 

 

UNIDAD 2. ENERGÍA. GENERACIÓN Y TRANSPORTE DE ENERGÍA.  

 

OBJETIVOS 

1. Conocer los distintos tipos de energía y sus transformaciones.  

2. Clasificar las diversas fuentes de energía y clasificarlas en renovables y no renovables.  

3. Determinar la constitución y el funcionamiento de las centrales eléctricas.  

4. Analizar y describir el proceso de transporte y distribución de la energía eléctrica.  

5. Identificar los problemas medioambientales, económicos y sociales derivados de la explotación 

de los recursos energéticos naturales y de la actividad tecnológica.  

6. Valorar los términos de eficiencia y ahorro energético.  

7. Evaluar los riesgos y efectos que sobre los seres humanos supone un uso irresponsable de la 

energía eléctrica.  

 

CONTENIDOS 

1. La energía y sus formas.  

1.1. Formas de la energía.  

1.2. Unidades de medida de la energía.  

1.3. Potencia.  

2. Transformaciones de la energía.  

3. Fuentes de energía.  

3.1. Fuentes de energía no renovables.  

3.2. Fuentes de energía renovables.  

4. Energía eléctrica.  

4.1. Centros de generación de electricidad.  

4.2. Transporte y distribución de la energía eléctrica.  

5. Centrales eléctricas de fuentes de energía no renovables.  

5.1. Centrales térmicas de combustibles fósiles.  
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5.2. Centrales nucleares.  

6. Centrales eléctricas de fuentes de energía renovables.  

6.1. Centrales eólicas o parques eólicos.  

6.2. Centrales hidráulicas o hidroeléctricas.  

6.3. Centrales solares.  

6.4. Centrales térmicas de biomasa.  

7. Impacto ambiental.  

7.1. Evaluación del impacto ambiental.  

7.2. Repercusiones medioambientales.  

7.3. Problemas climáticos.  

7.4. Uso de energía final.  

8. Algunas soluciones para ahorrar energía.  

8.1. Eficiencia energética.  

8.2. Reciclaje.  

8.3. Impacto positivo.  

 

ACTIVIDADES 

¶ ACTIVIDAD 1. TRABAJO-POTENCIA-RENDIMIENTO 

¶ ACTIVIDAD 2. ENERGÍA (I) 

¶ ACTIVIDAD 3. ENERGÍA (II) 

 

 

 

2ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 3. MATERIALES PLÁSTICOS Y TEXTILES   

 

OBJETIVOS  

1. Analizar las propiedades de los plásticos como material utilizado en la construcción de 

objetos tecnológicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones más comunes.  

2. Conocer las técnicas básicas de conformación de plásticos.  

3. Manipular y mecanizar los plásticos asociando la documentación técnica al proceso de 

fabricación de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial 

atención a las normas de seguridad y salud.  

4. Valorar la importancia de los plásticos en el desarrollo tecnológico, así como el impacto 

medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de estos 

materiales.  

5. Conocer los beneficios del reciclado de los plásticos y adquirir hábitos de consumo que 

permitan el ahorro de materias primas.  

 

CONTENIDOS  

1. Materiales plásticos.  

1. Origen de los materiales plásticos.  

2. Transformación de los plásticos.  
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2. Clasificación de los plásticos.  

1. Clasificación según su estructura.  

2. Plásticos industriales.  

3. Técnicas de conformación.  

1. Extrusión.  

2. Calandrado.  

3. Conformado al vacío.  

4. Moldeo.  

4. Técnicas de manipulación.  

1. Medir.  

2. Marcar y trazar.  

3. Cortar.  

4. Perforar.  

5. Afinar.  

6. Unir.  

5. Materiales textiles.  

1. Fibras naturales.  

2. Fibras sintéticas.  

 

ACTIVIDADES  

¶ ACTIVIDAD 1Materiales plásticos (I). 

¶ ACTIVIDAD 2. Materiales plásticos (II).  

¶ ACTIVIDAD 3. Materiales plásticos (III). 

¶ ACTIVIDAD 4. UNIDAD 3. Materiales plásticos y textiles, 

 

 

UNIDAD 4. MATERIALES PÉTREOS Y CERÁMICOS   

 

OBJETIVOS  

1. Conocer los métodos de obtención, propiedades y aplicaciones técnicas de los materiales de 

construcción (pétreos y cerámicos) más empleados.  

2. Identificar los diferentes tipos de materiales pétreos y cerámicos en las aplicaciones técnicas 

más usuales.  

3. Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales de construcción, 

seleccionando los más idóneos para construir un producto.  

4. Conocer las técnicas industriales y emplear técnicas básicas de los materiales pétreos y 

cerámicos.  

5. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de 

los materiales pétreos y cerámicos, así como los beneficios de su reciclado.  

 

CONTENIDOS  

1. Materiales pétreos.  

1. Obtención de los materiales pétreos.  

2. Piedras naturales.  

3. Conglomerantes.  
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4. Piedras artificiales.  

2. Materiales cerámicos.  

1. Propiedades generales.  

2. Proceso de obtención de los materiales cerámicos.  

3. Clasificación de los materiales cerámicos.  

3. Vidrio.  

1. Técnicas de conformación.  

 

ACTIVIDADES  

¶ ACTIVIDAD 1. Materiales pétreos (I). 

¶ ACTIVIDAD 2. Materiales pétreos (II). 

¶ ACTIVIDAD 3. Materiales pétreos (III).  

¶ ACTIVIDAD 4. Materiales pétreos y cerámicos (I). 

¶ ACTIVIDAD 5. Materiales pétreos y cerámicos (II) 

¶  

 

3ª EVALUACIÓN  

 

UNIDAD 5. MECANISMOS   

 

OBJETIVOS  

1. Conocer los mecanismos básicos de transmisión y transformación de movimiento, así como 

sus aplicaciones, identificándolos en máquinas complejas y explicando su funcionamiento 

en el conjunto.  

2. Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situación o problema 

calculando de antemano su ventaja mecánica y relaciones de transmisión, construyendo 

maquetas de los mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su 

comportamiento.  

3. Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de máquinas habituales 

actuales y a lo largo de la historia. 

4. Conocer los mecanismos básicos de transmisión y transformación de movimiento, así como 

sus aplicaciones, identificándolos en máquinas complejas y explicando su funcionamiento 

en el conjunto.  

5. Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situación o problema 

calculando de antemano su ventaja mecánica y relaciones de transmisión, construyendo 

maquetas de los mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su 

comportamiento.  

 

CONTENIDOS  

1. ¿Qué son los mecanismos?  

1.1. Elementos que intervienen en los mecanismos  

1.2. Clasificación de los mecanismos.  

1.3. Conservación de la energía y el trabajo en los mecanismos.  

2. Transmisión lineal.  

2.1. Palancas.  
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2.2. Poleas y polipastos.  

3. Transmisión de giro.  

3.1. Variación de la velocidad.  

3.2. Relación de transmisión o de velocidades.  

3.3. Trenes de poleas o de engranajes.  

3.4. Cambios de dirección y sentido de giro.  

3.5. Tornillo sin fin.  

4. Transformación de movimiento.  

4.1. Transformación circular-lineal.  

4.2. Transformación circular-lineal con movimiento alternativo.  

5. Mecanismos de control del movimiento.  

5.1. Control de sentido de giro: trinquete.  

5.2. Control de velocidad de giro: frenos.  

6. Mecanismos de absorción de energía.  

6.1. Acumulación: muelles.  

6.2. Disipación: sistemas de suspensión.  

7. Acoplamientos y soportes.  

8. Cojinetes y rodamientos.  

9. Rueda libre.  

 

ACTIVIDADES  

¶ ACTIVIDAD 1. Palancas de 1º grado. 

¶ ACTIVIDAD 2. Palancas de 2º grado.  

¶ ACTIVIDAD 3. Palancas de 3º grado. 

¶ ACTIVIDAD 4. Ruedas de fricción-Poleas con correa-Tren de poleas. 

¶ ACTIVIDAD 5. Engranajes-Piñón con cadena-Tren de engranajes. 

¶ ACTIVIDAD 6. Transformación y control del movimiento-Absorción de energía. 

 

 

FECHAS DE EXÁMENES 

 

El plazo de realización de las actividades de Moodle de cada unidad será desde el día de entrega 

de este programa, hasta el día de la fecha de la prueba de la correspondiente unidad 

 

1ª Evaluación: 02/12/22 

   

2ª Evaluación: 17/03/2023 

   

3ª Evaluación: 09/06/2023 

   

En el caso que el alumno/a no haya superado alguna evaluación, a final de curso podrá realizar 

una prueba de las unidades no aprobadas. 
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Anexo III  
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE 

CURSO. 

 

Según la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a 

la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se 

regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la 

evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre 

distintas etapas educativas, el departamento de Tecnología determina el siguiente Programa de 

refuerzo para el alumnado que no promociona de curso. 

 

El alumnado que no ha promocionado de curso, y que cursaron la asignatura de Tecnología en el 

curso anterior, pertenece  a los cursos de 2º y 3º ESO según la siguiente distribución: 

 

CURSO Nº ALUMNOS/AS 

1º ESO-A 3 

2º ESO-A 1 

2º ESO-B 3 

2º ESO-C 5 

3º ESO-A 3 

3º ESO-B 2 

3º ESO-C 5 

4º ESO-A 1 

 

Se dan dos tipologías de alumnado: 

 

- Alumnado que habiendo aprobado la asignatura, o bien no la aprobó, pero que no es alumnado 

NEAE o con dificultades.  

En este tipo de alumnado se han detectado las siguientes dificultades: técnicas de estudio 

inadecuadas, escaso o nulo aprovechamiento de las clases y trabajo en el aula y falta de trabajo 

en casa. 

El departamento estima que en este curso podrá superarla, por lo que  el alumno/a seguirá las 

mismas actividades de enseñanza-aprendizaje del grupo-clase. 

 

- Alumnado que habiendo aprobado la asignatura, o bien no la aprobó, pero es alumnado NEAE 

o con dificultades. 

Para este tipo de alumnado el profesor/a encargado de dar clase en el grupo realizará la 

correspondiente adaptación curricular según lo indicado en el Anexo I de la presente 

programación. 

 

 

 

 


