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COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Durante el presente curso 2022/202%omposicion del Departamento de Tecnologia del IES Pino
Montano es la siguiente:

1 D. Rafael Albaida Rodriguez
1 D. JoséPaez Pineda

El reparto de grupos y asignaturas para cada uno de los profesores queda de la siguiente forma:

1 D. Rafael Albaida Radguez (Jefe de Departamento) impartira clases de Tecnologia
Digitalizaciéna 3° ESO, Tecnolog&lngenieria a 1° Bachillerato y Electrotecnia a 2° Bachillerato
1 D.JoséP4ez Pinedenpartira clases de Tecnologi2°ESQ Tecnologiaa 4° ESQ, Comput&ion
y Robodtica a 1ESO, y Tecnologilndustrial Il a 2° Bachillerato.

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

TECNOLOGIA

1.

INTRODUCCION

Los objetivos, competencias, contenidos, estdndares de aprendizaje evaluables, criterios de evaluaciol
y metodologia didética para Tecnologia de ESO, se han desarrollado teniendo en cuenta la siguiente
normativa:

Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre gbgue se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOBD2015).

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evdlonade la educacion primaria, la
educacién secundaria y el bachillerato (BOED222015).

Decreto 183/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 110/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Baatullen la Comunidad
Autonoma de Andalucia, y el Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el
calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepcidn de los universitarios
Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se m@deifiDecreto 111/2016, de 14 de
junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspordietdpaa

de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
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de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado

1 Orden de 15 de enero de 2021, por lagpidesarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso derapdizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas.

1 Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autérdemandalcia (BOJA 2806
2016).

1 Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a#eest la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizigealumnado (BOJA 287-2016).

1 Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma Aindalucia (BOJA 2806-2016.

1 Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de
la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacigmadsio de
aprendizaje del alumnado (BOJA-ZX-2016).

1 Instruccion 10/2020, de 15 de junio, de la direccion general de ordenacion y evaluacion
educativa relativa a las medidas educativas a adoptar en el inicio del curso 2020/2021 en los
centros docentesidaluces que imparten ensefianzas de régimen general.

1 Proyecto Educativo del Plan de Centro (especialmente, denapateddo 8. Lineas generales
de actuacion pedagdgica, 8.10. Criterios generales de evaluacién; 8.14. Homogenizacion de
nuestras programaonesy 15. Plan Estratégic de Centro. Plan de Motivaciin

La Tecnologia, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos cientificos y técnicos
empleados por el ser humano para pensar, disefiar y construir objetos o sistemas técnicos con €
objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre
presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la Tecnologia, han ido
evolucionando todos los campos que nos han permitido conteguaitual sociedad del bienestar y

ello ha contribuido a configurar el mundo que conocemos Yy, con certeza, contribuiféggarao el

paisaje del futuro.

Tecnologia es una materia especifica de segundo y tercer curso de la Educacion SecundariemObligator
que tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnologica global e
integrada, necesaria para comprender el mundo fsical que le rodea, sus caracteristicas y
procesos, y adquiera las competencias necesarias para ab@stzlvgr los problemas de su entorno

y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a
desenvolverse en una sociedad tecnolégica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al
importante reto de intentazambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores
posibilidades de futuro y de mayor valor afiadido. La materia Tecnologia se configura como materia
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troncal de opcion de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria en la via de ensefianzas
aplicadas y puede elegirse comgpecifica en la via de enseflanzas académicas. En este curso se da
coherencia y continuidad a los contenidos tratados en el primer ciclo, profundizando en la cultura y
conocimientos tecnoldgicos del alumnado, permitiendo ptetarlos aprendizajes adquiridos y
proporcionando un amplio abanico de horizontes formativos relacionados con la actividad tecnoldgica.
Todo ello justifica una educacion tecnolégica completa como instrumento esencial en la formacién de
los futuros ciudaanos.

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo.
A través del trabajo en equipo, la participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el respetc
mutuo, permite educar para la vida sstiedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién mediante el desarrollo de actividades que implican busqueda, edicion
y publicacién de informacion. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que
reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y
proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen analogas
expectativas en salidas profesionales para la eliminacion del seggoede en la eleccion de estudios
posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medic
ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnoldgico en la evolucién
social y sus repercusies ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto
a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

2. CONTEXTUALIZACION DE LA PROGRAMACION

La barriada de Pino Montano se ubica en el sector nororiental del témmimcipal de Sevilla,
abarcando una amplia extension dentro del Distrito Macdfen&. La denominacién genérica de

Pino Montano siempre ha estado referida al conjunto residencial que se extiende al norte3fe la SE
como una amplia unidad externa a ladaid consolidada, que con los afios ha ido ocupando mayor
extension. Sin embargo por la situacion por la situacién de nuestro Centro, interesa considerar los
barrios cercanos de Las Almenas, Los Carteros, y San Diego, de donde procede buena parte de nuest
alumnado. Todos ellos son barrios con distintas fechas de construccién, mas antiguos los ultimos, y
composicién social distinta, aunque dentro del caracter popular de todos ellos.

El territorio donde se asienta en la actualidad Pino Montano constieside hace siglos, un area
agricola de huertas y olivares, caracterizada por frecuentes inundaciones y por terrenos destinados
haciendas y cortijos, algunos de los cuales ha sobrevivido a la expansion urbana, como es el caso d
los cortijos de Pino Monteo y Miraflores. Es, por este motivo, que el toponimo de la Barriada recibe

el nombre del camino que lleva al Cortijo de Pino Montano y que, posteriormente, se ha llamado
Avenida de Pino Montano. El proyecto de barrio de Pino Montano surge a finalesafi®3080,

cuando el Patronato Municipal de la Vivienda planifica su construccion sobre los terrenos que
guedaron protegidos de las inundaciones con la construccion del nuevo cauce del arroyo Tamarguillo.
La elevada demanda en el mercado residencial dadaccde Sevilla ha generado un considerable
crecimiento del barrio. La intervencion publica mediante la planificacién de vivienda protegida en la
barriada de Pino Montano ha sido una constante desde su creacidon y representa un porcentaje mu
elevado si la&comparamos con otras zonas de la ciudad. En el transcurso de las siguientes décadas st
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fue extendiendo y densificando el area construida, asi como la diversificacion de servicios y las
conexiones con el resto del casco urbano con la construccion de migesvde comunicacion y la
mejora de los transportes publicos. Aparecen nuevas areas residenciales importantes para nuestr
Centro como Parqueflores, de los afos 90, de iniciativa privada, y Entreparques, finales de los 90 y de
iniciativa municipal. Esto@anforma una divisién entre un Pino Montano Antiguo y un Pino Montano
Nuevo, separados por la $8, de la que procede nuestro alumnado y que dentro de un caracter de
relativa homogeneidad social, que podriamos clasificar de poblacion trabajadora, aepksar d
ambiguo del término, presenta un mayor porcentaje de clases medias en algunas de estas nuevas zon:

Desde el punto de vista del nivel formativo, un estudio realizado en 2004 por el Instituto de Desarrollo

Regional y la Universidad de Sevilladatlapa | a barri ada un porcent aj
titulaci-n alguna, un 2668% con titulaci-n de
sl o un 8068% de titulados medios y un 39%ancon

podido variar con la llegada de nuevos habitantes en los Gltimos afios a las area que hemos denominad
como Nuevo Pino Montano, no han podido hacerlo de forma significativa.

Nuestro Centro atiende, fundamentalmente, a usuarios de clase trabajadenamedia y clase media

baja, que no se diferencian excesivamente del perfil tipo de este segmento de la sociedad. Hay alguno
aspectos destacablgsor mas que minoritarios, no menos influyentes en algunos cgspge no se

pueden obviar para tratar dar respuestas adecuadas en lo que al Centro concierne:

T En muchos casos el empleo es precario o de escasa cualificacion, lo cual no redunda en la
mejora econdémica de la familia. Percibimos un cierto déficit de atencidn directa en algunos
alumnos, que dera en conflictos escolares, desinterés y abandono de los estudios sin terminar
la ESO, siendo estos casos porcentualmente bajos pero significativos, especialmente en 3° de
ESO.

1 Familias desestructuradas, en proceso de separacion, divorcio u otros palidedizersa
indole, representan situaciones que pueden coincidir con el perfil anteriormente descrito o
plantear problemas de ansiedad y autoestima en algunos de nuestros alumnos y que,
indefectiblemente, derivan en problemas conductuales y de rendiraeadémico. En los
ultimos afos este factor comienza a ser cuantitativamente menor.

1 Hay una preocupacion razonable en las familias por el hecho educativo, pero la tendencia es a
descargar la mayor parte de la responsabilidad formativa, incluso en lasrénsta actitudes
y valores, en el propio Centro. En los ultimos cursos se advierte una participacion mucho mas
activa en la asistencia a las entrevistas con los tutores y una creciente preocupacion por los
resultados académicos en el entorno familiaraligente, salidas profesionales e intentos de
comprender determinadas actitudes adolescentes son la causa principal de consultas al
Departamento de Orientacion.

1 La mayor parte de las familias se manifiesta dispuesta a colaborar en el proceso educativo y s
recurrencia al Centro es, sobre todo, para buscar orientacion en cuanto a las actitudes que debe
adoptar en la relacion con sus hijos. Pero es un hecho que en el seno de la relacion familiar se
advierte, cuando menos, una tremenda confusion en cudat@rapia relacion con los
adolescentes, y una preocupacion creciente por el fracaso académico en edades tempranas.

1 Este punto de partida es positivo y redundara, bien orientado, en el futuro de la educacion en
general, toda vez que la preocupacion creeiee las familias las hara mucho mas receptivas

8
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a esas propuestas que tantas veces hacemos: la necesidad de que colaboren en el entorr
familiar en la potenciacion del trabajo personal, el interés por el aprendizaje, la autodisciplina,
la necesidad de ganizar un proyecto vital, con objetivos e instrumentos, en cualquier etapa
de la vida.

1 También se advierte que, en ciertos casos aislados, la propia familia da por perdida la batalla
en lo que respecta a modificar actitudes y comportamientos. Estasgsesaelen ser proclives
a buscar causas externas al entorno familiar y a inculpar al sistema educativo en un intento de
enmascarar la propia dejacion o el fracaso de sus responsabilidades educativas con su
descendencia. Es en este contexto en el quershiadpitualmente dificultades de entendimiento
con la familia.

1 Existe, no obstante, una amplia bolsa de alumnos con un importante déficit de habilidades que
deberian haber desarrollado: nivel muy bajo de lectoescritura, conceptual y de célculo bésico.
La mayor parte de ellos vienen sin diagndstico previo y, muchos, sin haber repetido ni una sola
vez en los C.E.I.P. de procedencia, a pesar de que este tema se suele tratar con frecuencia co
los servicios de Inspeccion para lograr cambiar esta tendenciagtodae repetir en Primaria
podria resultar mucho mas beneficioso que incorporarse en ese estado de indefension a los
Centros de Secundaria, sin un diagnostico que nos permita detectar con prontitud esas
carencias. Hemos de reconocer que en los dos 8ltomgos el nivel del alumnado de entrada
en la Secundaria ha mejorado. No sabemos alun si marca tendencia este hecho, o se debe
circunstancias ocasionales.

1 En cuanto a las caracteristicas sociales del alumnado, especialmente en la ESO, el pefrfil
tampocdadifiere demasiado de cualquier centro del entorno social y econémico. El perfil medio
de nuestro alumnado sigue siendo el de adolescente o joven urbano de clase media trabajador:
(funcionarios, trabajadores por cuenta ajena, pequefios empresarios, maEssip sin
problematica grave de comportamiento o convivencia, y qgue mantiene el deseo de aprovechar
sus estudios para configurar un proyecto de vida deseable. Esto hace que, salvo excepciones
inevitables, las relaciones con los alumnos y alumnas erstélto suelan ser cordiales y
provechosas.

3. VALORACION Y ADAPTACION DE LA PROGRAMACION A LA EVALUACION
INICIAL DEL CURSO .

En la confeccién de esta programacion se ha temdouenta el punto de partida ddumnado,
valorado por medio de las Pruebagiales realizadadurante la primera quincena aeirso. En los

grupos de ESO se ha detectado, en general, un bajo nivel en las competencias linglisticas y
matematicas. Se comenten errores basicos en el empleo de factores de conversion y en el despeje ¢
formulas elementales, por lo que se trabajaran mas estos aspectos a lo largo del curso. El punto ds
partida en 1° Bachillerates mediealto, el 90% dehlumnado ha cursado Tecnhologia en 4° ESO y se
puede apreciar que el punto de partida se acerca alla esperadeé&n 2° bachillerato partimos de

un nivel mediealto con un alumnado muy motivado con las asignaturas de Tecnologia Industrial Il 'y
Electrotecnia.
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En lo referente a las competencias digital@s respecto al curso pasado la brecha digital ehonu
menor,llegando a ser nula a partir de 3° E&dlavia existen casos en los niveles de 1° y 22 ESO

Durante la primera quincena se prestara especial atencion al alumnado nuevo, que procede de otro
centros y al alumnado que por distintas razones ne &ieceso a la plataforma Moodle.

4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS.

Se entiende por competencias las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propio
de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lagealizacion adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las
competencias clave del curriculo seran las siguientes:

Comunicaaddn linguistica (CCL).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
Competencia digital (CD).

Competencia de aprender a aprender (CAA).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de iniciativa y espiritu emprende(BIEE).

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

=A =4 =4 =4 4 4 -4

La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva a cabo
identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un
desarrollo prsonal y una adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral.

- COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)Se colabora al desarrollo de
esta competencia incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda
andlisis y sele@ion de informacién, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos
técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difoigiérdpl
trabajo desarrollado.

- COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA (CMCT). Se contribuye a esta competencia mediante el conocimiento y
comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de
herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicién vy el
célculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de gréficos o la
resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones tmatemgderidas a
principios y fenomenos fisicos.

10
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5.

COMPETENCIA DIGITAL (CD). Se colabora en la medida que el alumnado adquiere los
conocimientos y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacién en
conocimiento, crear contenidos y comunioaren la red, actuando con responsabilidad y
valores democraticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda
a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y programar
soluciones a problemasapiteados, utilizando lenguajes especificos como el icénico o el
gréafico, que posteriormente apliGsen ésta y en otras materias.

COMPETENCIA DE APRENDER A APRENDER (CAA). Se contribuye mediante la
basqueda, investigacion, andlisis y seleccion de infodnadil para abordar un proyecto, asi
como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes
necesarias para el aprendizaje autbnomo.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS (CSC)Se ayuda a adquirir estas competencias
mediane el conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades, el andlisis
del progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacién social
gue han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de résalegdroblemas
tecnoldgicos el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto
y la tolerancia.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPREBIDEDOR (SIEE).La aportacion se
concreta en la propia metodologia para abordar los problemas tecnol6gicos y se potencia al
enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CECpe contribuye a la adquisicion de

la competencia en conciencia y expresiones culturales valorando la importancia que adquieren
el acabado y la estética de los productos en funcién de los materiales elegidos para su
fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difdsi@uestro
patrimonio industrial.

OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les
permita:

1.

3.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejerckreubos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres, como veds comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como

condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las taregweetiizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o0 por cualquier otra condicién o
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9.

circunstancigersonal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en ses relacion
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa persmal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autondexdps y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10.Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura yol@ahisbpias y de los

demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

11.Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educaaion fisic
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de éssvears y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

12.Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

6.

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS DE AREA

La ersefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendra como finalidad el
desarrollo de los siguientes objetivos:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metadpara estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disefar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos putos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion,

disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnologicos.
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3. Analizar los objetos y sistemas técniquara comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar idegssoluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion
y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y
en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones dos componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de
proceso de informacién digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos.
Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperapresentar y publicar informacion, empleando de forma habitual las redes
de comunicacion.

7. Resolver problemas a través de la programacion y del disefio de sistemas de control.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecsologia
incorporandolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la basqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucidon de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, todgrcia y solidaridad.

7. METODOLOGIA

La organizacion del proceso ensefiaapeendizaje se basara en una serie de principios metodoldgicos
tales como:

Actividad. Supone la busqueda de estrategias para conseguir que el alumno sea sujeto agente en ¢
proceso densefianzaprendizaje, en la aplicacion de conocimientos para la solucién de problemas y
en desarrollo de habilidades psicomotrices, potenciando la valoracién del trabajo manual como
complemento, no como antitesis, del trabajo intelectual.

Individualizaciéon. Se potencia la respuesta de la responsabilidad individual ante el trabajo mediante
la asignacion de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las caracteristicas de cada alumnc
consiguiendo de esta forma una creciente autonomia personal y linpaelkthoracion ordenada de

los procesos propios de trabajo.

Socializacién Se trata de fomentar la valoracion de la importancia de los trabajos en equipo a través
de actividades en pequefos grupos donde se realicen reparto de funciones y resporsalitmade
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acometer propuestas de trabajo que desarrollen las capacidades de cooperacion, tolerancia
solidaridad. En las actividades de grupo es necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre
alumnos y alumnas, y potenciar la participacion dasésh los debates y toma de decisiones como
mecanismo corrector de situaciones de discriminacion sexista. Se contribuird asi, desde la propia
actividad del aula, a establecer unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

Creatividad. Significa la puesta en marcha de recursos personales de ingenio, indagacién, invencion
y creacion, ayudando a desarrollarlos en mayor medida y rehuyendo de la simple copia de ideas,
modelos o disefos, aplicando para ello saberes y destrezas adquiridos y rpbdeeiciaterés y la
curiosidad por conocer.

Contextualizacién Supone el esfuerzo de aplicar los contenidos de forma que se relacionen los
mismos con el entorno mas cercano al alumno, consiguiéndose su mayor motivacién y el mejor
conocimiento del mundo ¢aolégico y de sus aplicaciones y consecuencias. Asimismo, en la
resolucién de problemas, debe fomentarse la busqueda de soluciones reales y factibles.

Estos principios, considerados en su conjunto, implican una linea metodolégica flexible, que puede ser
adaptada tanto a la realidad diversa de los alumnos como a los condicionantes de recursos y medio:
disponibles.

Lo tecnoldgico forma parte del proceso intelectual que selecciona y coordina los conocimientos e
informaciones necesarios para dar solucion aroblema y es, por tanto, un proceso deductivo. Sin
embargo, también cabe el proceso inductivo, que permite llegar al estudio de conceptos tedricos
abstractos a través de la realizacién de actividades practicas de analisis o de disefio, y a la funcior
especifica de cada objeto o elemento a través de su participacion en el comportamiento global del
conjunto o sistema en el que se inserta.

Por ello, ademas de las técnicas empleadas cotidianamente como estrategias de aprendizaje, tales cor
la expositiva, adiovisual, investigativa, experimental, etc., en el desarrollo de las actividades, las vias
metodoldgicas que mas se adaptan a ésta area son:

- El método de analisis
- El método de proyectoonstruccion

Contemplando la necesaria progresion desde una forsiaabéente directiva hasta otra mas
marcadamente abierta, pasando por un periodo de tutela y orientacion.

METODO DE ANALISIS

Se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar desde el pror
objeto o sistema hadtas necesidades que satisfacen y los principios cientificos que en ellos subyacen,
es decir, se realiza un recorrido de aplicacion de distintos saberes, que parte de lo concreto, el objetc
o sistema en si, y llega a lo abstracto, las ideas o principéds gxplican.
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Los objetos o0 sistemas que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico cotidiano,
potenciando de esta forma el interés inicial, funcionaran con cierta variedad de principios cientificos
y seran perfectamente desmontables y cadsisicon materiales diversos.

Entre estos aspectos, se contemplarénaélisis historicode por qué nace el objeto o sistema, el
analisis anatomicqforma y dimensiones del conjunto y de cada componentapadikis funcional
(funcidn global, funcién deada elemento y principios cientificos de funcionamientognélisis
técnico (estudio de materiales, sistemas de fabricacion, etcagnalsis econémico(utilizacion,
rentabilidad, costes, amortizacion, etcgnalisis medioambiental.

La necesarianpgresividad en el aprendizaje requiere comenzar por el andlisis de objetos sencillos,
pasando a continuacion a objetos mas complejos, finalizando con el de sistemas técnicos.

METODO DE PROYECTO -CONSTRUCCION

Consisten en proyectar o disefiar objetos eragores tecnologicos partiendo de un problema o
necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y evaluar o verifica
posteriormente su validez. Para ello se sigue un proceso similar al método de resolucién de problemas
quese utiliza en la industria, adaptandolo a las necesidades del proceso de ensefianza y aprendizaj
gue siguen los alumnos de esta etapa.

Tiene dos fases diferenciadas, una primteoloégica en la que los alumnos partiendo de la
necesidad de resolver umoplema, reiinen y confeccionan toda la documentacion precisa para la
perfecta definicion del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso de construccion.
En ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectes dgdgproblema,

se acopia informacion analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones, se adopta la mé
idénea (prototipo), se confeccionan los documentos técnicos necesarios para la construccién del
prototipo (memoria descriptiva, planasilculos, hojas de proceso y presupuesto) y se realiza una
evaluacion de la actividad que contemple tanto la evaluacion como la coevaluacion.

La segunda fasdgcnica consiste en la manipulaciébn de materiales con los medios precisos y
disponibles en el Aa-Taller de Tecnologia para la fabricacion del objeto o sistema. En ella se procede

a la construccion del objeto, con la realizacién de los procesos de trabajo y aplicacion de técnicas de
fabricacion necesarias, y al ensayo, verificacion y evaluacidm aenstruido, redisefiando, si fuera
preciso, para corregir los posibles defectos.

Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo de la construccion de objetos ya disefiados
pasando a proyecimnstruccion tutelados para llegar en el dltimalgra los proyectesonstruccion

mas abiertos y libres, en los que puede ser el propio grupo de alumnos el que determine el problema ¢
resolver. Asimismo, se hara hincapié en la correccion de los errores cometidos, ya que estos, en st
cadencia ensayerrorreflexion, forman parte del proceso de enseftapzandizaje.

En todas las actividades se recogeran los aspectos estéticos de la presentacion de los trabajos, ¢
progresiva perfeccion en la realizacion de disefios graficos, de expresion oral y escrialdsio,
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con correcta expresion de vocabulario, adquisicion de conocimientos cientificos y de investigacion
bibliografica sobre el origen, historia y evolucion de los objetos, operadores y sistemas, asi como de
su entorno social e impacto medioambiental

Esta definicion metodoldgica implica la necesidad de trabajar en uATAlka de Tecnologia, que
permita flexibilidad de su uso para realizar distintos tipos de agrupamiento, individual, de pequefio
grupo y de gran grupo, y funciones diversas combajoade analisis, de construccion, de disefio
técnico, operaciones manuales, uso de medios audiovisuales, etc..

A la hora de realizar actividades se tendran en cuenta los siguientes criterios de seleccion:

Han de ser motivadoras para el alumno.

Conectads con el entorno.

Deben adaptarse a distintos ritmos de aprendizaje.

Deben conectar con los conocimientos previos.

Deben estar en relacion con los objetivos.

Deben estar conectadas entre si.

Deben tener un grado de complejidad creciente y progresivo.

Prevision del tiempo que se destinan para su realizacion.

Deben ajustarse a las posibilidades de los alumnos: ni demasiado faciles ni demasiado
dificiles.

= =4 -4 -4 -4 A -—a -8 -2

Las actividades a realizar podemos diferenciarlas en:

Actividades introductoras
Tienen una dolel finalidad:

1 Despertar el interés de los alumnos y alumnas hacia la tarea a realizar.
1 Presentar el tema objeto de estudio, sus condiciones.

Actividades de desarrollo

El profesor explicara los aspectos mas generales de los contenidos y reforzaositacexp

con recursos audiovisuales. Con esta base se realizara la proposicion de soluciones, estudio de
sistemas distintos, aplicacion del sistema mas idéneo, montaje, croquis, memoria. El profesor
asesora a los grupos y alumnos. El alumno lleva a calmasuactividades estén vinculadas

en el proceso de resolucion de problemas: buscar informacion, analizar objetos y situaciones,
realizar experiencias, planificar una tarea constructiva, manipular materiales, herramientas,
ejecucion de los trabajos, evall@arealizado, presentacion del proyecto.

Actividades complementarias

Su finalidad es la de atender los diferentes ritmos de aprendizaje. Podran consistir en modificar
0 mejorar el disefio, exigir una mayor calidad de lo construido, incluir algunascaoidifies
constructivas, proponer mejoras del objeto analizado.
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Actividades de refuerzo

Consisten en actividades adaptadas a aquellos alumnos o grupos de alumnos con mayores
problemas de aprendizaje, o bien para la generalidad del grupo, que resuntetizarsilo
aprendido en anteriores unidades.

PROGRAMACION CORRESPONDIENTE A CADA UNO DE LOS CURSOS

8.1. TECNOLOGIA 2° ESO.

El libro de texto seleccionado por el Departamento para desarrollar la programacion del curso 2° de
ESOesTec nol o g 2 @enickd edidBaDOxfdrd Educacion.

8.1.1.0BJETIVOS

BLOQUE I: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1. TECNOLOGIA. EL PROCESO TECNOLOGICO

1.
2.
3.

8.

Comprender la funcion de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
Corocer el proceso tecnoldgico y sus fases.

Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno y
respetando las fases del proyecto tecnoldgico.

Identificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y canlgitos que resuelvan
problemas sencillos.

Entender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del area.
Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenadendiendo a sus factores formales, técnicos,
funcionales y socioeconémicos.
Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcién de las mismas.

BLOQUE II: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

UNIDAD 2. EXPRESION GRAFICA EN TECNOLOGIA

1.

Expresar ideas técnigaa través del dibujo utilizando cdédigos que aclaren y estructuren la
informacion que se quiere transmitir.

Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y Utiles
necesarios para su realizacion.

Conocer distintas fornsade representacion de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas
segun sus necesidades de expresion.

Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area
de Tecnologia.
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BLOQUE Ill: MATERIALES DE USO TECNICO

UNIDAD 3. LA MADERA Y SUS DERIVADOS

1. Conocer la obtencion, la clasificacion y las propiedades caracteristicas de la madera, uno de
los materiales técnicos mas empleados.

2. Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su preseantagidialc
con el fin de identificar su idoneidad en cada aplicacion.

3. Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas usuales.

4. Analizar las propiedades de los diversos tipos de maderas a la hora de seleccionarlos para
elaboradiferentes productos.

5. Conocer y emplear correctamente las técnicas basicas de mecanizado, acabado y union de |z
madera, respetando los criterios de seguridad establecidos para la elaboracién de objetos
sencillos y segun el método de proyectos.

6. Valorar laimportancia de los materiales en el desarrollo tecnolégico, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de la madera.

7. Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir habitos de consumo qupermit
el ahorro de materias primas.

UNIDAD 4. MATERIALES METALICOS

1. Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencién, propiedades y
aplicaciones mas importantes.

2. Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metaliseleccionar Ios mas
idéneos para construir un producto.

3. Conocer las técnicas basicas de conformacién de los materiales metdlicos.

4. Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los utiles y la
magquinaria necesarios para travajon materiales metalicos.

5. Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metalicos.

6. Conocer y aplicar las normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de
herramientas, Gtiles y materiales metalicos en eltaliéa de tecnologia.

7. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de
materiales metélicos.

8. Determinar los beneficios del reciclado de materiales metélicos y adquirir habitos de consumo
gue promuevan el ahorde materias primas.

BLOQUE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

UNIDAD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

1. Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen y las
cargas y esfuerzos a los que estan sometgtos @ltimos.

2. Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confeccion de pequefias
estructuras que resuelvan problemas concretos.
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3.

Valorar la importancia de la forma y el material en la composicion de las estructuras, asi como
su reacidn con la evolucién de los modelos estructurales a través de la historia.

UNIDAD 6. ELECTRICIDAD

Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcion de cada
uno de ellos.

. Comprender el funcionamiento practicoldecorriente eléctrica y conocer sus propiedades y

efectos.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la
simbologia y vocabulario adecuados.

Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y laadaite utilizarlos.

Montar circuitos simples en serie y en paralelo, realizando las uniones con ldgica y pulcritud,
y construir elementos sencillos para incluir en ellos.

Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos itoircu
eléctricos sencillos.

Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad para el uso de la electricidad.

8.1.2.CONTENIDOS

BLOQUE I: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

UNIDAD 1. EL PROCESO TECNOLOGICO

=A =4 =4 4 -4 -4 A -4 -4

La tecnologia como fusién déencia y técnica. Ingredientes de la tecnologia.
Fases del proceso tecnoldgico.

El aula taller y el trabajo en grupo.

Normas de higiene y seguridad en el aula taller.

La memoria de un proyecto.

Andlisis de objetos: formal, técnico, funcional y socaemico.

Materiales de uso técnico.

Influencia de la tecnologia en la sociedad.

Tecnologia y medio ambiente.

CONTENIDOS TRANSVERSALES
Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

El 4rea de Tecnologia constituye un referente paigualdad, dado que trata de tareas
tradicionalmente asociadas al sexo masculino. Por tanto, debera procurarse que todos los
alumnos, con independencia de su sexo, participen activamente en todas las practicas (sobre
todo en el taller). Una vez asumidasnmopropias dichas tareas, el siguiente objetivo consiste
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en que sean los propios alumnos quienes repartan las tareas, sin atender a su sexo, en grupc
heterogéneos.

Educacién del consumidor y Educacion ambiental

El estudio del origen de los objetos, asmo de las necesidades que satisfacen y de sus
repercusiones medioambientales, contribuye a fomentar el consumo responsable, el respeto pot
la naturaleza y el bienestar general.

BLOQUE II: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

UNIDAD 2. EXPRESION GRAFICA EN TECNOLOGIA

= =
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Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresion de ideas técnicas.

Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices (dureza
y aplicaciones), cartabon, escuadra, compas, regla y transpatéadiogulos.

Trazados basicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, angulos principales.
Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenacion de ideas.

Escalas.

Introduccién a la representacion de vistas principales (alzado, plpatél) de un objeto.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién para la salud

A través del dibujo o la expresién grafica como comunicacion, el alumno puede entender qué
sustancias son téxicas, irritantes y peligrosas para la salud. Muchas veces unaaieagéas

que mil palabras.

Educacion vial
Mediante la expresion grafica como comunicacion, el alumnado puede aprender las normas de
circulacién y evitar asi las consecuencias que se derivan de su incumplimiento.

BLOQUE Ill: MATERIALES DE USO TECNICO

UNIDAD 3. LA MADERA Y SUS DERIVADOS

La madera: constitucion y propiedades generales.

Proceso de obtencion de la madera. Consumo respetuoso con el medio ambiente.
Clasificacion de la madera: maderas duras y blandas. Propiedades caracteristicas y
aplicacbnes.

Derivados de la madera: maderas prefabricadas y materiales celulésicos. Procesos de
obtencion, propiedades caracteristicas y aplicaciones.

Herramientas, maquinas y Utiles necesarios. Descripcién. Técnicas basicas para el trabajo con
la madera y suderivados.
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il

Normas de seguridad e higiene en el trabajo con la madera.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los propositos de esta unidad es conocer la obtencion de la madera, sus propiedades
las técnicas de conforméa y de manipulacion y sus aplicaciones como material de uso
técnico.

Se pretende que el alumno emplee sus conocimientos y destrezas técnicas para analizar, disefic
y elaborar objetos y sistemas tecnoldgicos, y que valore las repercusiones sociales y
medoambientales derivadas de la utilizacion de este material de uso cotidiano.

UNIDAD 4. MATERIALES METALICOS

= =4 =4 -4

Los metales. Propiedades generales.

Obtencién y clasificacion de los metales.

Metales ferrosos: hierro, acero y fundicidon. Obtencidén, propeslachracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

Metales no ferrosos y aleaciones correspondientes. Obtencion, propiedades caracteristicas y
aplicaciones mas usuales.

Técnicas de conformacion de los materiales metalicos.

Técnicas de manipulacion de los prales metalicos.

Acabados de los materiales metélicos.

Uniones en los metales: fijas y desmontables.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental y del consumidor

Uno de los objetivos de esta unidad es introducir a los alumnos en el conocineidoso d
metales como materiales de uso técnico en todas sus vertientes: obtencion, propiedades
caracteristicas, técnicas de conformagitanipulacion y aplicaciones.

El otro objetivo es que adquieran destrezas técnicas y las ejerciten en conjuncién con las
obtenidas en otras areas, para asi poder analizar, intervenir, disefiar y elaborar objetos y
sistemas tecnoldgicos. Por ultimo, y en virtud de los conocimientos adquiridos, se les pedira
gue valoren las repercusiones sociales y medioambientales de laalesathr uso cotidiano
estudiados.

BLOQUE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

UNIDAD 5. ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

1 Fuerzas y estructuras. Estructuras naturales y artificiales.
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= =4 =4 -4

Definicién de carga: cargas fijas y variables. Concepto d&temgerna y de esfuerzo.

Tipos principales de esfuerzos: traccion, compresion, flexion, torsion y cortante.

Condiciones de las estructuras: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulacion.

Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadasnad#s, trianguladas, colgantes,
neumadticas, laminares y geodésicas.

Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna, cimentacion,
bbéveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etcétera.

Maquinas simples: palancas, polea fija, polea movil y polipasto.

Ley de la Palanca. Tipos de palancas

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion medioambiental

Uno de los propdésitos de esta unidad es que los alumnos identifiquen las diferentes estructuras
que ® pueden encontrar en su entorno y las sepan distinguir por su calidad y funcion, para
poder asi relacionar la calidad con el precio.

UNIDAD 6. ELECTRICIDAD

=

=A =4 =4 4 -4

Corriente eléctrica. Circuitos eléctricos. Esquemas de circuitos eléctricos.

Elementos de un muito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control y
proteccion. Instrumentos de medida.

Efectos de la corriente eléctrica: calor, luz y movingekfectos electromagnéticos.
Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm. Aplicaciones de la ley de Ohm.

Obtencién y transporte de electricidad.

Normas de seguridad al trabajar con la corriente eléctrica.

Circuitos en serie y en paralelo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién para la salud

La electricidad es una de las causas de accidentes mas importdosasagares. En este tema

se informa al estudiante de los riesgos que conlleva un uso inapropiado o inconsciente de los
elementos eléctricos cotidianos, con el fin de reducir la probabilidad de que se produzcan este
tipo de incidencias.

Educacion ambiental

El conocimiento del impacto ambiental ocasionado por la construccion de las centrales
eléctricas y el transporte de la energia, asi como el que se deriva de los vertidos generados pol
el proceso de produccidon de energia eléctrica, permitird coraiemdos alumnos de la
necesidad de adoptar medidas que reduzcan dicho impacto.
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8.1.3.CRITERIOS DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque I: Proceso de resolucion de pesbas tecnoldgicos

Identificar las etapas necesarias para la cre:
de un producto tecnoldgico desde su origen t
su comercializacién, describiendo cada une
ellas.

Investigar la influencia en la sociedad de
creacion de un producto tecnoléoj
proponiendo mejoras desde el punto de vist
su utilidad y de su posible impacto social.

Realizar las operaciones técnicas previstas €
plan de trabajo utilizando los recursos materi
organizativos con criterios de econon
seguridad y resggo al medio ambiente

valorando las condiciones del entorno de trat

Emplear las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién para las diferentes fases
proceso tecnoldgico.

1.11dentifica las etapas necesarias para la creacion de un
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion.
1.2 Describe cada una de las etapas necesarias para la cres
un producto tecnoldgico desde su origen hasta
comercializacion.

2.1. Investiga la influencia en la sociedad de la creacién «
producto tecnoldgico.

2.2.Propone mejoras desde el punto de vista de su utilidad y
posible impacto social.

3.1. Realiza las operaciones técnicas previstas en un pl
trabajo utilizando los recursos materiales organizativos
criterios de econofa, seguridad y respeto al medio ambiente.

3.2. Valora las condiciones del entorno de trabajo.

4.1. Emplea las Tecnologias de la Informacion y de
Comunicacién para las diferentes fases del proceso tecnolég

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DEAPRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque II: Expresiéon y comunicacion técnica

Conocer y emplear con correccion
herramientas y materiales propios del dil
técnico.

Realizar trazados geomeétricos basicos
precision y pulcritud.

Dibujar a mano alzada betos y croquis ¢
objetos sencillos.

Distinguir las diferentes vistas ortogonales
un objeto, identificando con correccion las ¢
visibles desde cada punto.

1.1. Conoce y emplea con correccion las herramientas y mat
propios del dibujo técnico.

2.1. Realiza trazados geométricos basicos con precision y pu

3.1. Dibuja amano alzada bocetos y croquis de objetos senci

4.1. Distingue las diferentes vistas ortogonales de un c
identificando con correccion las caras visibles desde cada pt
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5. Representar adecuadamente las proyecc|5.1. Representa adecuadamente las proyecciones di
diédricas principales de un objeto. principalesde un objeto.

6. Emplear esalas de ampliacién y reducci6-1. Emplea escalas de ampliacion y reduccion, comprendie
comprendiendo el concepto de la misma. [concepto de la misma.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Bloque IlI: Materiales de uso técnico

1. Diferenciar los conceptos de materia pri|1.1.Diferencia los conceptos de materia prima, material y prog
material y producto tecnoldgico. tecnoldgico.

2. Clasificar las materias primas atendiendo |2.1. Clasifica las materias primas atendiendo a su origen.
origen.

3. Conocer la procedencia y aplicaciones de|3.1. Conoce la procedencia y apliones de los distint
distintos materiales utilizados en la indus| materiales utilizados en la industria en la elaboracion de proc
en la elaboracién de productos.

4. ldentificar las propiedades (fisicas,imicas y| 4.1. Identifica las propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgice
ecoldgicas) de los materiales de uso cotidi||os materiales de uso cotidiano.

5. Relacionar las propiedades de los mater|5.1. Relaciona las propiedades de los materiales dabrig@acion
con la fabricacién de productos tecnolégic|de productos tecnoldgicos.

6. Valorar el impacto medioambiental derive]6.1. Valora el impacto medioambiental derivado de la acti
de la actividad tecnol6gica y adquirir habil tecnoldgica y adquirir habitos de consumo que favorezcan el |
de consumo quefavorezcan el medilambiente.
ambiente.

7. Conocer las propiedades béasicas de la mg7.1. Conoce las propiedades basicas de la madera como n
como material técnico, asi como su proces técnico,asi como su proceso de obtencién.
obtencion.

8. Identificar los distintos tipos de made|8.1. Identifica los distintos tipos de maderas naturales,
naturales, sus propiedades fisicas y |propiedades fisicas y las aplicaciones técnicas mas usuales.
aplicaciones técnicas mas usuales.

9. Distinguir los distintos tipos de made|9.1. Distingue los distintos tipos de maderas prefabricadasy c
prefabricadas y conocer el proceso |el proceso de obtencidte los materiales celuldsicos.
obtencion de los materiales celulosicos.

10. Conocer y emplear correctamente las técr|{10.1. Conoce y emplea correctamente las técnicas basic
basicas de conformacion, acabado y unio|conformacién, acabado y unién de la madera, respetanc
la madera, respetando los criterios |criterios de seguridad adecuados.
segiridad adecuados.

11. Valorar el impacto medioambiental produc

por la explotacién, transformacion
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

eliminacién de residuos de la madera
conocer los beneficios del reciclado de
misma.

Conocer y describir las propiedades basic:
los metales comamateriales técnicos mt
empleados.

Distinguir los metales ferrosos,
composicién y sus propiedades, asi com
proceso de obtencién del acero.

Identificar los distintos metales no ferros
sus propiedades y la composicién de
aleaciones mas impantes.

Identificar las aplicaciones técnicas r
usuales de los metales.
Conocer y diferenciar las técnicas

conformacion de los materiales metalicos.

Conocer y poner en practica de forma corr
las técnicas basicas de manipulacion, uni

acdbado de los materiales metalic
cumpliendo las medidas de seguri
adecuadas.

11.1. Valora el impacto medioambiental producido pol
explotacid, transformacion y eliminacién de residuos d¢
madera, y conoce los beneficios del reciclado de la misma

12.1. Conoce y describe las propiedades basicas de los r
como materiales técnicos muy empleados.

13.1. Distingue los metales ferrosos composicion y st
propiedades, asi como el proceso de obtencién del acero.

14.1. Identifica los distintos metales no ferrosos, sus propieds
la composicién de las aleaciones mas importantes.

15.1. Identifica las aplicaciones técnicas mas esuale lo:
metales.

16.1. Conoce y diferencia las técnicas de conformacién d
materiales metalicos.

17.1. Conoce y pone en practica de forma correcta las téi
basicas de manipulacion, unién y acabado de los mate
metalicos, cumpliendo las miglas de seguridad adecuadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque IV: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

Reconocer la importancia de las estruct
en la construcciéon de objetos técnicos ct
elementos ra@stentes frente a las cargas.
Conocer los tipos estructurales emplead
lo largo de la historia, describiendo
caracteristicas, ventajas e inconveniente:
Identificar los  distintos  element
estructurales presentes en edificacione
estructuras coumes reconociendo ¢
funcion.

Comprender la diferencia entre los distin
esfuerzos existentes, dar ejemplos de
mismos y describir sus efectos.
Reconocer los esfuerzos que afectan ¢
elementos de una estructura concreta be
accion de unas caaig determinadas.
Distinguir las condiciones que debe cum
una estructura para que funcic

1.1. Reconoce la importancia de las estructuras en la construci
2.1. Conoce los tipos estructurales empleados a lo largo de la f
describiendo sus caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3.
edificaciones y estructuras comunes reconociendo su funcion.

4.1. Comprende la diferencia entre los distintos esfuerzos exis

da ejemplos de los mismos y describe sus efectos.

5.1. Reconoce los esfuerzos que afectan a los elementos
estructura cocreta bajo la accién de unas cargas determinada:

objetos técnicos comnelementos resistentes frente a las cal

1. Identifica los distintos elementos estructurales presen
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10.

11.

12.

13.

14.

(estabilidad, resistencia y rigidez) y domil6.1. Distingue las condiciones que debe cumplir una estructur.

los recursos existentes para conseguirlas
Disefiar y construir estructuras sencillas
resuelvan problemas caetos, empleand
los recursos y conceptos aprendidos e
unidad.

Analizar, disefiar y montar circuits
eléctricos sencillos utilizando la simbolo
adecuada.

Usar el polimetro para realizar medidas
voltaje, intensidad y resistencia.

Realizar célcuds de magnitudes utilizan
la ley de Ohm.

Analizar y valorar los efectos de la ener
eléctrica en el medio ambiente.

Describir diversas formas de obtencigr
transporte de la electricidad

Conocery aplicar la capacidad de conver:
de la energia léctrica en otra
manifestaciones energéticas (luz, ca
electromagnetismo).

Conocer qué medidas de seguridad hay
adoptar al usar o manipular apare
eléctricos.

qgue funcione (estabilidad, resistencia y rigidez) y domin
recursos existentes para conseguirlas.

7.1. Disefla y construye estructuraencillas que resuelv
problemas concretos, empleando los recursos y conceptos apr
en la unidad.

8.1. Analiza, disefia y monta circuitos eléctricos sencillos utiliz
la simbologia adecuada.

9.1. Usa el polimetro para realizar medidas de jeltatensidad
resistencia.
10.1. Realiza calculos de magnitudes utilizando la ley de Ohm

11.1. Analiza y valora los efectos de la energia eléctrica en el
ambiente.

12.1. Describe diversas formas de obtencion y transporte
electricidad.

13.1. Conoce y aplica la capacidad de conversion de la €
eléctrica en otras manifestaciones energéticas (luz,
electromagnetismo).

14.1. Conoce qué medidas de seguridad hay que adoptar al
manipular aparatos eléctricos.

8.2 TECNOLOGIA 4° ESO

Para desarrollar la programacion del curso 4° de ESO se ha utilizado eld¢ertogia 4° ESO
fiGenioxd editorial Oxford Educacian

8.2.1. OBJETIVOS

BLOQUE |. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

UNIDAD 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

apr b

Conocer qué es la llama&aciedad de la informacion

Diferenciar una sefial analogica de una sefal digital.

Descubrir los medios de transmision alambrica e inalambrica.

Comprender el funcionamiento de los sistemasotieunicacion alambrica e inalambrica.
Conocer las distintas formas de conectar dispositivos digitales entre si.
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6. Conocer las distintas tipologias de red.

7.

Utilizar los servicios de intercambio de informacion y localizacion.

BLOQUE II. INSTALACIONES EN VIVIENDAS

UNIDAD 2. LA INSTALACION ELECTRICA EN LA VIVIENDA

Identificar y describir el funcionamiento de los elementos mas importantes de las instalaciones
eléctricas basicas de la vivienda.

Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefiomisaddeciones.

Realizar practicas de instalaciones eléctricas de viviendas.

Conocer la utilidad y el funcionamiento de los dispositivos de proteccion: interruptor
magnetotérmico e interruptor diferencial.

Conocer las medidas de seguridad y ahorro étieagen las instalaciones eléctricas.

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

4.

Identificar y describir el funcionamiento de los elementos mas importantes de las instalaciones
de agua, calefaccion, gas, radio y television, sistemas de seguridad) ptactrénico, ...

Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefio de las instalaciones.

Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista de la
seguridad y del impacto medioambiental.

Conocer las medidate seguridad y ahorro energético en las instalaciones de agua y de gas.

BLOQUE lIl. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD

1.

Calcular tensiones y corrientes en circuitos con resistencias en montaje serie, paralelo y
mixto.

Saber interpretarsguemas eléctricos y realizar montajes a partir de estos, utilizando para ello
distintos soportes.

Utilizar correctamente el polimetro para medir resistencias, tensiones y corrientes en
acoplamientos de resistencias.

UNIDAD 5. ELECTRONICA

Disefar y costruir sistemas electronicos sencillos como respuesta a problemas concretos.
Saber interpretar esquemas electronicos y realizar el montaje a partir de estos, utilizando para
ello placas de prueba.

Analizar sistemas electrénicos sencillos para compresudfemcionamiento, conocer los
componentes que los integran y las funciones que realizan.

Conocer la funcién y aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comun.
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BLOQUE IV. CONTROL Y ROBOTICA

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMATICO Y ROBOTICA

Conocer bs principios, elementos y aplicaciones béasicas de distintos sistemas de control:
electromecanicos, electrénicos y programados.

Comprender la importancia de la realimentacion en los sistemas de control.

Analizar y valorar criticamente la influencia sotaeociedad del uso de las nuevas
tecnologias, la automatizacion de procesos y el desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, generando iniciativas de
investigacion y de busqueda y elaboracion de nuevas reatizadecnoldgicas.

Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los
sistemas autométicos disefiados.

BLOQUE V. NEUMATICA E HIDRAULICA

UNIDAD 7. NEUMATICA E HIDRAULICA

Conocer los componentes de los circuitos neiomgie hidraulicos, y las aplicaciones mas
habituales en sistemas industriales.

. Comprender las magnitudes y los principios fisicos basicos relacionados con el

comportamiento de los fluidos neumaticos e hidraulicos.

Analizar la constitucion y funcionamiende los elementos componentes de los sistemas
neumaticos e hidraulicos y la funcion que realizan en el conjunto.

Aprender la mejor forma de usar y controlar los componentes de estos sistemas y entender las
condiciones fundamentales que han intervenidswedisefio y construccion.

Emplear los conocimientos adquiridos para disefiar y construir circuitos neumaticos e
hidraulicos sencillos utilizando los recursos graficos, la simbologia, el vocabulario y los
medios tecnoldgicos adecuados.

Analizar y valorata influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias, la
automatizacion de procesos y el desarrollo de robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, generando iniciativas de
investigacion y de busqueda y elaboradi@ nuevas realizaciones tecnoldgicas.

BLOQUE VI. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

UNIDAD 8. LA TECNOLOGIA Y SU DESARROLLO HISTORICO

w

Descubrir y comprender la relacién existente entre la evolucion histérica de la tecnologia y el
desarrollo de la historia de laitmanidad.

Conocer los hitos fundamentales en la historia de la tecnologia.

Saber cuéles fueron las tecnologias que dieron lugar a cambios en los modelos sociales.
Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros dias eassus facet
social, econdmica, laboral y tecnologica.
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o

Conocer la evolucién de algunos objetos técnicos.

Recordar el concepto de desarrollo sostenible y las politicas necesarias para llevarlo a cabo.
Concienciar sobre todos los aspectos relacionados con lagasaténas y los recursos
naturales.

8.2.2. CONTENIDOS

UNIDAD 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

1.
2.

w

Sistemas de comunicacion.
Comunicaciones alambrica e inalambrica.
2.1. Medios de transmision alambrica.
2.2. Sistemas de comunidde alambrica.
- Telégrafo
- Teléfono
2.3. Medios de transmision inalambrica. Espacio radioeléctrico.
2.4. Sistemas de comunicacién inalambrica.
- Radio.
- Television.
-Telefonia movil.
- Comunicacion via satélite.
2.5. Formas de conexion en lanaanicacion entre dispositivos digitales.
Tipologia de redes.
Intercambio de informacion en Internet.
4.1. Utilizacion de los servicios de localizacion.

BLOQUE II. INSTALACIONES EN VIVIENDAS

UNIDAD 2. LA INSTALACION ELECTRICA EN LA VIVIENDA

1.

Materides utilizados en instalaciones eléctricas domeésticas.

1.1. Dispositivos de maniobra: interruptor, conmutador, conmutador de cruce, pulsador,
regulador de iluminacién.

1.2. Dispositivos de conexion: base de enchufe, clavija, portalamparas, portatubos y
portacebadores, cajas de conexiones, cajillos, fichas de conexiones.

1.3. Dispositivos de proteccion: cortacircuito fusible, interruptor diferencial, interruptor
magnetotérmico.

1.4. Sefalizaciones acusticas: timbre, zumbador.

1.5. LAmparas. Tipos.

Circuitos eléctricos basicos en viviendas.
2.1. Instalacion de un punto de luz simple.
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2.2. Instalacion de dos lamparas en serie.

2.3. Instalacion de dos lamparas en paralelo.

2.4. Instalacion de un zumbador y una base de enchufe sin T.T.

2.5. Instalacia de un zumbador accionado desde dos puntos. 3.6. Instalacion de una lampara
conmutada desde dos puntos.

2.6. Instalacion de una lampara conmutada desde tres puntos.

2.7. Instalacion de una lampara conmutada desde cuatro puntos.

2.8. Instalacion de udampara conmutada desde tres puntos y una base de enchufe con T.T.

3. Instalacion eléctrica comun de un edificio de viviendas.
A Caja General de Protecciéon (C.G.P.)

Acometida.

Linea repartidora.

Centralizacion de contadores.

Derivaciones individuales.

Cuaro General de Mando y Protecciéon (C.G.M.P.).

Grado de electrificacion de una vivienda.

> > > > > >

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién del consumidor y educacién ambiental

La reflexion sobre el consumo energético y sus implicaciones medioambientales debe inducir
al alumnado a comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos, fomentando st
uso inteligente y unas costumbres meditadas.

Educacion para la salud

Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados por el desconocimiento de las normas
basicas de seguridad en las instalaciones eléctricas.

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

1. Instalacion de agua potable: Componentes bésicos. Agua caliente. Medidas de ahorro,
seguridad y mantenimiento.
2. Instalacion de aguas residualelenientos y funcion de cada uno de ellos.
3. Calefaccién por caldera: Distribucion del calor. Emisores. Elementos de seguridad,
regulacion y control.
4. Otros sistemas de calefaccion. Calefaccion eléctrica. Calefaccion por energia Aailar.
acondiciomdo. Bomba de calor.
5. Instalacion de gas: Tipos, distribucion y componentes. Medidas de seguridad y ahorro
energeético.
6. Instalaciones de comunicacion.

6.1. Instalaciones de recepcion: radio y television.

6.2. Instalaciones de recepcion y emisiooz¥y datos. Portero electronico.

6.3. Sistemas de seguridad.
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7. Domotica. Definicion y elementos. Funcionamiento.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor y educaciéon ambiental

La reflexion sobre el consumo energético y sus implicaciondgarabientales debe inducir

al alumnado a comprender la necesidad de utilizar adecuadamente los recursos, fomentando st
uso inteligente y unas costumbres meditadas.

Educacion para la salud
Mediante trabajos sobre posibles accidentes provocados pecehdeimiento de las normas
basicas de seguridad en las instalaciones de agua y gas.

BLOQUE lIl. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD

1. Repaso de los conceptos de electricidad: Resistencia. Tension. Intensidad de corriente eléctrica.
Ley deOhm. Potencia. Energia. Resistencia de un conductor.

2. Asociacion de resistencias: montaje serie, paralelo y mixto.

Caodigo de colores de las resistencias.

4. Montaje de circuitos mixtos de resistencias sobre placa de pruebas. Medida de tensiones y
corrientescon el polimetro.

w

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién para la salud

El conocimiento de las caracteristicas de la energia eléctrica, las propiedades de diferentes
materiales y la posibilidad de realizar medidas de diverso tipo, concienciara al alertow d
riesgos que supone para la salud la manipulacién de aparatos eléctricos y ayudara a tomar medida
para evitar accidentes.

Educacién para igualdad de oportunidades entre ambos sexos

Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecndiogi@ntando que tengan
posiciones activas, que asuman la direccién de grupos de trabajo y evitando que se formen grupos
de chicos y chicas por separados. Desgraciadamente, sigue siendo cierto, quizas por tradicion
cultural, que las alumnas abandonan @ed#&mpranas esta materia, y que pierden asi importantes
oportunidades para el futuro (o, por los menos, lo condicionan).

UNIDAD 5. ELECTRONICA

1. Electronica analdgica.
1.1. Componentes basicos:
A Resistencias.
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Resistencias fijas o resistor.
Resistenias variables.
Resistencias que dependen de un parametro fisico: NTC, PTC, LDR, VDR.
Condensadores. Tipos.
Semiconductores. Tipos.
Diodo: Polarizacién del diodo. Diodo ideal y diodo real.
LED. Calculo de la resistencia a conectar con un LED.
Transisto: Estructura. Polarizacion. Funcionamiento.
1.2. Montajes basicos con elementos electronicos.
2. Electronica digital.
2.1. Algebra de Boole.
2.2. Puertas logicas.
A Puerta NOT (NO).
A Puerta OR (O).
A Puerta AND (Y).
A Puerta XOR (O exclusiva).
2.3. Disefiae circuitos con puertas logicas.
2.4. Simulacién deircuitos con puertas logicas.

> >y D>y D>y D>y >y >y D>

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion del consumidor

En el ambito del consumo de dispositivos electrénicos, los alumnos podran aprender a

diferenciar y valorar distintasaracteristicas, como digitahal6gico, fuente de alimentacion,

etc. También podran ejercitarse en la resolucién de los pequefios problemas que a veces
plantean estos dispositivos, asi como en el disefio y construccion de sus propios circuitos
simples, en casiones reutilizando componentes de aparatos antiguos o inservibles.

Educacion ambiental

Este tema puede tratarse al comentar la enorme cantidad y variedad de productos electrénicos
gue se usan diariamente, su consumo de energia y los productosctie destaminantes que
generan.

En este sentido, los alumnos pueden contribuir activamente a la defensa del medio ambiente
depositando las pilas gastadas en los lugares apropiados indicados por el profesor o el centro
escolar y reciclando o reutilizandonsponentes electrénicos.

Educacion para la igualdad de oportunidades entre ambos sexos

En Espafia, por motivos socioculturales, la electronica ha sido hasta no hace mucho un campo
monopolizado por los varones. Sin embargo, como en tantas otras esfexetsvidad,
actualmente la presencia de la mujer en el mundo de la electrénica ha dejado de ser anecdoética
Comentar este hecho en clase servirA para fomentar una actitud de igualdad e interés
compartido entre los alumnos.
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BLOQUE IV. CONTROL Y ROBOTICA

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMATICO Y ROBOTICA

ousrwdN R

~

Historia del control automatico.

Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

Elementos de un sistema de control automético.

Sensores. Tipos, caracteristicas y utilizacion en sistemas de control.
Tipos de automatismos: mecanicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos e hidraulicos.
Control programado:

6.1. Control mediante ordenador.

6.2. Autbmatas programables.

6.3. Microcontroladores.

Robdtica. Componentes de un robot.

Los robots industriales.

8.1. Tipos de articulaciones y de estructuras.

Lenguajes basicos de programacion.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos

Es necesario potenciar el interés de las alumnas por la tecnologia, fomentanelogguoe t
posiciones activas, que asuman la direccion de grupos de trabajo y evitando que se formen
grupos de chicos y chicas por separado.

Educacion ambiental

Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar el uso de sistemas
automaticogara la adquisicion de datos ambientales y el analisis de los mismos, asi como
utilizar estos sistemas para disefiar dispositivos de ahorro energético o que faciliten el reciclaje
de productos.

BLOOQUE V. NEUMATICA E HIDRAULICA

UNIDAD 7. NEUMATICA E HIDR AULICA

1. Sistemas neumaticos e hidraulicos.

1.1. Elementos de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

. Circuito neumético

2.1. El compresor.

2.2. Las tuberias.

2.3. Los actuadores.

2.4. Elementos de mando y controV/alvulas distribuidoras.
A Valvulas de bloqueo.
A Valvula reguladora de flujo.
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2.5. Elementos de proteccion y mantenimiento.
Disefio de circuitos neumaticos. Aplicaciones basicas.
4. Circuito hidraulico

4.1. Principio de Pascal.

4.2. Elementos de un circuito hidraulico.

4.3. Aplicaciones.

w

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacion ambiental

Mediante los contenidos de esta unidad, los alumnos pueden valorar la constitucion, el

funcionamiento y el uso de los sistemas neumaticos e hidraulicos, aprender la mejor forma de
utilizar y controlar locomponentes de estos sistemas y entender las condiciones fundamentales
que han intervenido en su disefio y construccién. Estos conocimientos, junto con los adquiridos
en otras areas, permiten analizar y disefiar estos tipos de sistemas, valorando siwcieneorta

el funcionamiento de maquinas de uso cotidiano e industrial, y las repercusiones sociales y
medioambientales que implican para la sociedad, a la vez que asumen, de forma activa, el
progreso y aparicion de nuevas tecnolagias

BLOQUE VI. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

UNIDAD 8. LA TECNOLOGIA Y SU DESARROLLO HISTORICO

1. Perspectiva historica del desarrollo tecnoldgico.
1.1. Periodos tecnoldgicos.
- La tecnologia del azar.
- La tecnologia del artesano.
- La tecnologia ingenieril.
2. Hitos fundamentales en lhastoria de la tecnologia.
2.1. La Prehistoria.
2.2. La Edad Antigua.
2.3. La Edad Media.
2.4. La Edad Moderna.
2.5. La Edad Contemporanea.
3. Caracterizacién de los modelos sociales.
3.1. Sociedades cazadoras y recolectoras.
3.2. Sociedades horti¢alas.
3.3. Sociedades agricolas y urbanas.
3.4. Sociedades industriales.
3.5. Sociedades avanzadas.
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CONTENIDOS TRANSVERSALES

Educacién moral y civica

Los contenidos de esta unidad resultan idéneos para fomentar entre los alumnos y alumnas el
uso c los objetos tecnologicos desde actitudes de respeto hacia los demas (apagar los moviles
en sitios no permitidos, moderar el volumen de la masica, etcétera).

Educacion del consumidor y Educacion ambiental

Conviene incidir en comportamientos como la tibzacion de productos que produzcan un
deterioro medioambiental, ya sea debido a su forma de produccion o a su consumo, y la
reduccion del gasto energético mediante medidas de ahorro y la reeducacion de las costumbres

8.3.3.CRITERIOS DE EVALUACION. E STANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES.

CRITERIOS DE EVALUACION "ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Blogue I. Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion

UNIDAD 1. TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y DE LA COMUNICACION

1. Analizar los elementos ysemas que configurgl.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales ¢
la comunicacion aldmbrica e inaldmbrica. (CM(utilizan en la comunicacion alambrica e inalambrica.
SIEE, CAA, CD, CCL). 1.2. Describe las formas de conexién @ edmunicacion ent

dispositivos digitales.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicac|2.1. Localiza, intercambia y publica informacién a travé
de informacion digital con criterios de seguridajinternet empleando servicios de localizaciéon, comunice
uso responsable. (CD, SIEE, CAA). intergrupal y gestores de transmision de sonido, imag

datos.

2.2. Conoce las medidade seguridad aplicables a ¢

3. Elaborar sencillos pragmas informaticos. (CL|situacién de riesgo.

SIEE, CAA).
3.1. Desarrolla un sencillo programa informético para resi
problemas utilizando un lenguaje de programacion.

4. Utilizar equipos informaticos. (CAA, CSC, C(4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisici

CMCT). interpretacion de datos, gomo realimentacion de otr

procesos con los datos obtenidos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque Il. Instalaciones en viviendas

UNIDAD 2. INSTALACIONES ELECTRICAS EN

LAS VIVIENDAS

Identificar y describirel funcionamiento de Ic
elementos mas importantes de las instalaci
eléctricas bésicas de la vivienda.

Realizar planos y esquemas técnicos razonar
disefio de las instalaciones.

Realizar practicas de instalaciones eléctrica
viviendas y las errespondientes memorias.

Conocer la utilidad y el funcionamiento de
dispositivos de proteccién: interrup’
magnetotérmico e interruptor diferencial.

Conocer las medidas de seguridad y ah
energético en las instalaciones eléctricas.

UNIDAD 3. OTRAS INSTALACIONES EN LAS

VIVIENDAS

Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de
elementos que forman parte de las instalacion
la vivienda.

Realizar distintos planos y esquemas de dist
instalaciones empleando la simbologia adecu
Identificar los componentes basicos de
instalaciones de fontaneria, saneamie
calefaccién, gas, radio, television, telefo
sistemas de seguridat

Conocer las normas basicas de seguride
mantenimiento de las distintas talsciones.

Conocer las caracteristicas de la arquitec
bioclimatica y domética de la vivienda.

1.1. Identifica y describe el funcionamiento de los difere
elementos que constituyen las instalaciones eléctricas b
de la vivienda.

2.1. Inerpreta y maneja la simbologia eléctrica en plan
esquemas eléctricos.

3.1. Realiza montajes de las instalaciones eléctricas basit
4.1. Conoce la utilidad, la constitucién y el funcionamiento
interruptor magnetotérmico y del interruptofedencial.

5.1. Conoce las medidas de seguridad y ahorro energéticc
instalaciones eléctricas.

1.1. Conoce el lenguaje técnico y simbdlico de las disti
instalaciones.

2.1. Interpreta y maneja la simbologia adecuada segun ¢
de instalan.

3.1. Identifica los componentes béasicos de las instalacion
fontaneria, saneamiento, calefaccién, gas, radio, televi
telefon2za, sistemas de seg

4.1. Conoce las normas basicas de seguridad y mantenil
delas distintas instalaciones.

5.1. Propone medidas de reduccion del consumo energét
una vivienda.
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque lll. Electricidad y electrénica

UNIDAD 4. ELECTRICIDAD

1. Calcular las magtudes eléctricas basice
potencia y energia, en diferentes circui
eléctricos (CMCT, CCL, CEC).

2. Calcular tensioes, corrientes y potencias |
circuitos con resistencias en montaje se
paralelo y mixto.

3. Interpretar esquemas eléctricos y reali
montajes a partir de estos, utilizando para
distintos soportes.

4. Conocer y utilizar adecuadamente la simbolc
eléctrica.

5. Utilizacion correcta del polimetro para mei
resistencias, tensiones 'y corrientes
acoplamientos de resistencias

6. Trabajar con orden y respetar las normas
seguridad e higiene, por los riesgos que imp
la manipulacién de aparatos eléctricos.

UNIDAD 5. ELECTRONICA

1. Analizary describir el funcionamiento, aplicaci
y componentes elementales de un sist
electréoneco (CMCT, CCL, CEC).

2. Disefar, simular y experimentar con el mon
de circuitos electronicos sencillos de electrér
analdgica y digital.

3. Realizar operaciones ldgicas empleando
algebra de Boole en la resolucion de proble
tecnoldgicos sencillos

4. Resolver mediante puertas légicas proble
tecnolégicos sencillos.

1.1. Calcula las magnitudes eléctricas basicas, la potenc
energia en circuitos eléctricos sencillos.

2.1. Calcula tensiones, comies y potencias, en montajes
resisencias en serie, paralelo y mixto.

3.1. Realiza montajes de circuitos de resistencias sobre
board.

3.2. Realiza montajes de circuitos con programas
simulacion.

4.1. Emplea correctamente la simbologia eléctrica.

5.1. Utiliza de forma adeada el polimetro para mec
resistencias, tensiones y corrientes en acoplamientt
resistencias.

6.1. Respeta las normas de seguridad e higiene
manipulaciéon de dispositivos eléctricos.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito eledtd
formado por componentes elementales.

2.1. Disefia y realiza montajes de circuitos electrér
analdgicos sobre placas board.

2.2. Disefia y realiza montajes de circuitos electrér
analdgicos y digitales con programas de simulacion.

3.1. Realia operaciones légicas empleando el algebr
Boole.
3.2. Relaciona planteamientos légicos con procesos técn

4.1. Resuelve mediante puertas ldgicas probile
tecnoldgicos sencillos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

|| ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Control y robdtica

Bloque IV.
UNIDAD 6. CONTROL AUTOMATICO Y
ROBOTICA
Analizar sistemas automaticos, describir
componentes.

Montar automatismos sencillos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos
adquirir informaciéon del entorno. Desgar y
clasificar distintos tipos de sensores.

Comprender la importancia de la realimentac
en los sistemas de control.

Analizar y valorar criticamente la influencia sok
la sociedad del uso de las nuevas tecnologia
automatizacién de procesgs el desarrollo de
robots.

Desarrollar interés y curiosidad hacia la activic
tecnolégica, generando iniciativas [
investigacién y de busqueda y elaboracién
nuevas realizaciones tecnoldgicas.

Utilizar simuladores informéticos para verificar
compobar el funcionamiento de los sisterr
autométicos disefiados.

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en difer,
dispositivos técnicos habituales.

2.1. Monta automatismos sencillos.

3.1. Describe y clasifica los sensores en funciénipielde ir
formacion a adquirir.

4.1. Diferencia entre sistema en lazo abierto y en lazo ce
4.2. Comprende la importancia de la realimentacion.

5.1. Analiza y valora criticamente la influencia sobrg
sociedad del uso de las nuevas tecnolo¢daaitomatizaciéd
de procesos y el desarrollo de robots.

6.1. Desarrolla interés y curiosidad hacia la activi
tecnoldgica, investigando y elaborando nuevas realizac
tecnoldgicas.

7.1. Utiliza simuladores para comprobar el funcionamien
los sistemas automaticos disefiados.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue V. Neumatica e hidraulica

UNIDAD 7. NEUMATICA E HIDRAULICA

Conocer las principales aplicaciones de
tecnologias neumatica e hidraulica.

Resdver problemas relacionados con
principios fisicos basicos del comportamienta
los fluidos neuméticos e hidraulicos.

Identificar los diferentes elementos compone
de los sistemas neumaticos e hidraulicos y exg
su funcionamiento y funcion erl conjunto
analizando aplicaciones habituales.

Utilizar la simbologia y nomenclatura necesi
para representar circuitos con la finalidad

1.1. Describe las principales aplicaciones de las techo
neumaticas e hidraulicas.

2.1. Resuelve problemas relacionados dos principios
fisicos basicos del comportamiento de los fluidos neumé
e hidraulicos.

3.1. Describe los elementos que constituyen estos siste
explica su funcionamiento.
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disefiar y construir sistemas neumaticos
hidraulicos sencillos capaces de reso
problemas cotidianos.

5. Utilizar simuladores informaticos para verifica
comprobar el funcionamiento de los sistel
neuméticos e hidraulicos disefiados.

4.1. Emplea la simbologia y nomenclatura adecuada
representar cirdtos cuya finalidad es la de resolver
problema tecnolégico.

5.1. Utiliza simuladores para comprobar el funcionami
de los sistemas neumaticos e hidraulicos disefiados.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque VI. Tecwologia y sociedad

UNIDAD 8. LA TECNOLOGIA Y SUDESARROLLC

HISTORICO

1. Identificar las distintas fases histdricas de
tecnologia.

2. Conocer los hitos fundamentales del desar
tecnolégico.

3. Analiza objetos técnicos mediante el métod
andlisis.

4. Valorar laimplicacién del desarrollo tecnologicc
los cambios sociales y laborales.

5. Valorar las posibilidades de un desarr
sostenible y los criterios que deben adoptarse
un punto de vista energético y medioambienta
hora de llevar aabo la actividad tecnoldgica.

1.1.1dentifica las distintas fases histéricas de la tecnolog

2.1. Identifica los cambios tecnol6gicos mas importantes
se han producido a lo largo de la historia de la humanid;

3.1. Analiza los objetos técnicosty ielacion con el entorn
interpretando su funcién histérica y la evolucién tecnolé¢

4.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnold
a partir del andlisis de objetos, relacionando invent
descubrimientos con el contexto en el geielssarrollan.
4.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémi
sociales en cada periodo histérico ayudandote
documentacién escrita y digital.

5.1. Valora las posibilidades de un desarrollo sostenible
criterios que deben adoptarslesde un punto de vis
energético y medioambiental a la hora de llevar a cal
actividad tecnoldgica.

9. TEMPORIZACION

La distribucion de los contenidos a lo largo del presente curso es la que a continuacion se detalla.
Esta distribucién puede saiterada en cualquier momento por el profesorado teniendo en cuenta la
situacion de emergencia sanitaria, y las caracteristicas del grupo clase. Las alteraciones realizadas se
veran reflejadas en la programacion de aula.

39



I.E.S. PINO MONTANO

2° ESO
12 Evaluacion
T UNIDAD 1.
T  UNIDAD 2.
22 Evaluacion
T UNIDAD 3.
T UNIDAD 4.
32 Evaluacion
T  UNIDAD 5.
T  UNIDAD 6.
4° ESO
12 Braluacion
T UNIDAD 1.
T UNIDAD 2.
T UNIDAD 3.
22 Evaluacion
T UNIDAD 3.
T UNIDAD 4.
T UNIDAD 5.
32 Evaluacion
T  UNIDAD 6.
T UNIDAD 7.
T UNIDAD 8.

BACHILLERATO

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

DPTO. TECNOLOGIA

Tecnologia. El proceso tecnolégico.
Expresion y comunicacion grafica.

La madera y sus derivados.
Materiales metalicos.

Estructuras y mecanismos.
Electricidad.

Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion.
La instalacion eléctrica en la vivienda.
Otras instalaciones en la vivienda.

Otras instalaciones en la vivienda (continuacion).
Electricidad.
Electronica.

Control y robdtica.
Neumatica e hidraulica.
La tecnologia y su desarrollo historico.

1. INTROCUCCION

Los objetivos, competeras, contenidos, estandares de aprendizaje evaluables, criterios de evaluacion
y metodologia didactica paradaignaturd ecnologia Industrial |1, se han desarrollado teniendo en

cuenta la siguiente normativa:

o Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciemip@ el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

o Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las

competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion dedlea€ion Primaria, la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

o Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del

Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
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o Orden de 14 de julio de 2016, por gue se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado.

La materia especifica de opcidén Tecnologia Industrial primero segundo curso de Bachillerato permite
el aprendizaje de conocimientos cientificos y tecnoldgicos relevacteslizados y coherentes que
facilitan la elaboracion de estrategias para aborddngas en el &mbito tecnoldgico, mediante el
analisis, disefilo, montaje y experimentaciéon con objetos y sistemas técnicos, comprendiendo su
funcionamiento, caracteristicas y principales aplicaciones. El valor formativo de la Tecnologia
Industrial como maté se sustentanecuatro pilares fundamentales:

1. Supone una profundizacion en lo estudiado en la materia Tecnologia de la Educacion
Secundaria Obligatoria, conservando en sus planteamientos la preocupacion por capacitar al
alumnado para participar de fornaativa y critica en la vida colectiva, transmitiendo la
necesidad de mejorar el entorno, respetando el medio ambiente y permitiéndole tomar
conciencia de las repercusiones que tiene parziedsal el uso de la Tecnologia.

2. Proporciona al alumnado conodéntos y habilidades basicas para emprender el estudio de
conocimientos, técnicas especificas y desarrollos tecnolégicos en campos especializados de la
actividad industrial, garantizando una vision global, integrada y sistemética de los
conocimientos y predimientos relacionados con las distintas ingenierias y ciclos formativos
de grado superior, sirviendo de orientacibn para emprender estudios técnicos superiores
relacionados con profesiones que tienen unadgaranda en la sociedad actual.

3. Tiene un caréter integrador de diferentes disciplinas, sobre todo las de caracter cientifico
tecnolégico. Esta actividad requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica, pero también de caracter econémico,
esktico, ecologico, etc., todo ello de manera integrada y con un referente disciplinar propio
basado en un modo ordenado y meatddie intervenir en el entorno.

Alna elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada en orden a formar
ciudadanos auténomos en un mundo global, como la capacidad para resolver problemas, para trabaja
en equipo, para limnovacion y el emprendimiento.

2. COMPETENCIAS

De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de digiembre
competencias del curriculo de Bachillerato seran las siguientes:

- Comunicacion linguistica (CCL).

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

- Competencia digital (CD).

- Aprender a aprender (CAA).

- Competencias saales y civicas (CSC).

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

- Conciencia y expresiones culturales (CEC).
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3. OBJETIVOS

La ensefianza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tiene como finalidad el dedariadlo
siguientes capacadies:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas para la
comprension y andlisis de maquinyasistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del disefio,
implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicoa pamprender su funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de ladsdivécnica para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluacalidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbofosnyas de expresion
apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informéticas para disefo, calculo, simulacion, programacién
y desarrtio de soluciones tecnolégicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas transfermacione
y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética para
contribuir a la consticcion de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos productos y
sistemas, analando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y contribuiran al avance
tecnoldgico.

9. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos,
identificar y describir las técnicas y los factores econémicos, sociales yaméikmtées que
concurren en cada caso.

10.Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la
calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar yeatgursus
ideas y opiniones.

4. METODOLOGIA

El modelo metodolégico que se tendra en cuenta a la hora de tratar cada uno de los temas es el resultac
de una yuxtaposicion de los tres siguientes: clasico, innovador e investigador y el de proyectos.
Dependiendo de la unidad que se vaya a estudiars gom&retamente del bloque de contenidos objeto

de estudio, la proporcion en la que interviene cada uno de ellos es distinta. En muchos casos, pued:s
resultar aconsejable un enfoque o metodologia interdisciplinar y constructivista, en la quecserpote

los siguientes elementos:

1. Enfoque interdisciplinar, que anime a nuestros alumnos a interrelacionar contenidos procedentes
de otras fuems de conocimiento, tales como:
7 Oftras asignaturas: matematicas, fisica, quimica, etc.
1 Temas cientificdecnolégicos de a&galidad, como pueden ser nuevos descubrimientos,
materiales, técnicas, etc., relacionadasle unidad objeto de estudio.
T 6 Temas tr ansver s alldeeslucaciendamlmeatal,ietccn par a | a s

2. Enfoque constructivista, que conlleve un mayor protagonismo del alumnado en el proceso de
aprendizaje. Para ello, se puede establecer un esgigcinadnajo que nos conduzca a:
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1 Averiguar los conocimientos previos que tiene el alumnado antebatdar una unidad
determinada.
Descubrir los intereses del alumnado en relacion con un determinado bdocpu@ehidos.
Contribuir a | a aparici-n de nfdesanrdld deda o s
madurez persohasocial y moral del alumnado.
1 Animar a nuestros alumnos a que opinen sobre diferentes actividades tecnolégicas actuales,
tales como
- Consumo energético yantaminacion del medioambiente.
- Desarrollosostenible y bienestaocial.
- Avance indusir a | e i mpacto ambiental é
1 Potenciar actividades de grupo, realizando trabajos en equipo. Se trata, en todo momento, de
mantener una actitud activa del alumnado en un proceso de aprendizaje, mediante: 1.
Actividades individuales en lague tendra que reflexionar, estudiar y realidderentes
ejercicios.

= =4

1

3. Participacion en coloquios dentro del aula, a través de ponencias, sugerencias y puntos de vista ¢
pareceres, contribuyendo a crear climas alegjo y aprendizaje agradables.

4. Partcipacion en grupos de trabajo donde tendran que consensuar y ponerse de acuerdo para lleva
a cabo la distribucién de tareas dentro del grupo, en lo referente a lectura y seleccion de material
bibliografico, puesta en comun y aplicacion de esa informaclarelaboracién de material sobre
un tema tecnoldgico concreto.

El Departamento de Tecnologia recomienda el libro de texdor a 2 U Bachi |l |l er a
l ndustrial I 1 0 de Sonia Val , JowRsyHemnhandoifies, Gon z
dela editorial McGrawHill. Este manual respondesicamente a los objetivos educativos y didacticos

gue se propone el Departamento. La presentacion de conceptos y procedimientos se lleva a cabo d
manera secuencial y ordenada, partiendo de uninie&l basico y siguiendo uorden de dificultad
creciente. A lo largo de la unidad se presenta gran cantidad de actividades que el alumno puede ir
realizando dia a dia. Al final de cada unidad hay multitud de actividades, clasificadas en tres grupos o
grados de dificultad:

1 Para repasar (nivel basico). Tienen como objetivo principal reforzar el aprendizaje de
contenidos sencillos. Para ello, el alumno deber& buscar la respuesta adecuada ddddargo
unidad objeto de estudio.

1 Para afianzar (nivel meali. Se trata de actividades de indagacion en las que la respuesta exige,
ademas, una reflexién o busqueda de informacién en otrags$udistintas al libro de texto.

71 Para profundizar (nivel avanzado). Aqui la resolucion de las actividades exige uaddtogr
conocimientos y capacidades. En algunos casos, se trata de busqueda, seleccion y adopcién d
la informacién mas adecuada, de acuerdo con unas exigencias requeridas.

Esta forma de organizar las actividades complementarias puede contribuir a amnadapjacion a

los diferentes niveles de capacidades de los distintos alumnos, fdoilisaatencion a la diversidad.

La enorme cantidad de actividades propuestas a lo larbrdgmas de 1000 de caracter individual

y en grupo, en las que se amah y experimentan auténticas situaciones de investigacion y disefio
industrial, van a contribuir a una mejor adaptacion al grado de capacidad de cada alumno (adaptacion
curricular).
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5. CONTENIDOS.

La organizacion de los contenidos se estructura en todmidades Didacticas que cubren objetivos
distintos del curriculo, dependiendo del bloque a que pertenezcan. En cada una de las unidades s
muestran los contenidos propios, sin que ello exija, para la comprension de un tema concreto del
bloque, el conocinginto o la lectura de la que precede. En todas las unidades se pretende que el alumno
pueda entender los distintos enfoques que la tecnologia puede adquirir, desde Opticas diversas, dentr
y fuera del entorno escolar en el que se mueven los alumnos.

El curiculo se haya estructurado en cinco bloques de contenidos que se hasadesgidl4 Unidades
Didacticas.

BLOQUE I. MATERIALES
UNIDAD 1. ESTRUCTURA DE LOS MATERIALESPROPIEDADES Y ENSAYOS DE MEDIDA

- El 4tomo.

- Fuerzas y energ$ de interaccion entréofnos.
- Estructura eletrénica y reactividad quimica.
- Tipos deenlaces atémicos y moleculares.

- Edructura cristalina.

- Sistemas cristalinos.

- Alotropia.

- Propiedads mecénicas de los materiales.

- Clasificacion y tipos de ensayos.

- Defomaciones elasticas y plasts.

- Tension y deformacién.

- Ensayo de traccion.

- Leyde Hooke.

- Tensiones maximas de trabajo.

- Ensayos de dureza.

- Ensayo dindmico parhoque. Ensayo de resiliencia.
- Ensayo de fatiga.

- Ensayos tecnoldgicos.

UNIDAD 2. ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO

- Disduciones sdlidasAleaciones.

- Cristalizacion de los males puros y de las aleaciones.

- Regla de las fases de Gibbs.

- Diagramas de equilibride fases. Regla de la palanca.

- Diagramas isomorficos binarios. Solubilidatbien estado liquido y sdlido.

- Aplicaddn a la aleacion Gidi.

- Diagramas de equilibrio de aleaciones totalmente solubles en estado éqogtubles en
estado sdlido.

- Aleaciones hierrearbono: composién, constitucion y estructura.

- Diagrama de equilibrio con transfoaciones en estado wi.

- Andlisis del diagrama FE€.
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- Aleaciones férricas. 221 Clasificacion de los aceros.
- Fundiciones.

UNIDAD 3. MATERIALES NO FERREOS Y CICLO DE UTILIZACION

Metales y aleaciones no férricas.
Materiales cendicos.
Polimeros.
- Termoplasticos.
- Elastémeros.
- Polimeros termoestables.
- Los residuos.
- Residuos solidos urbanos.
- Tratamiends de residuos sélidos urbanos.
- Residuos toxicos y peligrosos.
- Técnicas de tratamientie los RTP.
- Recuperaién o reutilizacion de los RTP.

UNIDAD 4. TRATAMIENTOS TERMICOS Y SUPERRIALES. EL FENOMENO DE LA
CORROSION

- Trataméentos térmicos y superficiales.
- Temple.

- Recocido.

- Tratamientos termoquimicos.

- La corrion y sus efectos.

- Celda electroquimica. Ley ddernst. Velocidad de corrosion.
- Tipos de corrosion.

- Proteccion contra la carsion.

- Oxidacion.

- Degradacion de polimeros.

- Desgaste y erosion.

BLOQUE II.PRINCIPIOS DE MAQUINAS
UNIDAD 5. PRINCIPIOS GENERALES DE MAQUINAS

- Concepto de maquina.

- Sistema Internacional deniglades. Magnitudes y unidades.
- Trabajo.

- Trabajo ralizado por unéuerza variable

- Formas de enefg. Conservacion de la energia.

- Potenca.

- Resistenciapasivas. Rendimiento mecanico.

- Otrasformas de expresar el trabajo.
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UNIDAD 6. MOTORES ERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS

- Ciclos termodinamicos. Ciclo de Carnot.

- Motores térmicos. Clasificacion.

- Maquinas de combustion exter Maquinas motrices de vapor.
- Motores de combustién interna.

- Principios de funcionamientie los circuitos frigorificos.

- Bomba de calor. Aplicaciones.

UNIDAD 7. MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES EECTRICOS

- Magnetismo.

- Concepto de campo magnético. Vector induccion magnética. Fuerza sobre cargas en
movimiento. Relacion entré magnetismo y la electricidad.

- Fuerza y momento sobre un circuito completo. Fundamento dendgsiinas eléctricas
(motores).

- Fuerza electromotriz inducida. Flujo magnético. Fundamaaios generadores eléctricos.

- Clasificacion de los motores eléctricos.

- Motores de corriente continua. Constitucioprincipios de funcionamiento.

- Motores de corriente alterna trifasicos. Couastiiny principios de funcionamiento.

- Motores monoféasicos.

UNIDAD 8. AUTOMATIZACION NEUMATICA

- Principios fistos de aplicacion en neumatica.

- Simbologia neumatica.

- Produccion del aire comprimido.

- Red de distribucion y tratamiento dete.

- Elementos de éibajo: @tuadores de movimiento lineal.

- Elementos de mando: véalvulas.

- Detectores neumaéticos. 8@isefio de circuitos neumaticos.
- Tipos de mandos.

- Ejemplos practicos.

UNIDAD 9. AUTOMATISMOS OLEOHIDRAULICOS

- Fluidos hidraulicos. Propiedades.

- Principios fiscos fundamentales.

- Ventajas de la hidragh. Instalaciones hidraulicas.
- Elementos de potera. Bombas hidraulicas. Tipos.
- Elementos de distrucion y regulacion. Valvulas.

- Elementos d trabajo. Cilindros y motores.

- Simbologia hidraulica.

- Ejemplos de aptiacion
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BLOQUE lIl. SISTEMAS AUTOMATICOS DE CONTROL UNIDAD 10. SISTEMAS
AUTOMATICOS

- La automatica. Definiciones.

- Sistemas de control en lazo abierto.

- Sistenas de control en lazo cerrado.

- Criterios y especificaciones de disefio.

- Concepo de funcion de tragferencia.

- Diagramas funciones o de bloques.

- Representadn de los sistemas de control.
- Estudio de la estabilidad de un simstede control.
- El controlador.

- El controlador de accion proporcional.

- El controlador de accion integral.

- El controlador de acciénativativa.

- El controlador PID.

UNIDAD 11. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL

- Comporentes de un sistema de control.
- Tipos de sefales. Transductores.

- Transductores de posicion.

- Transductores de desplazamiento.

- Transductores de velocidad.

- Transductores deresion.

- Transductores de temperatura.

- Transductores de luz.

- Detectores de error o comparadores.
- Elementos finales o actuadores.

- El amplificador operacional.

BLOQUE IV. CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

UNIDAD 12. CIRCUITOS CAMBINACIONALES. ALGEBRA DE BOOLE

- Sistemas de numeliaa y codigos.

- Algebra de Boole. Definiciones.

- Operacionebasicas en el algebra de Boole.

- Postulados, propiedadesepremas del algebra de Boole.
- Otras funciones logicas.

- 1Obtencion de la funcion légica a partir de la taldaverdad.
- Simplificacion de funciones.

- Implementacion deuihciones con puertas NAND y NOR

- Circuitos combinacionales.
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BLOQUE V.CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS
UNIDAD 13. CIRCUITOS SECUENCIALES. INTRODUCCION AL CONTROL CABLH2O

- Circuitos secuenales electronicos Biestables asincronos y sincronesRegistrosde
desplazamiento y contadores.
- .Circuitos secuenciales eléctricos.
o Elementos basicos (pulsadores, interruptores, yetéstactores, temporizadores).
o Disefo de circuitos secuenciales.

UNIDAD 14. ELORDENADOR Y EL MICROPROCESADOR

- La unidad central de procesamiento.

- Memoria.

- Hardware.

- Software.

- Estructurduncional de los computadores.
- El microprocesador.

- AutOmatas.

- Aplicaciones.

6. CRITERIOS DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALU ABLES

CRITERIOS DE EVALUACION |  ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Blogue I. Materiales

1. Identificar las caracteristicas de | 1.1. Explica coémo se pueden modificar
materiales para una aplicacion concr propiedades de los materiales tenienda@@enta su
teniendo en cuenta sus propiedal estructura interna.
intrinsecas y los factores técnic
relacionadogon su estructura interna &
como la posibilidad de utilizar material
no convencionales para su desarr
obteniendo informacion por medio de
tecnologias de la informacion vya
comunicacion (CMCT, CD, CAA).
2. Determinar y cuantificar Ig 2.1. Determina y cuantifica los principal
propiedaes mecaoas de los materiale{ paAmetros de los ensayos de tracciomgesion,
(CMCT). dureza y resiliencia.
3. Conocer las técnicas de modificacion 3.1. Selecciona el tratamiento térmico
las propieddes de materiales. (CMC| termoquimico mas adecuado para un ag
CD). considerando las propiedad@sales que queremg
conseguir.
4. Interpretar y resolver diagramas de f| 4.1. Interpreta y analiza diagramas desef
de diferentes aleaciones. (CMCT, CD).| (espe@lmente el de hierrsarbono).
5. Analizar las causas de la corrosion| 5.1. Analiza la causa de la corrosién e indicd
diferentes situaciones y aplicar el métg proteccion adecuada segun el caso.
de proteccion mas adecuado en cada ¢
(CMCT).
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CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque IlI. Principios de maquinas

1. Definir y exponer las condanes
nominales de una maquina o instalacig
partir de sus caracteristicas de
presentandolas con el soporte rdedios
informaticos. (CCL, CD).

2. Describir las partes de motores térmi
y eléctricos, analizar sus principios

funcionamiento y daular sus parantes
bésicos. (CCL, CMCT, CSC).

3. Exponer en publico la composicion
una maquina o sistema automéat
identificando los elementos de man
control y potencia y explicando la relaci
entre las pargeque lo componen. (CCl
CMCT).

4. Representar graficamente media
programas de disefio la composicion
una maquina, circuito o0 sisten
tecnoldgico concreto. (CD, CMCT).

5. Interpretar en un diagran
termodinamico el balance energético
cada uno de los procesos. (CMCT).

6. ldentificar los diferentes elementos
un sistema de refrigeracion y su fuint
en el conjunto. (CMCT, CSC).

7. Calcular la eficiencia de un sistegha
refrigeracion. (CMCT, CSC).

8. Conocer e identificar los componen
de los circuitos neumaticos e hidraulic
sus funcions y su simbologia. (CMCT|
CAA).

9. Conocer y calcular los parameti
fisicos que configuran el funcionamier
de componentes y sistemasingticos €
hidraulicos. (CMCT).

10. Analizar el funomnamiento d€g
circuitos neumatios e hidraulicos
(CMCT, C0).

1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizan
programas de disefio CAD y explica la funcién
cada uno de ks en el conjunto.

1.2. Define las caracteristicas y figrc de los
elementos de una méaquina intetprelo planos d
maquinas dadas.

2.1. Describe las partes de los motores térmic
eléctrims y analiza su funcionamiento.

2.2. Calcula parametros basicos de los mot
(rendimiento, pags, pérdidas, potenciasc.).

3.1. Define las caracteristicas y funcion de
elementos de un sistema automatico interprets
planos/esquemas de los mismos.

4.1. Disefia mediante blogues genéricos sistem
control para aplicaciones concretas describieno
funcién decada bloque en el conjunto y jdgtando
la tecnologia empleada.

5.1. Interpreta el ciclo de Carnot de un motor térn
y de una maquina de refrigeracion.

5.2. Interpreta el diagrama termodinamico del ¢
tedrico y rehde los motores Otto y Diesel.

6.1. Identifica los elementos de un sistema
refrigeracion inlicando la funcion de cada uno.

7.1. Calcula la eficiencia de una maquina frifjca
y de una bomba de calor.

8.1. Conoce e identifica los componentes de
circuitos neumaticos e hidraulgosus funciones
su simbologia.

9.1. Conoce y calcula los parametros basicos
cilindros, conpresores y bombas hidraulicas.

10.1. Analiza el funcionamiento de los cifos
neumaticos e hidraulicos.
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11. Disefiar, congiir
circuitos neumtcos
(CMCT, CD).

y/lo simular

e hidraulicos

11.1. Disefia y simula circuitos neumaticos
hidraulicos mediante programas informaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque lll. Sistemas automaticos

1. Implementar fisicamente circuit
eléctricos 0 neumaticos a partir de pla
0 esquemas de aplicacion
caracteristas. (CMCT, CAA).

2. Verificar el funcionamiento de sistem
automaticos mediante simuladores re:
0 virtuales, interpretando esquemas
identificando las sefales de entrada/sa
en cada bloque del mismo. (CMTC, CI
3. Distinguir todos los componestde un
sistema automatico, comprendiendo
funcién decada uno de ellos. (CMCT
CAA).

4. |dentificar sistemas autométicos de I
abierto y cerrad@n el entorno cercan
(CMCT).

5. ldentificar los elementos de manc
control y potencia, explicando lalaeién
entre las prtes que los compone
(CMCT).

6. Disefiar, mediante bloques genérig
sistemas de control para aplicaciof
concretas describiendo la funcion de c
bloque en el conjunto y justificando
tecnologia empleada. (CMCT, CAA).

1.1. Monta fisicamente circuitos simple
interpretando esquemas Yy realizando graficos d
sefales en los puntos significativos.

2.1. Visualiza sefales en circuitos digitales medi
equipos reales o simulados Vieando la forma de
las mismas.

3.1. Distingudos diferentes elementos de un siste
automético y comprende ffuncién de cada una (
ellos.

4.1. Reconoce las diferencias fundamentales ent
sistema de control en bucle iatto y en bucle
cerrado.

5.1. Identifica los elementos de mando, contrc
potencia, exptando la relacién entre ellos.

6.1. Determina la funcidon de transferencia de
sistema automatico dado por las funciones
trangerencias de distintos bloques.

6.2. Analiza la estabilidad de un sistemediante e
criterio de Routh.

6.3. Identifica las caracteristicas fundamentales
un controlador proporci@h, integral, derivativo y
PID.

6.4. Identifica los distintos tipos de detectores
funcién de la magnitud que detecten o del princ
de funcionarrento en el cual estan basados.

6.5. Reconoce la misidon de un detectentrio de un
sistema de control.

6.6. Identifica los distintos tipos de actuadore
reconoce la misién de un actuador dentro deg
sistema de control.

CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque IV. Circuitos y sistemas l6gicos

1. Diseflar mediante puertas logic
sencillos automatismos de cont
aplicando procedimientos Q

1.1. Disefa circuitos l6gicos combinacionatem
puertas logicas a partir de especificacio

concretas, aplicando técnicas de simplificacion
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simplificacion de ciraitos

(CMCT, CAA, CD).

l6gicos.

2. Analizar el funcionamiento de sisten
l6gicos secuenales digitales
describiendo las caracteristicas
aplicaciones de los tjues constitutivos
(CAA, CD).

3. Simplificar e implementar circuitg
l6gicos digitales con puertas légicas
simuladores. (CD, CAA).

funciones y proponiendol gosible esquema d¢
circuito.
1.2. Disefa circuitos légicos combinacionales
bloques integrados partiendo de especificaciq
concretas y proponiendd @osible esquema ds
circuito.

2.1. Explica el funcionamiento de los biestal
indicando los diferentes tipossys tablas de verda
asociadas.

2.2. Dibuja el cronograma de un contador explica
los cambios que se prockn erlas sefales.

3.1. Simplifica tablas de verdad media
procedimientos algebraicos graficos (tablas d
Karnaugh).

3.2. Implementa circuitos légicos digitales o
puertas logicas diferentes o de un unico tipo (NA
0 NOR).

CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Blogue V. Control y programacion de sistemas automaticos

1. Analizar y realizar cronogramas
circuitos secuenciales identificando
relacion de los elementos entre si
visualizandolos graficamente mediante
equipo m& adecuado o programate
simulacién. (CMCT, CAA, CD).

2. Disefiar circuitos secuenciales senci
analizando las caracteristicas de
elementos que los conforman vy
regpuesta en el tiempo. (CAA, CD).

3. Relacionar los tipos d
microprocesadores tilizados en
ordenadores de uso domestico buscanc
informacion en internet y describiendo
principales pestaciones de los mismg
(CD).

4. Conocer y distinguir las diferent
partes de un ordenador y un autom
programable, asi como fancion de ada
una. (CAA, CD).

1.1. Obtiene sefiales de circuitos secuenciales ti
utilizando software de simulacion.

1.2. Dibuja conogramas de circuitos secuencig
partiendo de los esquemas de los mismos y d
caracteristicas des elementos que lo componen

2.1. Analiza el funcionamiento dies biestables £S5,
JK, TyD.

2.2. Describe el funcionaemto de un circuitc
secuacial.

2.3. Disefa circuitos l6gicos secuenciales senc
con biestables a partir de especificaciones conc
y elabora el esquema del circuito.

3.1. lIdentifica los principales elementos ¢
componen un microprocesador tipo y lo compara
algiin micooprocesador comercial.

4.1. Conoce y distingue las diferentes partes
ordenador asi como su funcion.

4.2. Reconoce la conexion gque existe entre
diferentes elementos de un ordenador.
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4.3. Conoce los diferentes blogues que compong
automata progmable y elipo de programaciéon qu
emplea.

5. Disefar y programar un robot o sistel 5.1. Disefia y programa un robot o sistema de co
de control, cuyo funcionamien{ para solucionar un problema planteado.
solucione un problema planteado. (C
SIEP, CD, CAA).

7. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Entre los instrumentos de evaluacidemer en cuenta cabe destacar:
- Dos pruebas escagt por evaluacion (como minimo).
- Una prueba global de la materstwiada en toda la evaluacion.
- Trabajo diario de las actividades propuestas.

8. TEMPORIZACION

12 EVALUACION

UNIDAD 1. ESTRUCTURA DE LOS MATERIALESPROPIEDADES Y ENSAYOS DEMEDIDA.
UNIDAD 2. ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO.

UNIDAD 3. MATERIALES NO FERREOS Y CICLO DE UTILIZACION.

UNIDAD 4. TRATAMIENTOS TERMICOS Y SUPERFICIAES. EL FENOMENO DE
LACORROSION.

UNIDAD 5. PRINCIPIOS GENERLES DE MAQUINAS.

22 EVALUACION

UNIDAD 6. MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS.
UNIDAD 8. AUTOMATIZACION NEUMATI CA.

UNIDAD 9.AUTOMATISMOS OLEOHIDRAULICOS. UNIDAD

10. SISTEMAS AUTOMATICOS.

UNIDAD 11. COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL.

32 EVALUACION
UNIDAD 12. CIRCUITOS COMBINACIONALES. ALGEBRA DE BOOLE.
UNIDAD 13. CIRCUITOS SECUENCIALES. INTRODUCCION AL CONTROL GBAEADO.

UNIDAD 14. ELORDENADOR Y EL MICROPROCESADOR.
UNIDAD 7. MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES ELECTRICOS.
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ELECTROTECNIA

1. INTRODUCCION

Las multiples aplicaciones que la electricidiene, su dimension social, su presencia en las
actividades de la vida cotidiana y sus implicaciones en la economia y en todos los ambitos de la
actividad industrial, justifican la necesidad de conocerla de forma detallada y rigurosa. Electrotecnia
es unamateria de libre configuracion autondmica de segundo curso de Bachillerato, con una carga
horaria de dos horas semanales. Con ella se da respuesta a esta necesidad en el ambito educativo,
tiempo que su estudio proporciona al alumnado la oportunidpbiendizar en su formacion como
persona, de adquirir destrezas intelectuales y de enfrentarse de una forma especial a los problemas qt
se plantean en la vida cotidiana. Ademas, desempefia un papel formativo relevante e integrador porque
aplica y contextu&a contenidos de otras materias de caracter cientifico y técnico. Esta materia tiene
un marcado caracter propedéutico porque proporciona una formacién sélida de base tanto para ciclos
formativos de caracter técnico, como para estudios universitaridedighambito de las ingenierias.

Su estudio permite conocer a través de sus bloques teméticos los fendbmenos eléctricos vy
electromagnéticos desde el punto de vista de su utilidad préactica, las técnicas de disefio y construccior
de dispositivos eléctricos i@teristicos, ya sean circuitos, maquinas o sistemas complejos, asi como
las técnicas de calculo y medida de magnitudes, todo ello sin olvidar el desarrollo de capacidades
relacionadas con el analisis, reflexion, concienciacion y actitud critica art@nidsos y problemas

gue genera la aplicacion de la electricidad en la sociedad actual. Los descubrimientos cientificos en el
campo de la electricidad y el electromagnetismo dieron lugar de forma inmediata a aplicaciones que a
su vez permitieron el desarmlde nuevas investigaciones. En la actualidad resulta dificil imaginar
coémo seria la vida cotidiana si no se dispusiese de la posibilidad de usar la electricidad en todos los
ambitos en que puede hacerse. Esto da relevancia educativa al conocimierdofedenuoenos
eléctricos y electromagnéticos para comprender los procesos fisicos que subyacen en la generacion
transformacion y transporte de la energia eléctrica, asi como su aplicacion en instalaciones y maquinas
Asi mismo, la complejidad que presentas esquemas de instalaciones o aparatos eléctricos de uso
comun hace necesaria la introduccion de técnicas de andlisis que permitan, de forma asequible, e
calculo de sus magnitudes basicas y, a partir de los resultados obtenidos, comprender su
comportamento.

2. OBJETIVOS

La ensefianza de la Electrotecnia en el Bachillerato tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Comprender y explicar el comportamiento de dispositivos eléctricos sencillos y los principios y
leyes fisicas que Idsindamentan.

2. Seleccionar y utilizar los componentes de un circuito eléctrico que responda a una finalidad
predeterminada, comprendiendo su funcionamiento.

3. Conocer el funcionamiento y utilizar adecuadamente los aparatos de medida de magnitudes
elécticas, estimando su orden de magnitud y valorando su grado de precision.

4. Utilizar el vocabulario adecuado y los recursos graficos y simbdlicos apropiados para describir
circuitos eléctricos y magnéticos.

5. Montar y/o simular circuitos eléctricos caraisicos.
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6. Obtener el valor de las principales magnitudes de un circuito eléctrico compuesto por elementos
discretos en régimen permanente por medio de la medida o el célculo.

7. Analizar e interpretar esquemas y planos de instalaciones y equiposadéctiacteristicos,
comprendiendo la funcion de un elemento o grupo funcional de elementos en el conjunto.

8. Seleccionar e interpretar informacion adecuada para plantear y valorar soluciones, en el ambito de
la electrotecnia, a problemas técnicos comunes

9. Proponer soluciones a problemas en el campo de la electrotecnia con un nivel de precision coherent
con el de las diversas magnitudes que intervienen en ellos.

10. Comprender descripciones y caracteristicas de los dispositivos eléctricos y traasritcision
conocimientos e ideas sobre ellos utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.
11. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en circuitos
y méquinas eléctricas para comprendédiusgionamiento.

12. Conocer la realidad del sector eléctrico en Andalucia y las medidas de ahorro y eficiencia
energeética que se estan aplicando en la industria, consumo de aparatos eléctricos 0 uso adecuado ¢
lamparas.

3. CONTENIDOS

La organizacion de contenidos se estructura en torno a 10 Unidades Didacticas que cubren objetivos
distintos del curriculo, y se distribuyen en los siguientes bloques tematicos:

- Cienciay Electrotecnia

- Desarrollo de técnicas de andlisis y célculo en circuitos.

- Andlisis demaquinas y dispositivos eléctricos. Eficiencia.

BLOQUE I. CIENCIA'Y ELECTROTECNIA

UNIDAD 1. LA ELECTRICIDAD Y EL CIRCUITO ELECTRICO
1.1. La electrotecnia, una materia nueva.
1.2. Naturaleza de la electricidad.
-Estructura de los atomos.
- Cargas electistaticas.
- Ley de Coulomb.
- Campo eléctrico.
1.3. Energia potencial eléctrica.
- Potencial eléctrico.
- Diferencia de potencial.
1.4. Conductores, semiconductores y aislantes.
1.5. El circuito eléctrico.
- Componentes basicos. Simbolos.
- Intensidad deorriente eléctrica.
- Generadores.
- Los receptores. La resistencia eléctrica.

UNIDAD 2. LEYES BASICAS DEL CIRCUITO ELECTRICO

2.1. Ley de Ohm.
2.2. Energia eléctrica. Ley de Joule.
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- El efecto Joule
- Potencia eléctrica.

2.3. Asociacion de resistencias

2.4.

2.5.

2.6.

- En serie.
- En paralelo.
- En montaje mixto.
Generadores de corriente continua.
- Resistencia interna.
- Rendimiento de un generador eléctrico.
- Asociacion de generadores.
- Fuerza contraelectromotriz.
Leyes de Kirchhoff y el principio de supesicion.
- Leyes de Kirchhoff.
Teoremas de Thévenin y Norton.
- Teorema de Thévenin.

- Teorema de Norton.

UNIDAD 3. MAGNETISMO Y ELECTROMAGNETISMO

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

3.8.

Los fendbmenos magnéticos
Propiedades magnéticas de la materia.
Campo creado por caggen movimiento.
Intensidad magnética H.
Curva de magnetizacién. Saturacidbn magnética.
Interaccidn entre una corriente y un campo magnético.
Circuitos magnéticos.

- Fuerza magnetomotriz

- Reluctancia.

- Clasificacién de los circuitos agnéticos.
Induccién electromagnética.ey de Faraday.

- Fuerza electromotriz inducida.

- Ley de Lenz.

- Aparatos de medida.

UNIDAD 4. COMPONENTES ELECTRICOS PASIVOS

1.1

1.2.

1.3.

Los resistores.
- La resistencia y los resistores.
- Condiciones de trabajeedos resistores.
- Clasificacion de resistores.
Los condensadores.
- La capacidad eléctrica y el condensador.

- Asociacion de condensadores: serie, paralelo, montaje mixto.

- Cddigo de colores.

- Carga y descarga de un condensador.

- Tipos de cadensadores y sus aplicaciones.
La bobina.

- La autoinduccioén y la bobina.

DPTO. TECNOLOGIA
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- Comportamiento de una bobina en un circuito eléctrico
- Energia almacenada en una bobina.
- Asociacion serie de bobinas.

BLOQUE II. DESARROLLO DE TECNICAS DE ANALISIS Y CACULO DE CIRCUITOS

UNIDAD 5. LA CORRIENTE ALTERNA
1.1.La corriente alterna.
- Representacion de magnitudes sinusoidales.
- Pardmetros de la corriente alterna.
1.2. Circuitos de corriente alterna con componentes pasivos.
- Impedancia y ley de Ohm.
- Circuito con resistencia 6hmica pura.
- Circuito con autoinduccion pura.
- Circuito capacitivo puro.
1.3. Circuito serie RL, RC y RLC.
- Circuito serie RL- Circuito serie RC.
- Circuito serie RLC.
- Resonancia de un circuito serie RLC.
1.4. Nameros complejos pamsolver circuitos en c.a.
1.5. Circuito paralelo RL, RC y RLC.
- Circuito paralelo RL.
- Circuito paralelo RC.
- Circuito paralelo RLC.
- Resonancia de un circuito paralelo LC y RLC.
1.6. Resolucion de circuitos mixtos.
1.7. Potencia activa, reactiva yaaente.
1.8. Corrientes alternas trifasicas.
- El alternador trifasico. Generacion.
- Tensioén simple y tension compuesta.
- Conexién de receptores en un sistema trifasico.
1.9. El osciloscopio.

BLOQUE Ill. EFICIENCIA EN MAQUINAS Y DISPOSITIVOS ELECTRICS

UNIDAD 6. TRANSFORMADORES
1.1. Los transformadores.
- Estructura interna de un transformador monofésico.
- Principio de funcionamiento de un transformador monofasico.
- Relacion de transformacion de un transformador monofésico.
- Comportamiento de unansformador monofasico con carga.
1.2. Circuito equivalente de un transformador monofasico.
- Pérdidas existentes en un transformador real.
- Circuito equivalente simplificado.
- Diagrama vectorial de un transformador real con carga.
- Regulacion de voltaj
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- Ensayo en vacio y ensayo de cortocircuito.
- Rendimiento.
1.3. Otros tipos de transformadores de potencia
- Transformadores con derivacion.
- El autotransformador.
- El transformador trifasico.
1.4. Los transformadores de medida.

UNIDAD 7. LAS MAQUINAS ELECTRICAS Y LOS MOTORES DE CORRIENTE CONTINUA
1.1. Las maquinas eléctricas.
- Las maquinas eléctricas rotativas: motores y generadores.
1.2. Los motores de c.c.
- Estructura interna.
- Principio de funcionamiento.
1.3. Clasificacion de los motores de.
- Motores de c.c. con excitacion en serie.
- Motores de c.c. con excitacion en paralelo.
- Motores de c.c. con excitacion compuesta.
1.4. Otros aspectos de los motores de c.c.
- Par motor.
- Velocidad de giro.
- Regulacion de velocidad.
- Balance engyético (rendimiento y pérdidas).
- Inversién del sentido de giro.
- Arrangue de los motores de c.c.
1.5. Curvas caracteristicas.
- Curvas caracteristicas de los motores de c.c. con excitacion independiente o en
derivacion.
- Curvas caracteristicas del motte c.c. con excitacion en serie.
- Curvas caracteristicas del motor de c.c. con excitacibn compuesta.

UNIDAD 8. GENERADORES DE CORRIENTE CONTINUA
1.1. Principio de funcionamiento de los generadores de c.c.
- Caracteristicas de la tension generada.
- Fueza electromotriz generada y velocidad de funcionamiento.
1.2. La conmutacion.
- Problemas de la conmutacion.
- Soluciones a los problemas de la conmutacion
1.3. Clasificacion de los generadores de c.c.
- Generadores de c.c. con excitacion independiente.
- Generadores de c.c. con excitacion en serie.
- Generadores de c.c. con excitacion en paralelo.
- Generadores de c.c. con excitacion compuesta.
1.4. Otros aspectos de los generadores de c.c.
- Regulacion del voltaje.
- Balance energético (rendimiento y giéias).
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- Generadores de c.c. trabajando en paralelo.
1.5. Curvas caracteristicas.

- Caracteristica externa de los generadores de c.c. con excitacion independiente.

- Caracteristica externa de los generadores de c.c. con excitacion en serie.

- Caracteristia externa de los generadores de c.c. con excitacion en paralelo o
derivacion.

- Caracteristica externa de los generadores de c.c. con excitacidon compuesta.

UNIDAD 9. MOTORES DE CORRIENTE ALTERNA
5.1. Las maquinas eléctricas de c.a.
5.2. Los motores dea.sincronos.
- Estructura interna.
- Principio de funcionamiento.
- Curva caracteristica de los motores sincronos.
- Arranque de los motores sincronos.
- Balance energético (rendimiento y pérdidas).
5.3. Los motores asincronos o de induccion.
- Estructuranterna.
- Principio de funcionamiento
- Deslizamiento.
- Curva caracteristica.
- Arrangue de los motores de induccion.
5.4. Motores monofasicos y motores de induccion.
- Motor universal.
- Motor de induccién monofasico.
- Motor paso a paso.

UNIDAD 10. GENERADORES DE CORRIENTE ALTERNA
10.1. Generadores de c.a. (alternadores).
- Estructura interna
- Principio de funcionamiento.
- Acoplamiento de alternadores.
10.2. Tension generada por un alternador
- Tensién generada en el interior del alternador.
- Tensdn generada en un bobinado inducido trifasico.
- Valor eficaz de la tension interna generada.
- Frecuencia de la corriente alterna generada.
- Curva caracteristica de un alternador.
10.3. Funcionamiento en carga de un alternador.
- Circuito equivalente dena maquina sincrona.
- Comportamiento de los alternadores ante los cambios de carga.
10.4. Otros aspectos de los alternadores.
- Regulacion del voltaje RV.
- Regulacion de la tension de salida.
- Balance energético (potencia de salida y pérdidas).
- Fungonamiento de los alternadores en paralelo.
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4. CRITERIOS DE EVALUACION. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque I. Ciencia y Electrotecnia

1. Conocer de forma cualitativa
funcionamiento deun dispositivo eléctricg
basandose en principios y leyes eléctrical
electromagnéticas. (CMCT, CCL).

2. Conocer los fundamentos sobre magnitu
eléctricas y manejar correctamente sus unidg
(CMCT).

3. Comprender la funcion de los elemen
basicos de un circuito eléctrico y €
funcionamiento de circuitos simples destinad
producir luz, energia motriz o calor. (CMCT).
4. Seleccionar elementos o componentes de
adecuado y conectarlos correctamente
formar un circuito, caracteristico y setwil
(CMCT, CAA, SIEP).

5. Medir las magnitudes bésicas de un circ
eléctrico, seleccionando el aparato de me
adecuado, conectandolo correctamente
eligiendo la escala 6ptima en prevision del vi
estimado de la medida. (CMCT, CAA, SIEP),
6. Interpetar las medidas efectuadas en
circuito eléctrico para verificar su correg
funcionamiento, localizar averias e identifig
sus posibles causas. (CMCT, CAA).

7. Razonar con antelacién las variaciones d¢
magnitudes presentes en un circuito eléot
cuando en éste se produce la modificacior
alguno de sus parametros, detectando pos
casos que puedan producir situaciones peligr,
para las instalaciones o para las perso
(CMCT, CAA, SIEP).

8. Conocer los elementos electronicos basi
diodos, transistores vy tiristores. (CMCT).

9. Calcular y representar vectorialmente
magnitudes béasicas de un circuito eléctr

(CMCT).
10. Analizar y calcular circuito
electromagnéticos. (CMCT).

1.1. Conoce de forma cualitativa
funcionamiento de undispositivo eléctricg
basandose en principios y leyes eléctrica
electromagnéticas.

2.1. Conoce los fundamentos sobre magnity
eléctricas y utiliza correctamente sus unidade

3.1. Comprende la funcién de los elemer
basicos de wun circuito eléctricoy el

funcionamiento de circuitos simples destinady
producir luz, energia motriz o calor

4.1. Selecciona elementos o componentes
valor adecuado y los conecta correctamente

formar circuitos sencillos.

5.1. Mide las magnitudes basicas de un dioc
eléctrico, seleccionando el aparato de me
adecuado, conectandolo correctamente
eligiendo la escala 6ptima en prevision del va
estimado de la medida.

6.1. Interpreta las medidas realizadas en
circuito 6.2. Interpreta las medidas efectuaadsa
un circuito eléctrico para verificar su corre(
funcionamiento, localiza averias e identifica
posibles causas.

7.1. Razona las variaciones de las magnity
eléctricas de un circuito eléctrico cuando €
sufre una modificacion.
7.2. Detecta posibéecasos que puedan produ
situaciones peligrosas para las instalaciong
para las personas.

8.1. Conoce los elementos electrénicos basia
calcula sus parametros de funcionamiento.
9.1. Calcula y representa vectorialmente
magnitudes béasicas de aincuito eléctrico.

10.1. Analiza y calcula las magnitud
(induccion, flujo, reluctancia, fuerz
magnetomotriz, é) d

electromagnéticos.
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CRITERIOS DE EVALUACION |

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque Il. Desarrollo de técnicas d@ndlisis y calculo de circuitos

1. Conocer, comprender y aplicar los princip
de la corriente continua y alterna. (CM(
CCL).

2. Analizar y resolver correctamente circuitos
corriente continua y corriente alterna aplicar
las técnicas mas adecuada CMCT, CAA,
SIEP).

3. Montar y/o simular circuitos eléctricos

corriente continua y alterna. (CMCT, CAA, CL
4. Conocer y aplicar los conceptos de pote
activa, reactiva y aparente y, las relaciones €
ellas. Conocer el factor de potencia y

correccion. (CMCT, SIEP).

5. Manejar conceptos basicos de los siste
trifasicos equilibrados: conexion estrella
triangulo. (CMCT).

1.1. Conoce y aplicalos principios de la corrie
continua y alterna.

2.1. Analiza y resuelve circuitos eléctricos ta
en corriente continua como en corriente alte
aplicando las leyes y teoremas adecuados.
3.1. Monta y/o simula circuitos tanto en corrie
continua como en alterna.

4.1. Conoce y calcula la potencia activa, reac
y aparente.

4.2. Conoce y calcula éhctor de potencia as
como procedimientos para su correccion.
5.1. Distingue y calcula la corriente de fase y
linea en la conexion estrella y en la conex
triangulo. 5.2. Distingue y calcula la tension
fase y de linea en la conexién estrella yla
conexion triangulo.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque lll. Eficiencia en maquinas y dispositivos eléctricos

1. Analizar el funcionamiento y conexionado
una maquina, calculando sus parametro
interpretando coectamente sus principal
caracteristicas técnicas. (CMCT, CD, CCL).

2. Conocer la constitucion bésica y princip
electromagnéticos de funcionamiento
transformadores y maquinas eléctricas rotati
(CMCT, CCL).

3. Analizar planos de circuitogjstalaciones Y
equipos eléctricos de uso comun e identificg
funcion de cada elemento o grupo funciona
el conjunto. (CMCT, CAA).

4. Conocer e identificar los dispositivos
seguridad usados en instalaciones eléctr
(CMCT, CCL).

1.1. Analizael funcionamiento de las diferent
maquinas de corriente continua y de corrie
alterna.

1.2. Calcula los pardmetros basicos de
maquinas eléctricas.

2.1. Conoce el fenébmeno de inducc
electromagnética y su  aplicacion
transformador.

2.2. Conoce leprincipio de funcionamiento d
los generadores y motores eléctricos.

2.3. Calcula los parametros basicos de
transformador.

2.4. Calcula los parametros basicos de
generadores y motores tanto de corrie
continua como de alterna.

3.1. Analiza plans de circuitos, instalaciones
equipos eléctricos de uso comun e identific
funcion de cada elemento o grupo funciona
el conjunto.

4.1. Conoce el funcionamiento de |
cortacircuitos  fusibles, del interrupt
magnetotérmico y del interruptor difexaal.
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5.

EVALUACION

La evaluacion sera continua.

T

6.

La nota de cada unidad se obtendr4 de la media de las calificaciones obtenidas en las
actividades de Moodle y las pruebas que se hayan realizado. La unidad se considerara aprobad:
a partir de la cali€acion de 5.

Si el alumno o alumna obtiene una calificacion inferior a 5 realizara una prueba de recuperacién
de dicha unidad. Las pruebas de recuperacion de realzaran una vez finalizada la unidad.

La nota de la 12 evaluacion se obtendra a partir dedarde las actividades y pruebas que el
alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha.

La nota de la 22 evaluacion se obtendrd de la media de las actividades y pruebas que el
alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha

La nota de la evaluacion ordinaria se obtendra de la media de las actividades y pruebas que el
alumnado haya realizado desde principio de curso hasta la fecha.

Si el alumno o alumna ha obtenido una calificacién inferior a 5 se realizard una prueba de
agtellas unidades no superadas.

También durante la realizacion de dichas pruebas de recuperacion aquel alumno o alumna que
deseé subir nota, podré realizar una prueba de aquella unidad o unidades que considere.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Cada unidad congtade los siguientes instrumentos de evaluacion.

7.

Cuestionarios realizados a través de la plataforma Moodle. EI nimero de cuestionarios
dependera del grado de complejidad de la unidad y las necesidades del alumnado. Siempre se
realizar4 un minimo de dos ati®narios en cada unidad.

Pruebas escritas. Dependiendo de la complejidad de la unidad y las necesidades del alumnadc
se establecera un minimo de una prueba escrita por unidad.

Actividades extraescolares. El alumnado asistird a las actividades prograpaadaka
asignatura.

TEMPORIZACION

12 EVALUACION

1 UNIDAD 1. LA ELECTRICIDAD Y EL CIRCUITO ELECTRICO.
T UNIDAD 2. LEYES BASICAS DEL CIRCUITO ELECTRICO.
1 UNIDAD 3. MAGNETISMO Y ELECTROMAGNETISMO.

22 EVALUACION

1 UNIDAD 4. COMPONENTES ELECTRICOS PASIVOS

1 UNIDAD 5. LA CORRIENTE ALTERNA.

1 UNIDAD 6. TRANSFORMADORES.

T UNIDAD 7. LAS MAQUINAS ELECTRICAS Y LOS MOTORES DE CORRIENTE
CONTINUA.
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32 EVALUACION
f UNIDAD 8. GENERADORES DE CORRIENTE CONTINUA.
f UNIDAD 9. MOTORES DE CORRIENTE ALTERNA
f UNIDAD 10. GENERADORES DE CORRINTE ALTERNA.

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION . 3°ESO

1. INTRODUCCION

Las competencias, competencias especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos y metodologi
didactica para Tecnologia y Digitalizacion de 3° ES®han desarrollado teniendo en cuenta la
siguiente normativa:

Correccién de errores del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Instruccion conjunta 12022, de 23 de junio, de la direccion general de ordenacién y evaluacion
educativa y de la direccidn general de formacion profesional, por la que se establecen aspectos de
organizacion y funcionamiento para los centros que impartan educacion secundayaaia

para el curso 2022/2023.

Real Decretdey 31/2020, de 29 de septiembre, por el que se adoptan medidas urgentes en el ambito
de la educacion no universitari

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundossagumebée dan

en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de
naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnolotdayaloracion de las aportaciones y el impacto de la
tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los
protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicie
la igualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferente
contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI. La fecresitendida

como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento
cientifico, asi como el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia, contribuye a la
consecucion del perfil competencial del aluamal término del segundo curso de la Educaciéon
Secundaria Obligatoria, del perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Béasica y a la
adquisiciéon de los objetivos de la etapa. Las competencias especificas estan estrechamente
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relacionadas como$ ejes estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de
ensefanzaprendizaje de la misma.

Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectb$omento del pensamiento computacional, la incorporacion de

las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la
tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible gx&ncon

con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo
tecnoldgico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los elementos esenciales que conformar
esta materia. Todos estos elementos, adentas, @ncebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, que den respuesta a necesidades o problem
plantados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora.

Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales,
para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consdiefalenada y critica, sobre la
sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar situaciones y problemas habituale:
con éxito y a su vez responder de forma competente, segun el contexto.

Entre estas situaciones y problemas cabe menciangeterados por la produccién y transmision de
informacion dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en
entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y
programacion deobjetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una
ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global. En este sentido, ya en
Educacion Primaria, se hace referencia a la digitalizacion del entasmnpkede aprendizaje, a los
proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas, para el desarrollo, entr
otras, de la competencia digital.

La materia de Tecnologia y Digitalizacién parte, por lo tanto, de los niveles de desauhpaifidos

en la etapa anterior, tanto en lo referente a competencia digital, como en competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), contribuyendo al fomento de las vocaciones
cientificotecnoldgicas, especialmente entr@s lalumnas. Los criterios de evaluacion, como
indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas, presenta
un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran relevancia, y la aplicacién de los sabere
basicosen diversas situaciones de aprendizaje influye en el modo de su adquisicion, de manera que
los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas quedandc
recogims en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose diferenciados entre si, pai
de esta forma dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la digitalizacion y el desarrollo
sostenible.

Tales saberes no deben entenderse de maskdagidebiendo ser abordado su tratamiento de forma

integral. Ademas, su presentacion no supone una forma de abordar los saberes basicos en el aula, sir
una estructura que ayude a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes, cot
idea de que el alumnado las adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone por tanto una ocasior
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para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a la:
incertidumbres que generan el progreso tecnolégico y la vidanansociedad cada vez mas
digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemas», «Comunicacion y
difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y robotica», «Digitalizacion del
entorno personal de apdinaje y «Tecnologia sostenible.

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un componente cientificc
y técnico, considerdndose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el desarrollc
de habilidadey métodos que permitan avanzar desde la identificacién y formulacién de un problema
técnico, hasta la solucion constructiva del mismo. Todo ello, a través de un proceso planificado,
buscando siempre la optimizacion de recursos y de soluciones.

El bloque €omunicacién y difusién de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El blogue «Pensamiento computacional, programacion y robdtica», abarca los fundamentos de
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y

dispositivos maviles, siguiendo con la automatizacién programada de procesos, la conexion de objetos
cotidianos a internet y la robdtica.

Un aspecto importante d@ competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje», enfocado a la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y
aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice su capacidad panadetajpra

lo largo de la vida.

Por dltimo, en el bloque «Tecnologia sostenible», se contempla el desarrollo de proyectos que
supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando t
punto de vista ético de la temogia con la intencién de solucionar problemas ecosociales desde la
transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion demesbbasada en el desarrollo

de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y roboticos, la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para e
disefio, la simulacion, el densionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones.

Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo, complementandose entre si, asi coma
la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben pramover |
participacion de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina, resaltando su esfera social
ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atencién a lapdesadn de estereotipos que dificultan la adquisicién de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

64



I.E.S. PINO MONTANO

DPTO. TECNOLOGIA

2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

COMPETENCIAS

DESCRIPTORES OPREATIVOS

COMPETENCIA EN
COMUNICACION
LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa derma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcg
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicati
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocin
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sign
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para partici
diferentescontextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma infor
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
objetivosde lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la intg
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con auttomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las qU
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privile
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de lag
y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democra
resolcién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las pe
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la ut
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA
PLURILINGUE (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familig
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada t
desarrollo e intereses como a diferentes situacionemtextos de los ambitos person
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lengua
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora yspeta la diversidad linguistica y cultural presente en la socis
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la ¢
social.

COMPETENCIA
MATEMATICA Y
COMPETENCIA EN
CIENCIA,
TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

STEML1. Utliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemat
situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver p
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera pec
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ¢
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plante
preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la indagétizamdo
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisi
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricanévajuando diferente
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una nece
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sumigptandose ante
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razona
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos dedia
y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esq
s2mbol osé), y aprovechando de forma c
matematiceformal, con ética y responsabilidad para compartir y construgvosl
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salu
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios @
y seguridad en la realizaciéon de proyectos para tremafosu entorno préximo de forn
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.
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COMPETENCIA
DIGITAL (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actu
fiabilidad, seleccionandms$ resultados de manera critica y archivandolos, para recupe
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para co
conocimiento y crear contenidos dajés, mediante estrategias de tratamiento d
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurg
mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permane
CD3. Se comunica, participa, cbt@a e interactia compartiendo contenidos, datq
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera resy
sus acciones, presencia Yy visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digita
civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digital
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y par
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico slkegalo, saludable
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas cred
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, n
interés y curiosidad pda evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sosté
y uso ético

COMPETENCIA

PERSONAL, SOCIAL
Y DE APRENDER A
APRENDER (CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resilien
autoeficacia y labbisqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestio
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, ¢
estilos de vida saludable a nivisico y mental, reconoce conductas contrarias
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de lag
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en & talgrjpo, distribuyend
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando es
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fiables para validar, sustentar y contrastar nforimacién y para obtener conclusion
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitiv
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construcc
conocimiento

COMPETENCIA
CIUDADANA (CC)

CC1 Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la dete
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivg
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del pro
integracion europea, la Constituciéon espafiola y los derechos humanos y de la i
participando en actividades comuamitis, como la toma de decisiones o la resolucio
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la ig
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mur
CC3. Comprende wnaliza problemas éticos fundamentales y deactualidad, conside
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrg
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a ¢
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodepend
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y m
un estilo de vida sostenible y ecosocialmente mesque.

COMPETENCIA
EMPRENDEDORA
(CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, hg
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entor
presentar ideas y soluciones innovadp#édigas y sostenibles, dirigidas a crear valor e
ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrateg
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundarsedddbe economi
y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situ
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, pa
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y optimizar los recursos necesarios que llevenaction una experiencia emprendedora
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisi
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexion
el proceso rdizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creac
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunid
aprender.

COMPETENCIA EN
CONCIENCIA Y
EXPRRSIONES
CULTURALES
(CCEC)

CCECL1. Conoce, apcia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artis
implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la div
cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e irzstkd@tzs
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distin
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracter
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones pas degiroduccione
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoesti
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatical
y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza aoeatividad diversos medios y soportes, asi c(
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de |
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identific
oportunidades de desarimlbersonal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

1. Buscar y seleccionar la informaci
adecuada proveniente de diversas fuente
manera critica y segura, agitdo proceso:
de investigacion, métodos de analisis
productos y experimentando C(
herramientas de simulacion, para defi
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos
creacion de soluciones a partir de
informacion obtenida.

CCL3. Localiza, seleccioa y contrasta de manera progresivame
autonoma informacién procedente de diferentes fuentes evaluan
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitg
los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transf
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista cre
critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad inteleq
STEM2 Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenébmenos que ocurren a su alrededor, eodf en el conocimient
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprol
hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utiliza
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importanci
precision y la veracidad y moatrdo una actitud critica acerca (
alcance y las limitaciones de la ciencia.
CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de va
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de m
critica y archivandolos, para rearprlos, referenciarlos y reutilizarlo
respetando la propiedad intelectual

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usa
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos persg
la salud y el medioambiente, y paranr conciencia de la importanc
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sos
de dichas tecnologias.

CPSAA4 Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprend
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y cartrdat]
informacion y para obtener conclusiones relevantes

CEL1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sg
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impact
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas giosels
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el 4
personal, social, educativo y profesional.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

2. Abordar problemas tecnolégicos c
autonomia y actitud creativa, aplican
conocimientosriterdisciplinares y trabajand
de forma cooperativa y colaborativa, p¢
disefiar y planificar soluciones a un proble
0 necesidad de forma eficaz, innovador{
sostenible.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimoda
coherencia, coreeién y adecuacion a los diferentes contextos soci
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperat
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimie
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales
STEM1 Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecci
emplea diferentes estrategias para resolver problemas anali
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, s
necesario.

STEM3 Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricang
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o u
productos que den solucién a una necesidad o problema de
creativa y en equipo, procurando la participaciontatio el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sU
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia comparti
contenidos, datos e informaciérediante herramientas o plataform
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, pres
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, ciy
reflexiva.

CPSAA3 Comprende proactivamente las perspectivas vy
experiemias de las demas personas y las incorpora a su apren
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrg
cooperativas

CPSAAS Planea objetivos a medio plazo y aeslla procesog
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errore
proceso de construccion del conocimiento

CEL Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con s¢
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorehitiapacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y solu
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &
personal, social, educativo y profesional.

CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y solucialiesas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ag
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creaci
prototipos innovadores y de valor, s@erando la experiencia conj
una oportunidad para aprender.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

3. Aplicar de forma apropiada y segy

distintas  técnicas y  conocimients
interdisciplinares utilizando operadorg
sistemas tecnologicos y herramient

teniendo en cuenta la planificacion y
disefio previo para construir o fabric
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
respuesta a necesidades en difere
contextos.

STEM2 Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenbmenogue ocurren a su alrededor, confiando en el conocimi
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprol
hipétesis mediante la experimentacién y la indagacion, utiliza
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importanci
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerc
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabrican
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o u
productos que desoluciéon a una necesidad o problema de fo
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el g
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sU
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
sostenibilidad.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio amh
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y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad €
realizacion de proyectos para transformar su entornarpedde forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el cong
responsable.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y solucig
tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas cor
o responder a retos propusst mostrando interés y curiosidad por
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sosten
uso ético

CPSAAL Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimi
la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésitotivacion

hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armoni
con sus propios objetivos.

CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valig
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ag
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creaci
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia

una oportunidad para aprender.

CCEC3 Expresa ideas, opiones, sentimientos y emociones por me
de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cug
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugal
ocupa en la sociedad, con una actitogbética, abierta y colaborativg

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

4. Describir, representar e intercambiar idj
0 soluciones a problemas tecnoldgicog
digitales, utilizando medios d
representacién, simbologia y vocabula
adecuados, asi como los instrumentos
recursos dispuibles, valorando la utilidad d
las herramientas digitales para comunica
difundir informacion y propuestas.

CCLL1 Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimoda
coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos so
y paticipa en interacciones comunicativas con actitud cooperati
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimie
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevane
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resy
cientificos, mateméticos y tecnolégicos de forma clara y precisa
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esqu
s2mbol osé), y apr ov e c h a naddigitaldeg
incluyendo el lenguaje matematitarmal, con ética y responsabilidq
para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactila comparti
contenidos, datos e informacién mediante herramientas afqiaias
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, pres
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civ
reflexiva.
CCEC3.Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por I
de producciones cultales y artisticas, integrando su propio cuerp
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugal
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colabor
CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversomag(
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, so
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, ta
forma individual como colaborativa, identificando oportunidadeg
desarrollo personal, social y lafal, asi como de emprendimiento

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

5. Desarrollar algoritmos y aplicacion
informaticas en distintos entornos, aplicar
los principios del pensamient
computacional e incorporando [
tecnologias  emergentes, para rear

soluciones a  problemas  concrety

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre di
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repg
linguistico individual.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios

razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecci
emplea diferentes estrategias para resolver problemas anali
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automatizar procesos y aplicarlos en sistel
de control o en robdtica.

criticamente las soluciones y reformulando el pddmiento, si fuerg
necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabrican
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o u
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de
creativa y en equipo, procuranda participacion de todo el grup
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sU
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
sostenibilidadCD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencill
soluciones tecnoldgicas ativas y sostenibles para resolver probler
concretos o responder a retos propuestos, mostrando inte
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y po
desarrollo sostenible y uso ético

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y dedlarpyocesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus erroreq
proceso de construccion del conocimiento
CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valig
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estsat&gjias de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creaci
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia
una oportunidad para aprender

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

6. Comprender los fundamentos ¢
funcionamiento de los dispositivos
aplicaciones habituales de su entorno dig
de aprendizaje, analizando sus compone
y funciones y ajustdndolos a sus necesidg
para hacer un usmas eficiente y seguro o
los mismos y para detectar y resol
problemas técnicos sencillos.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre di
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repe
linguistico individual.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje
construir conocimiento y crear contenidos digitales, medi
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de difer
herramientas digitales, seleccionando y configurdadoas adecuad
en funcion de la tarea y de sus necesidades de apren
permanente.CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventiy
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
personales, la salud y el medioambiegtpara tomar conciencia de
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, sal
y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluci
tecnolégicas creativas y sostenibles para respiraslemas concreto
0 responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sosten
uso ético

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de apren
buscando fuentediables para validar, sustentar y contrastar
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus erroreq
proceso de construccid@el conocimiento

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

7. Hacer un uso responsable y ético d¢
tecnologia, mostrando interés por
desarrollo sostenible, identificando s

STEM2
STEMS

repercusiones y valorando, la contribuci
de las tecnologias emergentes ap
identificar las aportaciones y el impacto ¢

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usal
tecnologias digitake para proteger los dispositivos, los datos person
la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importa
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostern
dichas tecnologias.
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el entorno,

contextualizando s
aplicaciones en nuestra comunidad.

CC4. Comprende
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y glob
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sosten
ecosocialmente responsable.

las relacionesist@micas de interdependenc

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

MINIMOS
COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION A. Proceso de resolucion de problemas
C. Pensamiento computacional, programacion y
robotica

1. Buscar y seleccionar || 1.1. Definir problemas d TYD.3.A.1l. Estrategias, técnicas y marcos de
informacion adecuad| necesidades planteadq resolucién de problensesencillos en diferentes
proveniente de diversg buscando y contrastang contextos y sus fases.

fuentes, de maara critica
y segura, aplicands
procesos de investigaciol
métodos de andlisis d
productos y
experimentando col
herramientas de
simulacién, para defini
problemas tecnolégicos

informacion  procedente d
diferentes fuentes de mane
critica y segura, evaluando ¢
fiabilidad y pertinencia.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica
informacion durante la investigacion y definicion
problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencig
perseverancia y creatividad para @@ problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, |
reevaluacion y la depuracion de errores como part
proceso de aprendizaje.

iniciar procesos de
creacion de soluciones
partir de la informacior
obtenida.

1.2. Comprender y examing
productos tecnolégicos de u:
habitual a través del analisis ¢
objetos y sistemas, empleando
método cientifico y utilizandc
herramientas de simulacion en
construccion de conocimiento.

TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y definicide
problemas sencillos planteados.

TYD.3.A.3. Andlisis de productos basicos y de
sistemas tecnolégicos sencillos para la construcci
de conocimiento desde distintos enfoques y ambit
TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montaje
fisicos o uso de sinladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electrénica basica para ¢
montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulad
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos sencillos.

1.3.Adoptar medidas preventive
para la proteccion de Io
dispositivos, los datos y la salu
personal, identificandc
problemas y riesgos relacionad
con el uso de la tecnologia
analizadndolos de manera ética

critica.
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION A. Proceso de resolucién deoptemas
B. Comunicacion y difusion de ideas

2. Abordar problemag 2.1. Idear y disefiar soluciong TYD.3.A.1l. Estrategias, técnicas y marcos de
tecnoldgicos cor| eficaces, innovadoras resolucién de problemas sencillos en diferentes
autonomia y  actitud sostenibles a problemg contextos y sus fases.
creativa, aplicandq definidos, aplicando conceptol TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencig
conocimientos técnicas y  procedimientg perseverancia y creatividad para abordar proble
interdisciplinares y interdisciplinares, asi com| sencilos desde una perspectiva interdisciplinar.
trabajando de formi criterios de sostenibilidad, cg TYD.3.B.1. Habilidades béasicas de comunicacion
cooperativa y| actitud emprendedorg interpersonal: vocabulario técnico apropiado y

colaborativa, para disefi
y planificar soluciones :
un problema onecesidad
de forma eficaz|
innovadora y sostenible.

perseverante y creativa.

pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica:
acdacioén y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de esquemasg
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para
elaboracion, publicacion y difusion de documentad
técnica e inforracién multimedia relativa a proyect
sencillos.

2.2, Seleccionar, planificar
organizar los materiales
herramientas, asi como las tar¢
necesarias para la construcci
de una solucién a un problen|

planteado, trabajand
individualmente o en grupo d
manera cooperativa

colaborativa.

TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica:
acotacion yescalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de esquemas
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para
elaboracion, publicacion y difusion de documentad
técnica e informacion muinedia relativa a proyecto
sencillos.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES MINIMOS
A. Proceso de resolucion de problemas

3. Aplicar de forma
apropiada y segur,
distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares
utilizando operadoe
sistemas tecnoldgicos
herramientas, teniendo €
cuenta la planificacién y €
disefio previo pard
construir o] fabrical
soluciones tecnolégicas
sostenibles que de
respuesta a necesidades

diferentes contextos

3.1 Fabricar objetos 0 modelq
mediante la manipulacién |
conformacion de materiale
empleando  herramientas
magquinas adecuadas, aplican
los fundamentos de estructurg
mecanismos, electricidad
electrénica y respetando |3
normas de seguridad y sal
correspondientes.

TYD.3.A.4. Estructuas para la construccion de
modelos simples.

TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajg
fisicos o uso de simuladores.

TYD.3.A.6. Electricidad y electrénica basica para
montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulag
Interpretacion, célculo, digio y aplicacién en
proyectos sencillos.

TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales
manipulacién y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos basicos.
Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de I3
normas de seguridaghigiene.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

SABERES MINIMOS
B. Comunicacion y difusion de ideas.
D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

4. Describir, representar
intercambiar  ideas
soluciones a problems
tecnolégcos o digitales,
utiizando medios  de
representacion,
simbologia y vocabularig
adecuados, asi como I
instrumentos y recurso
disponibles, valorando |
utilidad de las
herramientas digitales pal
comunicar 'y difundir
informacion y propuestas

4.1 Repreentar y comunicar €
proceso de creacibn de
producto, desde su disefio hal
su difusion, elaborand
documentacion técnica y gréfiq
con la ayuda de herramient
digitales, empleando los format

y el vocabulario técnicg
adecuados, de mane
colaborativa tanto

presencialmente como en remo

TYD.3.B.1. Habilidades bésicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

TYD.3.B.2. Técnicas de representacion grafica:
acotacid y escalas.

TYD.3.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres
dimensiones para la representacion de esquemasg
circuitos, planos y objetos basicos.

TYD.3.B.4. Herramientas digitales para
elaboracién, publicacion y difusién de documentag
técnica e informaciémultimedia relativa a proyectg
sencillos.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y creacion
contenidos: instalacion, configuracion y u
responsable. Propiedad intelectual.

y aplicaciones
informéticas en distintoy
entornos, aplicando |o
principios del
pensamiento
computacional €
incorporando las
tecnologias emergente
para crear soluciones
problemas concretog
automatizar procesos
aplicarlos en sistemas (
control o en robdtica.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION C. Pensamiento coputacional, programacion y
robotica
5. Desarrollar algoritmog 5.1 Describir, interpretar Yy TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

disefiar soluciones a problem
informéticos a travées d
algoritmos y diagramas de fluj(
aplicando los elementos
técnicas de programacion (
manera crativa.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas pal
ordenador y dispositivos méviles e introduccion a
inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control
programado: montaje fisico y ude simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales
Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la robética: montaje \
control programado de robots simples de manera
fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e inictava: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores como part
proceso de aprendizaje.

5.2 Programar aplicacione
sencillas para distinto
dispositivos como por ejempl
ordenadores,  dispositivos

moéviles, empleando lo
elementos de programao de
manera apropiada y aplican
herramientas de edicion, a
como mdbdulos de inteligenci
artificial que afiadar
funcionalidades a la solucién.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas pal
ordenador yispositivos méviles e introduccion a lg
inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control
programado: montaje fisico y uso de simuladores
programacion sencilla de dispositivos elementales
Internet de las cosas.

TYD.3.C.4. Fundamentosedlla robdtica: montaje y
control programado de robots simples de manera
fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error,
reevaluacion y la depuracidn de errores como part
proceso de aprendizaje.

5.3  Automatizar procesos,
maquinas y objetos de mane
autbnoma, con conexion
internet, mediante el andlisi

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujo.
TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control
programadomontaje fisico y uso de simuladores y
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construccion y programacion (
robots y sistemas de control.

programacion sencilla de dispositivos elementales
Internet de las cosas.
TYD.3.C.4. Fundamentos de la robética: montaje \
control programado de robots simples de manera
fisica 0 por medio de simuladores.

SABERES MINIMOS
D. Digitalizacion del entorno personal de
aprendizaje.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE
ESPECIFICAS EVALUACION
6. Comprender log 6.1. Hacer un uso eficiente
fundamentos del seguro de los dispositivg
funcionamiento de log digitales de uso cotidiano ea
dispositivos y| resolucion de problema
aplicaciones habituales g sencillos, analizando lo

su entorno digital dé
aprendizaje, analizand
sus omponentes
funciones y ajustandolos
sus necesidades pa
hacer un uso mas eficien
y seguro de los mismos
para detectar y resolvg
problemas técnico
sencillos.

componentes y los sistemas
comunicacion, conociendo Ic
riesgos y adoptando medidas
seguridad para la proteccion |
datos y equipos.

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y desoftware. Identificacion y resolucién
de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Sistemas de comunicacién digital de u
comun. Transmision de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de
aprendizaje: coimjuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacién
almacenamiento seguro de la informacion. Copias
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenaz
ataques. Medidas de proteccion de datos y
informacién. Bienestar digital: practicas segurag
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién dg
propia imagen y de la intimidad, acceso a conten
inadecuados, adicciones, etc.).

6.2 Crear contenidos, elabor,
materiales y difundirlos e|
distintas phtaformas,
configurando correctamente [
herramientas digitales habituall
del entorno de aprendizaj
ajustandolas a sus necesidade
respetando los derechos de au
y la etiqueta digital.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configaicion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenaz
ataques. Medidas de proteccion de datp de
informacion. Bienestar digital: practicas segurayg
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneraciéon dg
propia imagen y de la intimidad, acceso a conten
inadecuados, adicciones, etc.).

6.3. Organizar la informacion d
manera estructurada, apitdo
técnicas de almacenamien
seguro.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicién y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedautélectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion
almacenamiento seguro de la informacién. Copias
seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenaz
ataques. Medidas de proteccion de datos y
informacion. Bienestar digital: Acticas seguras
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de
propia imagen y de la intimidad, acceso a conten
inadecuados, adicciones, etc.).
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION E. Tecnologia sostenible
7. Haer un  uso| 7.1 Reconocer la influencia de | TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
responsable y ético de | actividad tecnoldgica en || innovacién, investigacion, obsolescencia e impact
tecnologia, mostrand| sociedad y en la sostenibilidg social y ambiental. Etica aplicaciones de las
interés por un desarrolll ambiental, a lo largo de ¢ tecnologias emergentes. La tecnologia en Andaluy
sostenible, identificand( historia, identificando su{ TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion criti

Sus  repercusiones aportacionesy repercusiones \ de la contribucién a la consecuciéon de los Obijeti
valorando la contribuciél valorando su importancia para| de Desarrollo Sostenible.

de las tecnologia| desarrollo sosteniblg
emergentes par| contextualizando su
identificar las aportacione| aplicaciones en nuest

y el impacto del desarroll{ comunidad.
tecnologco en la sociedaq 7.2 Identificar las aportaciong
y en el entorno| basicas de las tecnologias

contextualizando su| emergentes al bienestar, a
aplicaciones en nuest| igualdad social y a la disminucid
comunidad. del impacto ambiental de

entorno mas cercano, en espe
de Andalucia, haciendo un u
responsable y ético de las misi

5. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. LA MURALLA

1. Centro deinterés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podra conocer el uso de los materiales
pétreos y su uso a lo largo de la historia.

2. Justificacion.

Desde el curso 2024022 en nuestro centro se desarrolla el proyecto de innovacion educativa
fiDescubrimos la Edad Medba. Proyecto interdisciplinar gt
la historia desde todas las perspectivas.

3. Producto final.

El alumnado realizara un proyeatonstrucciéon de una maqueta de la muralla de Sevilla.

4. Concrecion curicular.

A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacion y saberes basicos.
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C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION

1 | CCL3 1.1. Definir problenas o necesidade Estrategias y técnicas de problemas sencillg
STEM2 planteadas, buscando y contrastal en el contexto de la Edad Media y sus fases
CD1 informacién  procedente de diferent Estrategias de blsqueda critica de informad
CD4 fuentes de manera critica y segu durante la investigacion.

PSAA4 evaluando su fiabilidad y pertinencia. Definicion del problema planteado.

CEl Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
creatividad para abordar el proyecto desde
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciatia: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores con
parte del proceso de aprendizaje.

1.2. Comprender y examinar product Estrategias de busqueda critica de infacidn

tecnoldgicos de uso habitual a través durante la investigacion.

analisis de objetos y sistemas, empleand Definicion de problemas sencillos planteadg

método cientifico y utilizando hexmientas Anélisis de productos basicos.

de simulacién en la construccion

conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para Normas de seguridad e higiene en el aula ta

proteccién de los dispositivos, los datos y

salud personal, identificando problemag

riesgos relacionados con el uso de

tecnologia y analizandolos de manera é

y critica.

2 | CCLl 2.1. ldear y disefiar soluciones eficacq Estrategias y técnicas de resolucion de
STEM1 innovadoras y sostenibles a problen problemas sencillos en el contexto de la Ed
STEMS3 definidos, aplicando conceptos, técnica Media y sus fases.

CD3 procedimientos interdisciplinares, asi co Emprendimiento, resiliencia, perseverancia

CPSAA3 criterios de sostenibilidad, con actity creatividad para abordar el proyecto desde

CPSAA5. | emprendedora, perseverantergativa. perspectiva interdisciplinar.

ggé Habilidades basisade comunicacion

interpersonal.

Uso de un vocabulario técnico apropiado.
Instrumentos de dibujo técnico.
Normalizacion.

Técnicas de representacion gréfica.
Normas de acotacién

Escalas

Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.

Herramientas dgjitales para la elaboracio
publicacion y difusion de documentaci
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.

2.2 Seleccionar, planificar y organizar |
materiales y herramientas, asi como
tareas necesarias para la camstion de
una solucibn a un problema plantea
trabajando individualmente o en grupo
manera cooperativa y colaborativa.

Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal.

Uso de un vocabulario técnico apropiado.
Técnicas de representacion gréfica.
Normas de acotacion.

Escalas.

Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.

Herramientas digitales para la elaboraci
publicacion y difusion de documentaci
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.
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3 | STBEM2 3.1 Fabricar objetos o modelos mediantg Materiales pétreos: obtencion, tipos,
STEM3 manipulacion y  conformaciéon d propiedades. Aplicacién a un proyecto
STEMS5 materiales, empleando herramientas Materiales plasticos: obtencion, tipos,

CD5 maquinas  adecuadas, aplicando propiedades. Aplicacién a un proyecto
CPSAA2 | fundamentos de estructuras, mecanisn Herramientas y técnicas elementales de
CE3 electricidad y electrénica y respetando manipulacién y mecanado de materiales
CCEC3 normas de  seguridad y salu pétreos y plasticosn la construccion de
correspondientes. objetos y prototipos basicos. Respeto de las
normas de seguridad e higiene

4 | CCL1 4.1 Representar y comunicar el proceso Habilidades basicas de comunicacion

STEM4 creacion de un producto, desde su dis interpersonal.
CD3 hast su difusion, elaborand Uso de un vocabulario técnico apropiado.
CCEC3 documentacién técnica y grafica con Técnicas de representacion gréfica.
CCEC4 ayuda de herramientas digitales, emplea Normas de acotacion.
los formatos y el vocabulario técnig Escalas.
adecuados, de manera colaborativa, tz Representacion de croquis y planos de obje]
presencialmente como en remoto. basicos
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.
Herramientas digitales pmla elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.
Herramientas de edicion y creacién
contenidos. Propiedad intelectual.

5 | CP2 5.1 Describir, interpretar vy disefar Algoritmica y diagramas de flujo.

STEM1 soluciones a problemas informaticos Aplicaciones informaticas sencillas para

STEM3 través de algoritmos y diagramas de flu ordenador y dispositos moviles e

CD5 aplicando los elementos y tecnicas introduccion a la inteligencia artificial.

CPSAA5 | programacion de manera creativa. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores con
parte del proceso de aprendizaje.

6 | CP2 6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de Dispositivos digitales. Ementos del hardwar
STEM1 dispositivos digitales de uso cotidiano en y del software. Identificacion y resolucién dg
STEMS3 resolucibn de problemas sencillg problemas técnicos sencillos.

CD5 analizando los componentes y los sister Sistemas de comunicacion digital de uso
CPSAA5 de comunicacién, conociendo los riesgo comun. Transmision de datos. Tecnologias
adoptando medidas de seguridad parg inalambricas para la comunicacion.
proteccion de datos y equipos. Herramientas y plataformas de aprendizaje
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiale Herramientas y plataformas de aprendizaje:
difundirlos en distintas plataforma configuracién, mantenimiento y uso critico.
configurando correctaente las Herramientas de edicion y creacion de
herramientas  digitales habituales ¢ contenidos: instalacién, configuracién y uso
entorno de aprendizaje, ajustandolas a responsable. Propiedad intelectual.
necesidades y respetando los derecho Seguridad en la red: riesgos, amenaza
autor y la etiqueta digital. ataques. Medidas de proteccién de datos
informacion. Bienestar digital: practica
seguras y riesgosciberacoso, sextorsior
vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuad
adicciones, etc.).
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6.3. Organizar la informacidon de mane -
estructurada, aplicando técnicas
almacenamiento seguro. -

Herramientas y plataforrsale aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la infomide.
Copias de seguridad.

Seguridad en la red: riesgos, amenaza
ataques. Medidas de protecciéon de datos Y
informacion. Bienestar digital:  practica
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextors
vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, accesca contenidos inadecuadd
adicciones, etc.).

7 STEM2
STEM5 tecnolégica en
CD4 sostenibilidad ambiental, a lo largo de
CcC4

7.1 Reconocer la influencia de la actividi -
la sociedad y en

historia, identificando sus aportacioneg
repercusiones y valando su importancii
para el desarrollo sostenibl| -
contextualizando sus aplicaciones
nuestra comunidad.

7.2 ldentificar las aportaciones basicas
las tecnologias emergentes al bienestar,
igualdad social y a la disminucion d
impacto ambiental del entorno mas cerca
en especial de Andalucia, haciendo un
responsable y ético de las mismas

Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnolog&mergentes. La
tecnologia en Andalucia.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de
contribucién a la consecucién de los Objetiv
de Desarrollo Sostenible.

5. Secuenciacién didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
- Estrategias y técnicas deoptemas | Trabajo en  grupos de trg Aula
sencillos en el contexto de la Edaq componentes: Aula taller.

Media y sus fases. -

Proyecto dalisefio y construccio
de la muralla de Sevilla.

- Estrategias de blsqueda critica d¢
informacion durante la
investigacion.

- Definicién del problema planteado

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar el proyecto dés una
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa: el erro|
la reevaluacion y la depuracion i
errores como parte del proceso
aprendizaje.

- Andlisis de productos bésicos.

- Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal.

- Uso de un vocabatio técnico
apropiado.

- Instrumentos de dibujo técnico.

- Normalizacion.

Trabajo individualy en grupo.
- Act. 1.Rotulacion a 0,2.

- Act. 2.Rotulacion a 0,4

- Act. 3.Ejercicio de rayado

- Act. 4.Diédrico 1
- Act. 5.Dlédrico 2.
- Act.6. Diédrico 3.

- Act. 7. Expresion grafica.

Trabajo individual
- Prueba 1.

Trabajo individual y en grupo.
- Act. 8 Materiales pétreos.
- Act. 9. Materiales pétreos.

Trabajo individual:
- Prueba 2.

Trabajo individual y en grupo:
- Act. 10.Materiales plasticos
- Act. 11. Materiales plasticos.

Visita a la muralla de Sevilla.
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- Técnicas de representacion grafic{ Trabajo individual:

- Normas de acotacion - Prueba3

- Escalas

- Representacion de croquis y plang
de objetos basicos.

- Herramientas digitales para
elaboracién, publicacion y difusio
de documentacion técnica
informacion multimedia relativa |
un proyecto sencillo.

- Materiales pétreos: obtencion, tipc
propiedades. Aplicacion a un
proyecto

- Materiales plasticos: obtencion,
tipos, propiedades. Aplicacion a ul
proyecto

- Herramientas yecnicas elementalg
de manipulacion y mecanizado |
materialespétreos y plasticosn la
construccion de objetos y prototipt
basicos. Respeto de las normas
seguridad e higiene

- Algoritmica y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillag
para ordenador y dispositivos
moviles e introduccidn a la
inteligencia artificial.

- Autoconfianza e iniciativa: el erro|
la reevaluacion y la depuracion i
errores como parte del proceso
aprendizaje.

- Dispositivos digitales. Elementos
del hardware y del sbifare.
Identificacion y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

- Sistemas de comunicacion digital
de uso comun. Transmisién de
datos. Tecnologias inalambricas
para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion,
mantenimientq uso critico.

- Técnicas de tratamiento,
organizaciéon y almacenamiento
seguro de la informacién. Copias (
seguridad.

- Herramientas y plataformas de
aprendizaje: configuracion,
mantenimiento y uso critico.

- Herramientas de edicién y creacio
de contenidos: stalacion,
configuracién y uso responsable.
Propiedad intelectual.

- Seguridad en la red: riesgqg
amenazas y ataques. Medidas
proteccion de datos y d
informacion.  Bienestar  digital
practicas seguras y riesg
(ciberacoso, sextorsion, vulneracil
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de la propia imagen y de I
intimidad, acceso a contenidq
inadecuados, adicciones, etc.).
Desarrollo tecnolégico: creatividac
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de
las tecnologias emergentes. La
tecnoloda en Andalucia.
Tecnologia sostenible. Valoraci(
critica de la contribucion a |
consecucién de los Objetivos (
Desarrollo Sostenible.

6. Medidas deatencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacidn se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto deartida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,

si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionas competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
1 | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidad{ - Proyecto de disefioy construccion de la mur,
STEM2 | planteadas, busndo y contrastand de Sevilla
CD1 informacion procedente de diferentes fuen
CD4 de manera critica y segura, evaluando
PSAA4 | fiabilidad y pertinencia.
CEl 1.2. Comprender y examinar product
tecnolégicos de uso habitual a través
andlisis de objetos y sistemas, empleand
método cientifico y utilizando herramient
de simulacion en la construccion
conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para
proteccion de los dispositivos, los datos Y
salud personal, identificando problemas
riesgos relacionados con el usce da
tecnologia y analizandolos de manera étig
critica
2 | CccLl 2.1. Ildear y disefiar soluciones eficac{ - Proyecto de disefio y construccion de la mur
STEM1 | innovadoras y sostenibles a problen de Sevilla
STEM3 | definidos, aplicando conceptos, técnicas| -  Act. 1.Rotulacién a 0,2.
CD3 procedimientos interdisciplinares, asi col - Act. 2. Rotulacion a 0,4
CPSAA3 | criterios de sostenibilidad, con actiti . act. 3.Ejercicio de rayado
CPSAAS | emprendedora, perseverante y creativa. | . act. 4. Diédrico 1
. 2.2 Seleccionar, planificar y organizar If . axt 5 piédrico 2.
CE1l materiales y herramientas, asi como lastal . At 5 piadrico 3
CE3 necesdns para la construccién de u o '
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solucién a un problema planteado, trabajal -  Act. 7. Expresion gréfica.
individualmente o en grupo de mang - Prueba 1.
cooperativa y colaborativa.
3 | STEM2 | 3.1 Fabricar objetos o modelos mediantg -  Proyecto de disefio y construccién de la mur,
STEM3 | manipulacién y conformaciéon de materialg de Sevilla
STEM5 | empkando herramientas 'y maquin -  Act. 8 Materiales pétreos.
CD5 adecuadas, aplicando los fundamentos| . Act. 9. Materiales pétreos.
CPSAA2 | estructuras, mecanismos, electricidad| .  pryeba 2.
CE3 electronica y respetando las normas | . act. 10.Materiales plasticos
CCEC3 | seguridad y salud correspondientes. - Act. 11. Materiales plasticos.
Trabajo individual:
- Prueba3
4 | CCL1 4.1 Representar y comunicar el proceso| -  Proyecto de disefio y constaion de la murallg
STEM4 | creacién de un producto, desde ssedb de Sevilla
CD3 hasta su difusion, elaborando documentaq -  Act. 1. Rotulacién a 0,2.
CCEC3 |tecnica y grafica con la ayuda (. Act. 2.Rotulaciona0,4
CCEC4 | herramientas  digitales, empleando | .  Act. 3.Ejercicio de rayado
formatos y el vocabulario técnico adecuad . act 4. Diédrico 1
de manera colaborativa, tan . Act. 5.DIédrico 2.
presencialmente como en remoto. - Act.6. Diédrico 3.
- Act. 7. Expresion gréfica.
- Pruebal.
5 5.1 Describir, interpretar y disefig - Proyecto de disefio y construccion de la mur
soludones a problemas informaticos a tray de Sevilla
de algoritmos y diagramas de flujo, aplican
los elementos y técnicas de programacior|
manera creativa.
6 | CP2 6.1 Hacer un useficiente y seguro de lo| -  Proyecto de disefio y construccion de la mur
STEM1 | dispositivos digitales de uso cotidiano en de Sevilla
STEM3 | resolucibn de  problemas  sencillg
CD5 analizando los componentes y los sistema
CPSAAS5 | comunicacion, conociendo los riesgos
adoptando medidas de seguridad parg
proteccién de datos y equis.
6.2 Crear contenidos, elaborar materiale
difundirlos en distintas plataforma
configurando correctamente las herramier
digitales habituales del entorno
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidaq
respetando los derechos de autor y lauetig
digital.
6.3 Organizar la informacion de mane
estructurada, aplicando  técnicas
almacenamiento seguro.
7 | STEM2 | 7.1 Reconocer la influencia de la activid{ -  Proyecto de disefio y constcion de la murallg
STEM5 | tecnolégica B la sociedad y en | de Sevilla
CD4 sostenibilidad ambiental, a lo largo de
Cc4 historia, identificando sus aportaciones
repercusiones y valorando su importan
para el desarrollo sostenibl
contextualizando sus aplicaciones en nue
comunidad.
7.2 Identificar lasaportaciones basicas de |
tecnologias emergentes al bienestar, 3§
igualdad social y a la disminucién d
impacto ambiental del entorno mas cerca
en especial de Andalucia, haciendo un
responsable y ético de las mismas
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La evaluacion sera continua y la ponderacion de los criterios de evaluacion sera la
misma.

La nota global seré el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se consideraréegel alumnado ha adquirido las competencias
cuando la calificacién obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo
para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plglasdaré una vez
acabado el proyecto.

2. LAS MAQUINAS EN LA EDAD MEDIA

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podra aprender el uso y funcionamiento
de las maquinas usadas durante este periodo de la historia.

2. Justificacion.

Desde el curso 2022022 en nuestro centro se desarrolla el proyecto de innovacion educativa
fiDescubrimos la Edad Medja. Proyecto interdisciplinar gt
la historia desde todas las perspectivas.

3. Producto final.

El alumnado realizara un proyecto de la maqueta de un mecanismo usado en la fabricacion de
la muralla de Sevilla.

4. Concrecion curricular.

A continuacién establecemos la relacién entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacionsaberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION

1 | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidad({ - Estrategias y técnicas de problemas sencillg
STEM2 planteadas, buscando vy contrastarl en el contexto de la Edad Media y sus fases
CD1 informacion  procedente de diferent - Estrategias de blsqueda critica de informag
CD4 fuentes de manera critica y segu durante la investigacion.
PSAA4 evaluandasu fiabilidad y pertinencia. - Definicién del problema planteado.
CEl - Emprendimiento, resilienciperseverancia y

creatividad para abordar el proyecto desde
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores con
parte del proceso de aprendizaje.
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1.2. Comprender y examinar product Estrategias de busqueda critica de infacion
tecnologicos de uso habitual a través durante la investigacion.

analisis de objetos y sistemas, empleand Definicion de problemas sencillos planteadq
método cientifico y utilizando herramient Anélisis de productos basicos.

de simulacion en la construccion

conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para Normas de seguridad e higiene en el aula ta
proteccion de los dispositivos, los datos y

salud personal, identificando problemag

riesgos relacionados con el uso de

tecnologia yanalizandolos de manera éti

y critica.

2 | CCL1 2.1. ldear y disefiar soluciones eficacq Estrategias y técnicas de resolucion de
STEM1 innovadoras y sostenibles a problen problemas sencillos en el contexto de la Ed;
STEMS3 definidos, aplicando conceptos, téas y Media y sus fases.

CD3 procedimientos interdisciplinares, asi co Emprendimiento, reséncia, perseverancia y
CPSAA3 | criterios de sostenibilidad, con actity creatividad para abordar el proyecto desde
CPSAA5. | emprendedora, perseverante y creativa. perspectiva interdisciplinar.
CE1l Habilidades basicas de comunicacion
CE3 interpersonal.
Uso de un vocabulario técnico apropiado.
Instrumentos de dibujo técnico.
Normalizacion.
Técnicas de repsentacion gréfica.
Normas de acotacion
Escalas
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.
Herramientas digitales para la elaboraci
publicacion y difusibn de documentaci
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.
2.2 Seleccionar, planificar y organizar | Habilidades Bsicas de comunicacién
materiales y herramientas, asi como interpersonal.
tareas necesarias para la construccior| Uso de un vocabulario técnico apropiado.
una solucién a un problema plantea Técnicas de representacion gréfica.
trabajando individualmente o en grupo Normas de acotacion.
manera cooperativa y colaborativa. Escalas.
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.
Herramientas digitales para la elaboraci
publicacion y difusion de documentacio
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.

3 | STEM2 3.1 Fabricar objetos o modelos mediantg Los mecanismos
STEM3 manipulacion y  conformacion  d Mecanismos de transmision lineal.

STEM5 materiales, empleando herramientas Mecanismo de transmisién de giro.
CD5 maquiras  adecuadas, aplicando | Mecanismo de &msmisién del movimiento.
CPSAA2 | fundamentos de estructuras, mecanisn Mecanismos de control de movimiento.
CE3 electricidad y electronlc_a y respetando Mecanismo de absorcién de energia
CCEC3 normas _de seguridad y  sal Acoplamientos.

correspondientes.

4 | CCL1 4.1 Representar y comunicar el proceso Habilidades basicas de comunicacion
STEM4 creacion de un producto, desde su dis interpersonal.

CD3 hasta su difusion, elaborang Uso de un gcabulario técnico apropiado.
CCEC3 documentacién técnica y grafica con Técnicas de representacion gréfica.
CCEC4 ayuda de herramientas digitales, emplea Normas de acotacion.

los formatos y el vocabulario técnig Escalas.

83



I.E.S. PINO MONTANO

DPTO. TECNOLOGIA

adecuados, de manera colaborativa, tg
presencialmente como en remoto.

Representacion de croquis y planos de obje
bésicos
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

Herramientas de ediciébn y creacién
contenidos. Propiedad intelectual.

5 | CP2 5.1 Describir, interpretar y disefia Algoritmica y diagramas de flujo.

STEM1 soluciones a ptdemas informaticos { Aplicaciones informéticas sencillas para

STEMS3 través de algoritmos y diagramas de flu ordenador y dispositivos moviles e

CD5 aplicando los elementos y técnicas introduccbn a la inteligencia artificial.

CPSAA5 | programacion de manera creativa. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores con
parte del proceso de aprendizaje.

6 | CP2 6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de Dispositivos digitales. Elementos del hardwg
STEM1 dispositivos digitales de usmtidiano en Iq y del software. Identificacion y resoluciéon de|
STEMS3 resolucion de problemas sencillg problemas técnicos sencillos.

CD5 analizando los componentes y los sister Sistemas de comunicacion digital de uso
CPSAA5 | de comunicacién, conociendo los riesgo comun. Transmision de datos. Tecnologias

adoptando medidas de seguridad par3
proteccion de datos y equipos.

inalambricas para la comunicacion.
Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimnto y uso critico.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiale

difundirlos en distintas plataforma
configurando correctamente I
herramientas ditales habituales de

entorno de aprendizaje, ajustandolas a
necesidades y respetando los derecho
autor y la etiqueta digital.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
THerramientas de edicién y credgide
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
Seguridad en la red: riesgos, amenaza
ataques. Medidas de proteccién de datos \
informacion. Bienestar digital:  practica
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextors
vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuad
adicciones, etc.).

6.3. Organizar la informacién de mane
estructurada, aplicando técnicas
almacenamiento seguro.

Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacién de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de segurida

Seguridad en la red: riesgos, amenaza
ataques. Medidas de protecciéon de datos Y
informacion. Bienestar digital: practica
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextors
vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuad
adicciones, etc.).
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7.1 Reconocer la influencia de la activid
la sociedad y en

7 | STEM2
STEM5 tecnolégica en
CD4 sostenibilidad ambiental, a lo largo de
CC4

historia, identificando sus aportacionesg
repercusiones y valorando su importan
pamR el desarrollo sosteniblg
contextualizando sus aplicaciones
nuestra comunidad.

7.2 ldentificar las aportaciones basicas
las tecnologias emergentes al bienestar,
igualdad social y a la siiminucion del
impacto ambiental del entorno mas cerca
en especial de Andalucia, haciendo un

responsable y ético de las mismas

Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias emergentes
tecnologa en Andalucia.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de
contribucioén a la consecucion de los Objetiv
de Desarrollo Sostenible.

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
- Estrategias y técnicas de problem{ Trabajo en grupos de trg Aula
sencillos en etontexto de la Edad | componentes: Aula taller.

Media y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica d¢
informacion durante la
investigacion.

- Definicion del problema planteado

- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar el proyecto desde una
perspectiva intelisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa: el erro|
la reevaluacién y la depuracion ¢
errores como parte del proceso
aprendizaje.

- Analisis de productos basicos.

- Habilidades béasicas de
comunicacion interpersonal.

- Uso de un vocabulario técnico
apropiado.

- Instrumentos de dibujo técnico.

- Normalizacion.

- Técnicas de representacion grafic;

- Normas de acotaciéon

- Escalas

- Representacion de croquis y plang
de objetos basicos.

- Herramientas digitales para
elaboracién, publicacion y difusio
de documentacion téwd e
informacion multimedia relativa |
un proyecto sencillo.

- Los mecanismos

- Mecanismos de transmision lineal

- Mecanismo de transmision de girg

- Mecanismo de transmision del
movimiento.

- Proyecto daun mecanismo usad
para la construccion de la mural
de Sevilla.

Trabajo individual y en grupo.

- Act. 1. Palancas de 1° grado.

- Act. 2. Palancas de 2° grado

- Act. 3. Palancas de 3° grad
poleas

Trabajo individual
Prueba 1.

- Act. 4. Ruedas de friccién
Transmisién por correa

- Act. 5. Engranajesiransmision
por cadena.

Trabajo individual

- Prueba?2

- Act.6. Transformacioén y contrg
del movimienteAbsorcion de
energia.

Trabajo individual

- Prueba3

Jornada de puertas abiert
fiDescubriendo la Edad Medja.
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Mecanismos de control de
movimiento.

Mecanismo de absorcion de energ
Acoplamientos.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacidn se estable@n las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas nearias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS/DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION

1 | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidad{ - Proyecto deun mecanismo usado para

STEM2 | planteadas, buscando y contrastal construccion de la muralla de Sevilla.

CD1 informacion procedente de diferentes fuer] Trabajo individual y en grupo.

CD4 de manera critica y segura, evaluando| -  Act. 1.Palancas de 1° grado.

PSAA4 | fiabilidad y pertinencia. - Act. 2.Palancas de 2° grado

CE1l 1.2. Comprender y examinar producti . Act. 3.Palancas de 3° gragmleas
tecnologicos de uso habitual a traves | Trapajo individual
analisis de objetos y sistemas, empleand Prueba 1.
metodo cientifico y utilizando herramientj . act. 4. Ruedas de fricciéimransmision por
de simulacion en la construccion correa
conocimiento. _ - Act. 5.EngranajesTransmision por cadena.
1.3. Adoptar medidas preventivas para Trabajo individual
proteccion de los dispositivos,slaatos y la Prueba 2
salud personal, identificando problemas f - trol  dd
riesgos relacionados con el uso de Act.§. . Tran; orm.a}mczjn y con
tecnologia y analizadndolos de manera étig mpv!m|¢r_1toA sofcion de energla.
critica Trabajo individual

Prueba 3

2 | CCL1 2.1. ldear y disefiar soluciones eficac{ - Proyecto deun mecanismo usado para
STEM1 | innovadoras y sostenibles a problen construccion de la muralla de Sevilla
STEM3 | definidos, aplicando conceptos, téascy
CD3 procedimientos interdisciplinares, asi col
CPSAAS3 | criterios de sostenibilidad, con actitl
CPSAAS | emprendedora, perseverante y creativa.

. 2.2 Seleccionar, planificar y organizar |

CE1 materiales y herramientas, asi como las ta

CE3 necesarias para la construccion dea
solucién a un problema planteado, trabaja
individualmente o en grupo de man€
cooperativa y colaborativa.

3 | STEM2 | 3.1 Fabricar objeto® modelos mediante If -  Proyecto de un mecanismo usado para
STEM3 | manipulacién y conformacion de material construccion de la muralla de Sevilla.
STEM5 | empleando herramientas y  maquir Trabajo individual y en grupo.

CD5 adecuadas, aplicando los fundamentos| -  Act. 1.Palancas de 1° grado.
CPSAA2 | estructuras, mecanismos, electricidad| - Act. 2. Palancas de 2° grado
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CE3
CCEC3

electrénica y respetando las normas
seguridad y salud correspondientes.

- Act. 3.Palancas de 3° gragimleas

Trabajo individual
Prueba 1.

- Act. 4. Ruedas de friaén-Transmision pofr
correa

- Act. 5.Engranajesransmision por cadena.

Trabajo individual

- Prueba?2

- Act.6. Transformacion y control dé
movimientaAbsorcidn de energia.

Trabajo individual
Prueba 3

4 | CCL1
STEM4
CD3
CCEC3
CCEC4

4.1, Representar y comunical proceso de
creacion de un producto, desde su dis
hasta su difusién, elaborando documentag
técnica y grafica con la ayuda
herramientas digitales, empleando
formatos y el vocabulario técnico adecuad
de manera colaborativa, tan
presenc@lmente como en remoto.

- Proyecto deun mecanismo usado para
construccion de la muralla de Sevilla

5.1 Describir, interpretar y disefig
soluciones a problemas informéticos a tra
de algoritmos y diagramas de flujo, aplican
los elementos y téaras de programacion d
manera creativa.

- Proyecto de un mecanismo usado parg
construccion de la muralla de Sevilla

6 | CP2
STEM1
STEMS
CD5
CPSAAS

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de
dispositivos digitales de uso cotidiano en
resolucion de  pidemas  sencillos
analizando los componentes y los sistema
comunicacién, conociendo los riesgos
adoptando medidas de seguridad parg
proteccién de datos y equipos.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiale
difundirlos en distintas plataformal
configurando correctamente las herramien
digitales habituales del entorno
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidaq
respetando los derechos de autor y la etiq
digital.

6.3. Organizar la informacién de maneg
estructurada, aplicando  técnicas
almacenamiento seguro.

- Proyecto de un mecanismo usado parg
construccion de la muralla de Sevilla

7 | STEM2
STEMS
CD4
CC4

7.1 Reconocer la influencia de la activid
tecnolégica en la sociedad y en

sostenibilidad ambiental, a lo largo de
historia, identificando sus aportaciones
repercusiones y valorando su importan
para el desarrollo sostenibl
contextualizando sus aplicaciones en nue
comunidad.

7.2 Identificar las aportaciones basicas de
tecnologias emergentes al bienestar, &
igualdad social y a la disminucion d
impacto ambiental del entorno mas cerca
en especial de Andalucia, haciendo un

responsable y ético de las mismas

- Proyecto de un mecanismo usado parg
construccion de la muralla de Sevilla
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La evaluacion seréontinua y la ponderacion de los criterios de evaluacion sera la
misma.

La nota global seré el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias
cuando la alificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo
para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez
acabado el proyecto.

3. 4,COMO SON AHORA LAS MAQUINAS?

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podra aprender cdmo ha evolucionado la
tecnologia.

2. Justificacion.

Una vez estudiadas las maquinas en la Edad Media se propone realizar un estudio de como se
utilizan estas mismas maquinas en la actualidad.

3. Producto final.

El alumnado realizara un proyecto de la maqueta de un mecanismo usado en la fabricacion de
la muralla de Sevilla utilizando los medios técnicos de la actualidad.

4. Concrecion curricular.

A continuacién establecemos la relacién entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION

1 | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidad{ - Estrategias y técnicas de problemas sencillg
STEM2 planteadas, buscando y contrastan en el contexto de la Edad Media y sus fases
CD1 informacion procedente de diferent - Estrategias de busqueddtica de informacion
CD4 fuentes de manera critica y segu durante la investigacion.
PSAA4 evaluando su fiabilidad y pertinencia. - Definicién del problema planteado.
CEl - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia

creatividad para abordar el proyecto desde
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluaién y la depuracion de errores com
parte del proceso de aprendizaje.

1.2. Comprender y examinar product| - Estrategias de blUsqueda critica de infacian
tecnolégicos de uso habitual a través durante la investigacion.

analisis de objetos y sistemas, empleand - Definicién de problemas sencillos planteadq
método cientifico y utilizando herramient] - ApAlisis de productos bésicos.
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de simulacién en la construccion d

conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para Normas de seguridad e higiene en el aula ta
proteccion de los disposibs, los datos y Ig

salud personal, identificando problemas

riesgos relacionados con el uso de

tecnologia y analizandolos de manera é

y critica.

2 |ccLl 2.1. Idear y disefiar soluciones eficact Estrategias yécnicas de resolucion de
STEM1 innovadoras y sostenibles a problen problemas sencillos en el contexto de la Edj
STEMS3 definidos, aplicando conceptos, técnica Media y sus fases.

CD3 procedimientos interdisciplinares, asi co Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
CPSAA3 criterios de sostenibilidad, con actitl creatividad para abordar el proyecto desde
CPSAAS5. | emprendedora, perseverante y creativa. perspectiva interdisciplinar.
CEl Habilidades basicas de comunicacion
CE3 interpersonal.
Uso de un vocabulario técnico apropiado.
Instrumentos de dibujo técnico.
Normalizacion.
Técnicas de representacion gréfica.
Normas de acotacion
Escalas
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.
Herramientas digitales para la elabadac
publicacién y difusion de documentaci
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.
2.2 Seleccionar, planificar y organizar | Habilidades basicas de comunicacion
materiales y herramientas, asi como interpersonal.
tareas necesarias para la construccior| Uso de un vocabulario técnico apropiado.
una solucién aun problema planteadq Técnicas de representacion gréfica.
trabajando individualmente o en grupo Normas de acotacion.
manera cooperativa y colaborativa. Escals.
Representacion de croquis y planos de obje
bésicos.
Herramientas digitales para la elaboraci
publicacion y difusion de documentaci
técnica e informacion multimedia relativa a
proyecto sencillo.
3 | STEM2 3.1 Fabricar objetos 0 modelos mediants El circuito eléctrico.
STEMS3 manipulacion y  conformacién d Las magnitudes eléctricas.
STEMS materiales, empleando herramientas Elementos de un circuito.
CD5 maquinas adecuadas, aplicando Circuitos en serie.
CPSAA2 | fundamentos de estructuras, mecanisn Circuitos en paralelo.
CE3 electricidad y electrénic_a y respetando Sistemas de control electromagnético
CCEC3 normas .de seguridad y  sal Electrénica.
corespondientes.

4 | CCL1 4.1 Representar y comunicar el proceso Habilidades basicas de comunicacion
STEM4 creacion de un producto, desde su dis interpersonal.

CD3 hasta su difusion, elaborang Uso de un vocabulario técnico apropiado.
CCEC3 documentacion técnica y gréafica con Técnicas de representacion gréfica.
CCEC4 ayuda de herramientas digitales, emplea Normas de acotacion.

los formatos y el vocabulario técnig Escalas.

adecuados, de manera colaborativa, Representacion de croquis y planos de objel

presencialmente commeemoto. bAasicos

89



I.E.S. PINO MONTANO

DPTO. TECNOLOGIA

Representacion de croquis y plarde objetos
bésicos.

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusion de documentacién
técnica e informacion multimedia relativa a
proyectos sencillos.

Herramientas de ediciébn y creacién
contenidos. Propiedad intelectual.

5 | CP2 5.1 Describir, interpretar y disefig Algoritmica y diagramas de flujo.

STEM1 soluciones a problemas informaticos Aplicaciones informaticas sencillas para

STEM3 través de algoritmos y diagramas de flu ordenador y dispositivos mdviles e

CD5 aplicando los elementos y técnicas introduccién a la inteligencia artificial.

CPSAA5 | programacion de manera creativa. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores con
parte del proceso de aprendizaje.

6 | CP2 6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de Dispositivos digitales. Elementos del hardwg
STEM1 dispositivos digitales de uso cotidiano en y del software. Identificacion y resolucién de
STEMS3 resolucion de problemas sencillg problemas técnicos sencillos.

CD5 analizando los componentes y los sister Sistemas de comunicacion digital de uso
CPSAA5 de comunicacién, conociendo los riesgo comun. Transmision de datos. Tecnologias

adoptando medidas de seguridad parg inalambricas para la comunizian.

proteccid de datos y equipos. Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y uso critico.
Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiale Herramientas y plataformas de aprendizaje:

difundirlos en distintas plataformas configuracion, mantenimiento y uso critico.

configurando correctamente 13 THerramientas de edicion y creacion de

herramientas ~ digitales habituales contenidos: instalacion, configuracion y uso

entorno de aprendizaje, ajustandolas a responsable. Propiedad intelectual.

necesidades y respetando los derecho Seguridad en la red: riesgos, amenaza

autor y la etiqueta digital. ataques. Medidas de proteccién de datos
informacion Bienestar digital: préactica
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextors
vulneracion de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuad
adicciones, etc.).

6.3. Organizar la informaciéon de mane Herramientas y plataformas de aprendizaje:

estructurada, aplicando técnicas configuracién, mantenimiento y uso critico.

almacenamiento seguro. Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.
Técnicas de tratamiento,gamizacion y
almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.
Seguridad en la red: riesgos, amenaza
ataques. Medidas de proteccion de datos
informacion. Bienestar digital: practica
seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextors
vulneracidh de la propia imagen y de
intimidad, acceso a contenidos inadecuad
adicciones, etc.).

7 | STEM2 7.1 Reconocer la influencia de la activid Desarrollo tecnolégico: creatividad,

STEMb5 tecnolégica en la sociedad y en innovacion, investigacion, obsolescencia e
CD4 sostenibilidad ambiental, a lo largo de impacto social y amibntal. Etica y
CC4 historia, idenficando sus aportaciones
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repercusiones y valorando su importan
para el desarrollo sostenibl
contextualizando sus aplicaciones
nuestra comunidad.

7.2 ldentificar las aportaciones basicas
las tecnologias emergentes al bienestar,
igualdad social y a la disminucién d
impacto ambiental del entorno mas cerca
en especial de Andalucia, haciendo un

responsable y ético de las mismas

aplicaciones de las tecnologias emergentes
tecnologia en Andalucia.
Tecnologia sostenible. Valoracion critica de
contribucién a la consecucién de los Objetiv
de Desarrollo Sostenible.

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS ACTIV IDADES ESCENARIOS
- Estrategias y técnicas de problem; Trabajo en grupos de trg Aula
sencillos en el contexto de la Edaq componentes: Aula taller.

Media y sus fases.

- Estrategias de blsqueda critica dg¢
informacion durante la
investigacion.

- Definicion del problema planteado

- Emprendimiento, resiliencia,
perseveracia y creatividad para
abordar el proyecto desde una
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa: el erro|
la reevaluacién y la depuracion ¢
errores como parte del proceso
aprendizaje.

- Analisis de productos basicos.

- Habilidades basicased
comunicacion interpersonal.

- Uso de un vocabulario técnico
apropiado.

- Instrumentos de dibujo técnico.

- Normalizacion.

- Técnicas de representacion grafic;

- Normas de acotacion

- Escalas

- Representacion de croquis y plang
de objetos basicos.

- Herramientas digitles para Ig
elaboracién, publicacion y difusio
de documentacién técnica
informacion multimedia relativa |
un proyecto sencillo.

- Elcircuito eléctrico.

- Las magnitudes eléctricas.

- Elementos de un circuito.

- Circuitos en serie.

- Circuitos en paralelo.

- Sisemas de control
electromagnético

- Electrénica.

- Proyecto daun mecanismo usad
para la construccién de la mural
de Sevilla automatizado.

Trabajo individual y en grupo.

- Act. 1. Andlisis de circuitos.

- Act. 2. Magnitudesléctricas.

- Act. 3.Circuitos en serie

- Act. 4. Circuitos en paralelo.

- Act.5. ELectronica

Trabajo individual
- Prueba 1.
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6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y daslinformes aportados por el departamento de
Orientacion se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situatique no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacién e instrumentos daleacion.

C.E. D CRITERIOS DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION

1 | CCL3 1.1. Definir problemas o necesidad{ - Proyecto deun mecanismo usado para
STEM2 | planteadas, buscando y contrastal construccion de la muralla de Sevil
CD1 informacion procedente de diferentes fuen automatizado.

CD4 de manera critica y segura, evaluansl | -  Act. 1. Analisis de circuitos.
PSAA4 | fiabilidad y pertinencia. - Act. 2. Magnitudes eléctricas.
CEl 1.2. Comprender y examinar product{ .  Act. 3.Circuitos en serie

tecnolégicos de uso habitual a través | . act. 4. Circuitos en paralelo.

an§I|S|s dg ok?jgtos y s_l_stemas, emplegnd - Act5. Electrénica

meétodo cientifico y utilizando herramient{ = o\ po 1

de simulacion en la construccion ’

conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para

proteccion de los dispositivos, los datos

salud personal, identificando problemas

riesgos relacionados con el uso de

tecnologia y analizandolos de manera étig

critica

2 | CCL1 2.1. ldear y disefiar soluciones eficacg - Proyecto deun mecanismo usadoam la
STEM1 | innovadoras y sostenibles a problen construccion de la muralla de Sevi
STEM3 | definidos, aplicando conceptos, técnicag automatizado.

CD3 procedimientos interdisciplinares, asi col

CPSAA3 | criterios de sostenibilidad, con actit

CPSAAS | emprendedora, perseverante y creativa.

. 2.2, Seleccionarplanificar y organizar log

CE1l materiales y herramientas, asi como las ta

CE3 necesarias para la construcciéon de
solucién a un problema planteado, trabaja
individualmente o en grupo de mang
cooperativa y colaborativa.

3 | STBM2 | 3.1 Fabricar objetos o modelos mediantg - Proyecto deun mecanismo usado para
STEM3 | manipulacién y conformacion de materialg construccion de la muralla de Sevi
STEM5 | empleando herramientas y  maquir automatizado.

CD5 adecuadas, aplicando los fundamesnde| -  Act. 1. Analisis de circuitos.
CPSAAZ | estructuras, mecanismos, electricidad| - Act. 2. Magritudes eléctricas.
CE3 electronica y respetando las normas | - Act. 3.Circuitos en serie

CCEC3 | seguridad y salud correspondientes. - Act. 4. Circuitos en paralelo.

- Act.5. Electrénica
- Prueba 1.
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4 | CCL1
STEM4
CD3
CCEC3
CCEC4

4.1, Representar y comunicar el proceso
creacion de un producto, desde su dis
hasta su difusién, elaborando domntacion
técnica y grafica con la ayuda
herramientas digitales, empleando
formatos y el vocabulario técnico adecuad
de manera colaborativa, tan
presencialmente como en remoto.

Proyecto deun mecanismo usado para
construccion de la muralla ed Sevilla
automatizado.

5.1 Describir, interpretar y disefig
soluciones a problemas informaticos a tra
de algoritmos y diagramas de flujo, aplican
los elementos y técnicas de programacior|
manera creativa.

Proyecto deun mecanismo usado para
construccion de la muralla de Sevi
automatizado.

6 | CP2
STEM1
STEMS
CD5
CPSAAS

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de
dispositivos digitales de uso cotidiano en
resolucibn de  problemas  sencillg
analizando los componentes y los sistema
comunicacion, conociendo los riesgos
adoptando medidas de seguridad parg
proteccién de datos y equipos.

6.2 Crear contenidos, elaborar materiale
difundirlos en distintas plataformal
configurando correctamente las herramier|
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidaq
respetando los derechos de autor y la etiq
digital.

6.3. Organizar la informacién de maneg
estructurada, aplicando  técnicas
almacenamiento seguro.

Proyecto deun mecanismo usado para
construcciébn de la muralla de Sevil
automatizado.

7 | STEM2
STEMS
CD4
CC4

7.1 Reconocer la influencia de la activid
tecnolégica en la sociedad y en

sostenibilidad ambiental, a lo largo de
historia, identificando sus aportaciones
repercusionesy valorando su importanci
para el desarrollo sostenibl
contextualizando sus aplicaciones en nue
comunidad.

7.2 ldentificar las aportaciones basicas de
tecnologias emergentes al bienestar, &
igualdad social y a la disminucion d
impacto amtental del entorno mas cercar
en especial de Andalucia, haciendo un

responsable y ético de las mismas

Proyecto deun mecanismo usado para
construccion de la muralla de Sevi
automatizado.

La evaluacion sera continua y la ponderacién de libsrios de evaluaciéon sera la

misma.

La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias

cuando la calificacién obtenida sea mayor @lgu5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo
para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez

acabado el proyecto.
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COMPUTACION Y ROBOTICA

1. INTRODUCCION

Computacion YRobotica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos
primero, segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los
alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y cresnasisde computacion y
roboticos, como herramientas que permitan cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidade:
cognitivas integradas en el denominado Pensamiento Computacional.

Desde nuestra comunidad autbnoma, y en virtud de la consecudddnotigetivos planteados para el
desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competenci
digital del perfil de salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en
un entorno cadeez mas especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante ul
conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, |
capacidad de abstm@én y el pensamiento l6gico y critico que permite, formular problemas, analizar
informacion, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de
esta materia debe fomentar una actitud de creacion de prototipos ytpsaglue ofrezcan soluciones

a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro docente.

El objetivo, por tanto, de Computacién y Robdtica es unir el aprendizaje con el compromiso social.
Del mismo modo, puede dearsgjue la computaciéon es la disciplina dedicada al estudio, disefio y
construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto
gue estas tienen en nuestra sociedad.

Se trata de una materia con un cuerpo de comnecto bien establecido, que incluye un marco de
trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion,
por tanto, es el motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situAndose en el nacleo del
denoninado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacién.

Por otro lado, la robética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias
de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la conétrycoperacion de robots,
entendidos como sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actlan en consecuencia
realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada
desarrollando trabajos en los que nos apayamcluso nos sustituyen. Por ello, las competencias
especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la produccion o
aplicaciones informaticas, moviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
medianteun aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento
computacional y su aportacién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como
su conexion con el mundo real.

En la etapa de Educacién Primaria ehatado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y

el pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competenc
digital. La materia de Computacién y Robdética de los cursos de primero a tercero de Bducacio
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Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterio
tanto en competencia digital, como en competencia STEM. La competencia STEM establece una
expectativa formativa para la educacion obligatoria. Esfessexpresan las iniciales de las cuatro
areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics (Ciencias,
Tecnologia, Ingenieria y Matemaéticas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valora el grado de desdertd® competencias
especificas, siendo formulados con una evidente orientacién competencial y con un peso especifico de
la aplicacion de los Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de lateria, asi como el enfoque competencial del curriculo,
requiere metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucién de problemas basada en e
desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnologicos (eléctricos, mecanicos, robéticos,
etc.), la construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones,
por ejemplo.

Del mismo modo, la aplicacién de digas técnicas de trabajo, complementandose entre si, ademas
de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia, deben promover la
participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando so@afera s

ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir I
brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicién de estereotipos que dificultar
la adquisicion de competencias digitalescemdiciones de igualdad y promoviendo modelos de
utilidad social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un
marco de trabajo intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianze
apremlizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las
competencias clave y el trabajo en equipo.

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnadc
a su vez debe ostruir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a
una filosofia maker, mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accion del alumnado. A
su vez, la resolucién de problemas debe ser abordada en clase réatida de diferentes técnicas y
estrategias. El fomento de la filosofia de hardware y software libre debe promoverse, priorizando el
uso en el aula de programas y dispositivos de cédigo abierto, asumidos como una forma de cultura
colaborativa. Dentro deloportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido

al contexto académico, la materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a |
Programacion, Internet de las cosas, Roboética, Desarrollo movil, Desarrbllé-welamentos de la
computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia Artificial y Ciberseguridad.

2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

COMPETENCIAS DESCRIPTORES OPREATIVOS

COMPETENCIA EN| CCL1. Se expresa de forma oradcrita, signada o multimodal con coherencia, correcci
COMUNICACION adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicaf
LINGUISTICA (CCL) | actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocin
transmitiropiniones, como para construir vinculos personales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, sign
multimodales de los dmbitos personal, social, educativo y profesional para partici
diferentes contextade manera activa e informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma infor
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
objetivos de lecturg evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la inte
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obrdiversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privile
la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y
conocimients literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las
y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democra
resolucién dialogda de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las pern
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la ut
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCA
PLURILINGUE (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familig
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada t
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contbxtlms ambitos persong
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lengua
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta laatsidad linglistica y cultural presente en la socie
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la ¢
social.

COMPETENCIA
MATEMATICA Y
COMPETENCIA EN
CIENCIA,
TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

STEML. Utiliza métods inductivos y deductivos propios del razonamiento matematig
situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver p
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera nec
STEM2. Uiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que o
a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plante
preguntas y comprobando hip6tesis mediante la experimentacion y la indagacion, oti
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisi
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluiedentds
prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una nece
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptanao® |a
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razona
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forr
y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esq
s2mbol osé), y aprovechando de forma ¢
matematiceformal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nu
conocmientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salu
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios ¢
y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar aun@miréximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA
DIGITAL (CD)

CD1. Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actu
fiabilidad, seleccionando los resultedde manera critica y archivandolos, para recupera
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para co
conocimiento y crear contenidos digitales, mpethaestrategias de tratamiento de
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configura
més adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permane
CD3. Se comunica, participa, colabora e ratéla compartiendo contenidos, dato
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera resy
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sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digita
civica y reflexiva.

CD4. Identfica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitalé
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y par
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, segaiahlsal
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creq
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, n
interés y curiosidad por la evoldai de las tecnologias digitales y por su desarrollo soste
y UsoO ético.

COMPETENCIA

PERSONAL, SOCIAL
Y DE APRENDER A
APRENDER (CPSAA)

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resilien
autoeficacia y la busqueda gmpdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestiong
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, ¢
estilos de vida saludable a nivel fisico yemtal, reconoce conductas contrarias g
convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo edigttipoyendo
y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando eg
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fiables para validar, sustentar y contrastar la informagigmara obtener conclusiong
relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitiy
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construcc
conocimiento.

COMPETENCIA
CIUDADANA (CC)

CC1. Analiza ycomprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la dete
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivg
interacciéncon los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del pro
integracion europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la i
participando en actividades comunitarias, cdma@oma de decisiones o la resolucion
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la ig
de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mur
CC3. Comprende y analiza flemas éticos fundamentales y deactualidad, consider
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrg
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a ¢
tipo de discrinmacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodepend
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y m
un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

COMPETENCIA
EMPRENDEDORA
(CE)

CELl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, ha
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el ento
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticasstenibles, dirigidas a crear valor en
ambito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrateg
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales detaie
y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situ
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, pa
y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acceédexperiencia emprendedora g
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisi
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexion
el proceso realizado y etsultado obtenido, para llevar a término el proceso de creaci
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunid
aprender.

COMPETENCIA EN
CONCIENCIA Y
EXPRRSIONES

CCEC1. Conoce, aprecia crimente y respeta el patrimonio cultural y artist
implicandose en su conservacion y valorando el enriqguecimiento inherente a la div
cultural y artistica.
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CULTURALES
(CCEC)

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intenciona
delas manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distin
los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracter
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio deciprmsh]
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoesti
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética
y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creativida@rsos medios y soportes, asi co
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de |
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identific

oportunidades de desarrollo persosatial y laboral, asi como de emprendimiento.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

1. Comprender el impacto que la computacid
la robdtica tienen en nuestra sociedad
desarrollar el pensamiento computaciopara
realizar proyectos de construccién de sistel
digitales de forma sostenible.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivar
autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaly
su fiabilidad y pertinencia en funcién tes objetivos de lectura
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la int
y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso ¢
propiedad intelectual.

STEMZ. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y expl
los fenébmenos que ocurren a su alrededor, confiando €
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose pregur
comprobando hipétesis mediante la experimentacion 'y
indagacion, utitando herramientas e instrumentos adecud
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostt
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la cig
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterig
validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
resultados de manera critica y archivandolos, para recuper
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectu
CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usg
tecndogias digitales para proteger los dispositivos, los d
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar concien
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, s€
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, susten
contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevant
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
sentido critico, haciendo tzalce de su sostenibilidad, valorandd
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar i
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
en el ambito personal, social, educativo y profesional.

COMPETENCIAS ESPECIFICA S

DESCRIPTORES

2. Producir programas informaticos, colaborali
en un equipo de trabajo y creando aplicacio
sencillas, mediante lenguaje de bloqu
utilizando las principales estructuras de
lenguaje de programacion para solventar
problema determiado o  exhibir un
comportamiento deseado.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimoda|
coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes cont
sociales, y participa en interacciones comunicativas con ag
cooperativa y respabsa tanto para intercambiar informacion, cr
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinc
personales

STEML Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecci
emplea derentes estrategias para resolver problemas analiz
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criticamente las soluciones y reformulando el procedimient
fuera necesario.

STEMS3 Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabrican
evaluando diferentes prototipos 0 modelos para geneudilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el g
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sU
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la irapoid de |a
sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlla comparti
contenidos, datos e informacion mediante herramiental
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsablg
acciones, presencia y visibilidad en la red, apajercer ung
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CPSAA3 Comprende proactivamente las perspectivas y
experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprer|
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y acept
tareas y responsabilidades de manera equitativa y emple
estrategias cooperativas

CPSAAS Planea objetivos a medio plazo y desarrolla proc
metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errg
el proceso de construccién del conocimiento

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorar
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar i
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas avalear
en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluci
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utiliz
estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sob
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a térmit
proceso de creacién de prototipos innovadores y de
considerando la experiencia como una oportunidad para aprer

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

3. Disefiar y construir sistexa de computaciol
fisicos o robdticos sencillos, aplicando |
conocimientos necesarios para desarrc
soluciones  automatizadas a  problen
planteados.

STEM2 Utiliza el pensamiento cientifico para entender y expl
los fendmenos que ocurren a su abcmt, confiando en ¢
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose pregur
comprobando hipétesis mediante la experimentacion Y
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecu
apreciando la importancia de la precision y la velaty mostrandd
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la cig
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabrican
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o u
productos que den solucién a una netzesio problema de form
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el g
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sy
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
sostenibilidad.

STEMS. Emprende accites fundamentadas cientificamente p
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el m
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y segu
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno prd
de forma sostenib, valorando su impacto global y practicandg
consumo responsable.
CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciq
tecnologicas creativas y sostenibles para resolver probl
concretos 0 responder a retos propuestos, mostrando integ
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y pq
desarrollo sostenible y uso ético
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CPSAAL Regula y expresa sus emociones, fortaleciend
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de prop
y motivacion hacia el apnelizaje, para gestionar los retos y camk
y armonizarlos con sus propios objetivos.

CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluci
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utiliz
estrategias agiles de planificacion y gestioneflexiona sobre e
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a térmi
proceso de creacién de prototipos innovadores y de
considerando la experiencia como una oportunidad para aprer
CCEC3 Expresa ideas, opiniones, sentimientoenyociones po
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su p
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentid
lugar que ocupa en la sociedad, con una actityshéca, abierta y
colaborativa.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

4. Recopilar, almacenar y procesar daf
identificando  patrones y  descubrien|
conexiones para resolver problemas mediani
Inteligencia Artificial entendiendo como n(
ayuda a mejorar nuestra comprension del mui

CCLL Se expresde forma oral, escrita, signada o multimodal

coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes cont
sociales, y participa en interacciones comunicativas con a(
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
conocimierno y transmitir opiniones, como para construir vincu
personales.

STEMA4 Interpreta y transmite los elementos més relevante
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resy
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y prgc
en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férm
esquemas, s2mbol osé) , y apr o
digital e incluyendo el lenguaje matematfoomal, con ética
responsabilidad para compartir y construir nuevos conociagent
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactlia comparti
contenidos, datos e informacidn mediante herramiental
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsablg
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer
ciudadanialigital activa, civica y reflexiva.

CCEC3.Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emocioneg
medio de producciones culturales y artisticas, integrando su p
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentid
lugar que ocupa € sociedad, con una actitud empatica, abier
colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad dive
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visy
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de pro
artistcos y culturales, tanto de forma individual como colaborat
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y lal
asi como de emprendimiento

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas
web ®ncillas, entendiendo su funcionamiel
interno, de forma segura, responsable
respetuosa, protegiendo la identidad online )
privacidad.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias

distintas lenguas como estrategia para comunicarampliar su
repertorio lingiistico individual.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios

razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecci
emplea diferentes estrategias para resolver problemas anali
criticamente las sotiones y reformulando el procedimiento,
fuera necesario.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabrican
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o u
productos que den solucién a una necesidad o problema de
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crediva y en equipo, procurando la participacion de todo el gr
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan sy
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
sostenibilidadCD5. Desarrolla aplicaciones informaticas senyil
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para reg
problemas concretos o responder a retos propuestos, mos
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digital
por su desarrollo sostenible y uso ético

CPSAAS. Planea obfivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errg
en el proceso de construccién del conocimiento

CE3 Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluci
valiosas y toma decisiones, de maneezonada, utilizandq
estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sob
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a térmi
proceso de creacién de prototipos innovadores y de
considerando la experiencia como una gpudad para aprender

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

6. Conocer y aplicar los principios de
ciberseguridad, adoptando habitos y condu
de seguridad, para permitir la proteccion

individuo en su interaccion en la red.

CP2. A partir de susxperiencias, realiza transferencias el
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampl
repertorio lingiistico individual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprend
para construir conocimiento y crear contenid@gtales, mediantg
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de difer
herramientas digitales, seleccionando y configurando la

adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de apre
permanente.CD4. Identifica riesgos ypath medidas preventivas
usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar concien
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, se
saludable y sosterldde dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluci
tecnologicas creativas y sostenibles para resolver probl
concretos o responder a retos propuestos, mostrando integ
curiosidad por la evolucion de las tecrgibs digitales y por s
desarrollo sostenible y uso ético

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su procesd
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, suster
contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevant
CPSAAS. Planeabjetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errg
en el proceso de construccién del conocimiento

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

MINIMOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES MINIMOS

A. Introduccién a la Programacion.
B. Internet de las cosas.

C. Robética

1. Comprender el impacto qt
la computacion y la robotic
tienen en nuestra sociedad
desarrollar el pensamien
computacional para realiz

Comprender € CYR.3.C.1. Definicién de robg

funcionamiento de los sistem| CYR.3.B.1.Definicion Y
de computacion fisica, s| componentesolT.
componentes y principal¢ CYR.3.B.2. Conexior

caracteristicas.

dispositivo a dispositivos.
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proyectos de construccién
sistemas digitales de forn

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

sostenible.

1.2. Reconocer el papel de| CYR.3.C.2. Leyes de |
computacion en nuest| robotica.

sociedad.

1.3. Entender como funciona { CYR.3.A.1. Introduccion a lo
programa informético, I{ lenguajes de programaciq
manera de elaborarlo wus| visuales.

principales componentes. CYR.3.A.3. Secuencia d

instrucciones.
CYR.3.A.4. Tareas repetitivg
y condicionales.

1.4. Comprender los principid
de ingenieria en los que

basan los rols, su
funcionamiento, components
y caracteristicas.

CYR.3.C.3. Componente
Sensores, efectores
actuadores.

CYR.3.C.4. Mecanismos d
locomocion y manipulacion.

1.5. Realizar el ciclo de vid
completo del desarrollo de ut
aplicacién: analisis, disefi
programacion y pruebas.

CYR.3.C.5. Programacion cg
lenguaje de texto d
microprocesadores

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES MINIMOS

A. Introduccién a la Programacion.
B. Internet de las cosas.

D, Desarrollo movil.

2. Producir pogramas
informaticos, colaborando e
un equipo de trabajo y crean
aplicaciones sencillag
mediante lenguaje de bloqué
utiizando las  principale
estructuras de un lenguaje
programacion para solventar

2.1. Conocer y resolver

variedad de problemg
posibles, desarrollando U
programa informatico

generalizando las soluciones,

lenguajes de programacic
visuales.
y CYR.3.A.2. Lenguaje i

CYR.3.A.1. Introducciéon a lo

bloques. CYR.3.D.1. IDEsle
lenguajes de blogues pa
moviles.

CYR.3.D.2. Programacié
orientada a eventos.

problema  determinado
exhibir un comportamigo
deseado.

2.2. Trabajar en equipo en
proyecto de construccién ¢
una aplicacién sencillg
colaborando y comunicando
de forma adecuada.

CYR.3.A.5. Interaccién con ¢
usuario.

2.3. Entender e
funcionamiento interno de Iz
aplicaciones moviles y como
construyen, dando respuestad
las posibles demandas ¢
escenario a resolver.

CYR.3.A.3. Secuencia d
instrucciones. CYR.3.AA4
Tareas repetitivas

condicionales.
CYR.3.D.3. Definiciéon
eventos.

de

2.4. Conocer y resolver
variedad de problemas posibl
desarrollando una aplicacid

CYR.3.D.4. Generadores (
eventos: los sensores.
CYR.3.D.5. E/S: captura d
eventos y su respuesta.
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movil y la

soluciones.

generalizando

CYR.3B.4.
moviles loT.

Aplicaciones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES MINIMOS
F. Fundamentos de la computaci
fisica.

3. Disefiar y construir sistem
de computacion fisicos
robéticos sencillos, aplicang
los conocimientos necesasi
para desarrollar soluciong
automatizadas a problem
planteados.

3.1. Ser capaz de construir
sistema de computacion
robético, promoviendo [
interaccion con el mundo fisig
en el contexto de un problen
del mundo real, de form
sostenible.

CYR.3.F1.
computacion.
CYR.3.F.2.
Microcontroladores.
CYR.3.F.3. Hardware
Software.
CYR.3.F.4.
eléctrica.

Sistemas d

Segurida

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES MINIMOS
G. Datos masivos
H. Inteligencia artificial.

4. Recopilar,
procesar datos,
patrones y
conexiones
problemas mediante
Inteligencia Artificial
entendiendo cOmo nos ayuda

almacar vy
identificang
descubrieng
para  resolv

4.1. Conocer la naturaleza
los distintos tipos de dadc
generados hoy en dia, sien
capaces de analizarlg
visualizarlos y compararlo
empleando a su vez un espir
critico y cientifico.

CYR.3.G.1. Big data.
CYR.3.G.2. Visualizacion
transporte y almacenaje (
datos generados.

mejorar nuestra comprensic
del mundo.

4.2. Comprender los prifgos
basicos de funcionamiento
los agentes inteligentes y de

CYR.3.G.3. Entrada y Salida ¢
datos.
CYR.3.G.4. Data@aping.

técnicas de aprendizal CYR.3.H.1.  Definiciobn €
automatico, con objeto d historia de la Inteligenci
aplicarlos para la resolucién ¢ Artificial.
situaciones  mediante CYR.3.H.2. Etica y
Inteligencia Artificial. responsabilidad social de I
algoritmos.
CYR.3.H.3. Agenteg
inteligentes simples.
CYR.3.H.4. Aprendizaje
automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de
aprendizaje.
COMPETENCAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
E, Desarrollo web.
5. Utilizar y crear aplicaciong 5.1 Conocer la construccion ( CYR.3.E.1. Paginas wel

informaticas y web sencilla
entendiendo su funcionamien

interno, de forma segur

aplicaciones informaticas
web, entendiendo S

funcionamiento interno, d

estructura basica.
CYR.3.E.2. Servidores web.
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responsable 'y respetuog
protegiendo la identidad onlin]

forma segura, responsable
respetuosa.

y la privacidad.

5.2. Conocer y resolvelda
variedad de problemg
potencialmente presentes en
desarrollo de una aplicacid
web, tratando de generaliz
posibles soluciones.

CYR.3.E.3. Lenguajes para
web.
CYR.3.E.4. Animacién web.

5.3. Realizar el ciclo de vid
completo del desarrollo dena
aplicacién web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para
web.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES MINIMOS
I. Ciberseguirdad.

6. Conocer y aplicar lo
principios de la cibersegurida
adoptando hébitos y conduct
de seguridad, para permiia

6.1. Adoptar conductas
habitos que permitan |
proteccion del individuo en g
interaccion en la red.

CYR.3.1.2. Exposicién de lo
usuarios.

proteccion del individuo en g
interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios (
intercambio y publicadn de
informacion digital aplicandc
criterios de seguridad y us
responsable.

CYR.3.1.4. Interaccion  di

plataformas virtuales.

6.3. Reconocer y comprend
los derechos de los materia
alojados en la web.

CYR.3.1.5. Ley de propieda
intelectual

6.4. Adoptar conductas d
seguridad activa y pasiva en
proteccion de datos y en
intercambio de informacion.

CYR.3.1.1. Seguridad activa
pasiva.
CYR.3.1.3.
antimalware.

Malware y

1°ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. COMPUTACION, PROGRAMACION Y ROBOTI CA |

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado poomarender el impacto que la
computaciéon y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construccionistengs digitales de forma
sostenible
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2. Justificacion.

Se trata de la primera situacion de aprendizaje del alumnado en la materia, con lo que se
pretende una primera toma de contacto con los conceptos clave de la asignatura para su
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posterior profundizeidn en situaciones de aprendizajes futuras.

3. Producto final.
El alumnado programara un videojuego sencillo con Scratch.

4. Concrecion curricular.
A continuacién establecemos la relacién entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios deevaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
1 | CCLs3. 1.1. Comprender el funcionamiento de | CYR.3.C.1. Definicion de robot.

STEM2. sistemas de computacion fisica, ¢ CYR.3.B.1Definiciony componentes loT.
STEMS3 componentes y principales caracteristicas| CYR.3.B.2. Conexion dispositivo a dispositivos
CD1. CYR.3.B.3. Conexion BLE.
CDA4. 1.2. Reconocer el papel de la computaciory CYR.3.C.2. Leyes de la robotica.
CPSAAL. | nyestra sociedad.
CCA4.
CE1l.

1.3. Enteder cédmo funciona un progran
informatico, la manera de elaborarlo y g
principales componentes.

CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes
programacion visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales

1.4. Comprender los principios de ingenie
en los que se basan los robots,
funcionamiento, componentes
caracteristicas.

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efector
actuadores.

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocion y
manipulacién.

1.5. Realizar el iclo de vida completo de
desarrollo de una aplicacion: analisis, dise
programacion y pruebas.

CYR.3.C.5. Programacién con lenguaje de te
de microprocesadores

5. Secuenciacion didactica.

loT.

CYR.3.B.2. Conexion dispositivo
dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.
CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica.
CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajt
de programacion visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de instruones.
CYR.3.A4. Tareas repetitivas
condicionales.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
CYR.3.C.1. Definicién d robot. Las actividades y trabage realizaran Aula
CYR.3.B.1. Definicibn y componente{ en parejas: Aula taller.

- Cuestionario sobre fundament
de computacion e informatica.
- Trabajo en procesador de tex

sobre fundamentos d
computacién, programacion
robética.

- Practicas de programacién p
blogues con Scratch (nivel I)

- Reto: Programar urvideojuego
sencillo con Scratch.
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CYR.3.C.3. Componentes: Sensor
efectores y actuadores.

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoci(
y manipulacién.

CYR.3.C.5. Programacion con lengue
de texto de microprocesadores

6. Medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacidn se estableceran las medidastopas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas necesarias.

7. Evaluacion c los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacién e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS,DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
1 | CCL3. 1.1. Comprender el funcionamiento de | - Cuestionario sobre fundamentos

STEM2. | sistemas de computacion fisica, < computacion e informatica.
STEM3 componentes y principales caracteristicas| -  Trabajo en procesador de texto so
CD1. 1.2. Reconocer el papel de la computacior| fundamentos de computaciéon, programacio
CDA4. nuestra sociedad. robdtica.
CPSAAL | 1.3. Entender cémo faiona un programé -  Practicas de programacién por bloques
. informatico, la manera de elaborarlo y g Scratch (nivel 1)
CC4. principales componentes. - Reto: Programar un videojuego sencillo g
CEL 1.4. Comprender los principios de ingenie Scratch.

en los que se basan los robots,

funcionamiento, componentes

caracteristicas.

1.5. Realizar el ciclo de vida cotefpo del

desarrollo de una aplicacion: andlisis, dise

programacion y pruebas.

La evaluacion sera continua y la ponderacion de los criterios de evaluacién sera la
misma.

La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividadadaedalilo
largo de la situacién de aprendizaje. Se considerara que el alumnado ha adquirido las
competencias cuando la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo
parael desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez
acabado el proyecto.
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2. PROGRAMACION POR BLOQUES CON PLACA MICROBIT |

1. Centro de interés
A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado pagiéar y construir sistnas de
computaciéon fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.
2. Justificacion.
Tras conocer los fundamentos de la computacion, la programacion y la roboétis#uaclan
de aprendizaje anterior, se pretende que el alumnado comience a programar entornos fisicos
como placas controladoras con sensores y actuadores con nivel inicial.
3. Producto final.
El alumnado programara una placa Microbit.
4. Concrecion curricular.
A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacion y saberes basicos.
CE. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
3 | STEM2, 3.1. Ser capaz e construir un sistema ¢ CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.
STEMS3, computacién o robotico, promoviendo | CYR.3.F.2. Microcontroladores.
STEMS5, interaccién con el mundo fisico en el conte] CYR.3.F.3. Hardware y Stfare.
CD3, CD4, | de un problema del mundo real, de for| CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.
CD5, CCa3, | sostenible.
CES.
5. Secuenciacion didactica.
SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.| Las actividades yrabajo se realizara| Aula
CYR.3.F.2. Microcontroladores. en parejas: Aula taller.
CYR.3.F.3. Hardware y Software. - Précticas de programacion p
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica. bloques: placa Microbit (nivel I)
6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportadosepalepartamento de
Orientacion se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso, si
se encuentra alguna situacion que no se haya diestderiormente se tomaran las medidas
necesarias.
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7. Evaluacion de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
3 | STEM2, | 3.1. Ser capaz de construir un sistemal - Practicas de programacion por bloques: pl
STEM3, | computacion o robético, promoviendo Microbit (nivel I)
STEMS, | interaccién con el mundo fisico en el conte
CD3, de un problema del mundo real, ttema
CD4, sostenible.
CD5,
CCs3,
CE3.

La evaluacién sera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.

La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividadeslasai o largo
de la situacion de aprendizaje. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias
cuando la calificacién obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refueedo par

desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantard una vez acabado e
proyecto.

3. BIG DATA
1. Centro de interés
A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podotear la naturaleza de los
distintos tipos de datos gendos hoy en dia, siendo capde analizarlos, visualizarlos y

compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

2. Justificacion.

Se pretende con esta situacion de aprendizaje que el alumno se introduzca en la filosofia de
datos masivos quége gran parte de las situaciones cotidianas de la sociedad actual.

3. Producto final.

El alumnado realizara un trabajo de investigacion sobre big data.
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4. Concrecion curricular.
A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas d€s&riptores
(D), criterios de evaluacion y saberes basicos.
C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
4 | STEMS5, 4.1. Conocer la naturaleza de los distin CYR.3.G.1. Big data.
CD1, tipos de datos generados hoy en dia, sig CYR.3.G.2. Visualizacién, transporte y
CD4, capaces de analizarlosyisualizarlos y| almacenaje de datos generados.
CPSAAS5, | compararlos, empleando a su vez un esp
CCs. critico y cientifico.
5. Secuenciacién didactica.
SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
CYR.3.G.1. Bg data. Las actividades y trabajo se realizal Aula
CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte| en parejas: Aula taller.
almacenaje de datos generados. - Cuestionario sobre big data.
- Trabajo de investigacién sob
big data.
6. Medidas de atencion a la diversid y a las diferencias individuales
Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacién se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel denpetencias del alumnado. A lo largo del curso, si
se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las medida
necesarias.
7. Evaluacion de los resultados y del proceso.
En la siguiente tabla se relacionan las competenciascifisps (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.
C.E. D CRITERIOS DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
4 | STEMS5, | 4.1. Conocer la naturaleza de los distinf -  Cuestionario sobre big data.
CD1, tipos de datos generados hoydia, siendo -  Trabajo de investigacion sobre big data.
CD4, capaces de analizarlos, visualizarlos
CPSAAS | compararlos, empleando a su vez un esp
, CC3. critico y cientifico.

La evaluacién sera continua y la ponderacion de los criteziesaluacion sera la misma.
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La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo
de la situacion de aprendizaje. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias
cuando la calificacion obtenida seayoeo igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo para el
desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantard una vez acabado e
proyecto.

20ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

DESARROLLO DE APPS PARA MOVILES

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podraroesiante lenguajes de
programacion por bloques, aplicaciones sencillas para teléfonos méviles.

2. Justificacion.
En un mundo basado en las nagvtecnologias, un desarrollador de aplicaciones esta en
constante aprendizaje de lenguajes de programacion. Este tipo de recursos le abrirA muchas
puertas, como su integracion en proyectos, nuevas formas de aprender y autonomia en el
trabajo.

3. Producto final.
El alumnado realizara un proyecto final consistente en la creacion de una App.

4. Concrecion curricular.

A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),
descriptores (D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E.

D CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

STEM1 2.1. Conocer y resolver la variedad | CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques p
STEMS3 problemas posibles, desarrollando | moviles.

CD3 programa informético y generalizando | CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.
CD5 soluciones.
CE3
CCEC3 2.3. Entender el funcionamiento interno| CYR.3.D.3. Definicién de eventos.
las aplicaciones mdviles y cémo
construyen, dando respuesta a las posi
demandas del escenario a resolver.
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2.4. Conaer y resolver la variedad ¢
problemas posibles desarrollando
aplicacion movil y generalizando |3
soluciones.

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los senso
CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respug

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

ESCENARIOS

CYR.3.D.1.
bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacién orientada

eventos.

CYR.3.D.3. Definicién de eventos.
CYR.3.D.4. Generadores de eventos:

sensores.

CYR.3.D.5. E/S: cptura de eventos y s

respusta

IDEs de

lenguajes ¢ 1. Tareas individuales de
comprension de los lenguajes de
programacion de bloques.

2. Trabajospracticos grupales (en
parejas) para desarrollar sencillas
aplicaciones para moviles.

3. Proyecto préctico grupal (en
parejas) de creacién de una App.

Aula de audiovisuales

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de

Orientacién se estableceran las medidas oportunas de atencién a la diversidpte Sé

tomard como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las

medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),

criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

las aplicaciones mobviles y cémo ¢
construyen, dando respuesta a las posi
demandas del escenario a resolver.

C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
2 | STEM1 2.1. Conocer y resotr la variedad df 2. Trabajospracticos grupales (en parejas) para
STEM3 problemas posibles, desarrollando | desarrollar sencillas aplicaciones para méviles.
CD3 programa informatico y generalizando |
CD5 soluciones.
CE3
CCEC3 2.3. Entender el funcionamiento interno| 1. Tareas individuales de comprension de los

lenguajes de programacion de bloques.

2.4. Conocer y resolver la variedad
problemas posiblesdesarrollando ung
aplicacion movil y generalizando |2
soluciones.

2. Trabajospracticos grupales (en parejas) para
desarrollar sencillas aplicaciones para mdviles.
3. Proyecto practico grupal (en parejas) de crea

de una App.

La evaluacion sera cantia y la ponderacion de los criterios de evaluacion sera la misma.
La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando

la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.
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Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo para
el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez acabadc
el proyecto.

2. INTERNET DE LAS COSAS (IoT)
1. Centro de interés
A través de esta situacidon de aprendizaje el alumnado podra familiarizarse con la
interconexidn de objetos fisicos ("cosas", como el frigorifico, la television, una camara o
incluso la ropag través de Internet, gracias a leesores, software y otras tecnologjae
llevan incorporados.
2. Justificacion.
La principal ventaj@ueofrece elloT es la capacidad de conectarse a Internet y, en
consecuencia, tener acceso a todgueesto supone. Por ejemplo, cuando una television
se conecta a la red para obtelosrcontenidogjuevamos a ver. El alumno/a de hoy en dia
ha de estar familiarizado con estos conceptos tanto a nivel tedrico como practico.
3. Producto final.
El alumnado sera capaz, mediante un proyecto practico, de catepgeamplicar y gestionar
el funcionamiento de una aplicacion IoT, asi como, a ser posible, desarrollarlo por si
mismo.
4. Concrecion curricular.
A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),
descriptores (D), criterios deauacion y saberes basicos.
CE D CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1 CCLs. 1.1. Comprender el funcionamiento de [ CYR.3.B.1Definicibn y componentes IoT.
STEM2. sistemas de computacion fisica, 9§ CYR.3.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.
STEM3. componentes y principales caracteristicg CYR.3.B.3. Conexién BLE.
CD1.
CD4.
CPSAAL.
CC4.
CEl.
2 STEML1. 2.4. Conocer y resolver la variedad | CYR.3.B.4. Aplicaciones mdviles loT.
STEMS. problemas posibles desarrollando (
CDs3. aplicacibn movil y geeralizando lag
CDS5. soluciones.
CE3.
CCEC3.
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5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
CYR.3.B.1Definicion y componentey 1. Tareas individuales de Aula de audiovisuales
loT. comprension tedrica de la
CYR.3.B.2. Conexion dispositivo | interconexion entre dispositivos 10T,
dispositivos. 2. Trabajospracticos grupales (en
CYR.3.B.3. Conexion BLE. parejas) para desarrollar sencillas

CYR.3.B4. Aplicaciones moviles |oT. | aplicaciones para mdviles en el
ambito del 1oT.

3. Proyecto praatb grupal de
desarrollo de una aplicacion loT.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacién se estableceras Imedidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomard como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situaciéon que no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas necesarias

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1 CCL3. 1.1. Comprender el funcionamiento de | 1. Tareas individuales de comprension tedrica d
STEM2. sistemas de computacion fisica, 9 interconexion entre disposibs loT.
STEM3. componentes y principales caracteristicg
CD1.
CDA4.
CPSAAL.
CC4.
CEL1.

2 STEM1. 2.4. Conocer y resolver la variedad | 2. Trabajospracticos grupales (en parejas) p
STEM3. problemas posibles desarrollando { desarrollar sencillas aphkciones para méviles en
CDs3. aplicacion movil y generalizando Ig ambito del loT.
CDs. soluciones. 3. Proyecto practico grupal de desarrollo de
CEs3. aplicacion loT.
CCECa3.

La evaluacién sera continua y la ponderacion de los criterios de evaluacion sera la misma.
La nota global seré el resultado de la nota medimdies las actividades realizadas a lo

largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando
la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un planeteagfara

el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez acabadc
el proyecto.
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3. CIBERSEGURIDAD

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado sera capaz de discernir todos los
riesgos de segulad y ciberseguridad con los que se encuentre en el manejo de su ordenador
o teléfono movil, para poder protegerse a si mismo ante cualquier situacion de ataque.

Justificacion.

Ya sea en redes sociales, aplicaciones de mensajeria, salas de chat,jdegus,el
alumnadose enfrenta a logesgos de cibéelincuenciaa la hora decomunicarse con
extrafios El uso de la tecnologia estd aumentando, asi que podemos asumir que la
ciberseguridad seguird siendo un asunto import&itsefiando al alumnado cérasar

Internet de forma segura es posible mejorar su calidad de vida, felicidad y éxito.

3. Producto final.

El alumnado realizara un trabajo final sobre los riesgos a los que se enfrenta en el manejo

de las redes sociales.

4. Concrecion curricular.

A continuxidén establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),

descriptores (D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
6 STEML1. 6.1. Adotar conductas y hébitos qy CYR.3.l.2. Exposicién de los usuarios.
STEMS3. permitan la proteccion del individuo en
CD1. interaccién en la red.
CDA4.
CDS5. 6.2. Acceder a servicios de intercambiq CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.
CPSAA3. | publicacion de informacion  digitg
CPSAA5. | aplicando criterios de seguridad y u
CcCs. responsable.
CCECA4. 6.3. Reconocer y comprender los derec| CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual
de los materiales alojados en la web.
6.4. Adoptar conductas de seguridad ac| CYR.3.l.1. Seguridad activa y pasiva.
y pasiva en la protecaidde datos y en § CYR.3.1.3. Malware y antimalware.
intercambio de informacion.

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

ESCENARIOS

CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.3.1.2. Exposicién de lossuarios
CYR.3.1.3. Malware y antimalware
CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas

virtuales

CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectug

1. Tareas individuales de
comprension tedrica de los principio
de seguridad informética.

2. Actividades préacticas grupaléen
parejas) para poner en practica
herramientas de seguridad activa

Aula de audiovisuales
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(contrasefas, an
(copias de segur
3. Trabajo final individual sobre

ciberseguridad en las redes sociales

6. Medidas de atencion a la ddvsidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacidn se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nidelcompetencias del alumnado. A lo largo del curso,

si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las

medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competsresaecificas (C.E.), descriptores (D),

criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E D CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
6 STEML1. 6.1. Adoptar conductas y habitogue| 1. Tareas individuales de comprension teérica d
STEM3. permitan la proteccion del individuo en { los principios de seguridad informatica.
CDL1. interaccién en la red.
CDA4.
CDS5. 6.2. Acceder a servicios de intercambiq 3. Trabajo final individual sobre ciberseguridad
CPSAA3. | publicacion de informacion  digitg las redes sociales.
CPSAAS5. | aplicando crigrios de seguridad y us
CC3. responsable.
CCECA. 6.3. Reconocer y comprender los derec| 1. Tareas individuales de comprension teérica d

de los materiales alojados en la web.

los principics de seguridad informatica.

6.4. Adoptar conductas de seguridad ac
y pasiva en la proteccion de datos y en
intercambio de informacion.

2. Actividades précticas grupales (en parejas) p
poner en practica herramientas de seguridad ac|
(contrs e T a s, anti mal war e é
seguridadé) .

La evaluacién sera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.
La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyed. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando
la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo para
el desarrollo de las competencias no alcdagaEste plan se implantard una vez acabado

el proyecto.
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3°ESO

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

A. DESARROLLO WEB

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podra crear una web, entendiendo y
desarrollando su ciclo de vidampleto.

Justificacion.

Hoy en dia, Internet se ha convertido en uvmentana al mundo todas las empresas,
autbnomos e instituciones tienen su propia pagina web que les sirve para presentarse al
resto del mundo y desarrollar su actividad. Por esdesdrrollo web es actualmente una

de las profesiones con mas auge.

Producto final.

El alumnado realizara un proyecto final consistente en la creacion de una web.

Concrecion curricular.

A continuacion establecemos la relacion entre competencias especiiC.E.),
descriptores (D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
5 STEML. 5.1 Conocer la construccion ¢ CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
STEMS. aplicaciones informéaticas y wel CYR.3.E.2. Servidores web.
CD5. entendiendo su fuf@amiento interno
CPSAAS. de forma segura, responsable
CPSAA4. respetuosa.
CPSAAGS. 5.2. Conocer y resolver la variedad | CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.

problemas potencialmente presentes| CYR.3.E.4. Animacién web.
el desarrollo de una aplicacién we
tratando de generalizar posibl
soluciones.

5.3. Realizar el ciclo de vida comple CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
del desarrollo de una aplicacion web.

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

ESCENARIOS

CYR.3.E.1. Paginas web,
basica.

CYR.3.E.2. Servidores web.
CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animacion web.

estructu

1. Tareas individuales de aplicacion
practica en programacion web basig
2. Actividades practis grupales (en
parejas) de desarrollo web.

3. Trabajo final de creacion de una

web.

Aula de audiovisuales
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6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el deeartade
Orientacidn se estableceran las medidas oportunas de atencion a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado amtetgos® tomaran las
medidas necesarias.

Evaluacion de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

CE D CRITERIOS DE EVAL UACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
5 STEML. 5.1 Conocer la construccion (¢ 1. Tareas individualede aplicacion practica el
STEMS. aplicaciones informaticas y wel programacién web basica.
CDs. entendiendo su funcionamiento interr
CPSAAS. de forma segura, responsable
CPSAA4. respetuosa.
CPSAAS. 5.2. Conocer y resolver la variedad | 2. Actividades practicas grupales (engjas)
problemas potencialmente presentes de desarrollo web.
el desarrollo de una aplicacién we
tratando de generalizar posibl
soluciones.
5.3. Realizar el ciclo de vida comple| 3. Trabajo final de creacién de una web.
del desarrollo de una aplicacion web.
La evaluacién sera continua y la ponderacion de los criterios de evaluacion sera la misma.
La nota globakera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando
la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.
Si el alumnado obtiene una calificacionenbr a 5 se establecera un plan de refuerzo para
el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez acabadc
el proyecto.
B. ROBOTICA

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizagplcando los conocimientoscesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planieh@hsmnnado podrasenare
implementar en su totalidagistemas de computacion fisicos o roboétiocEs avanzados
que en cursos anteriores
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2. Justificacion.

Ademas de desarrofl@l pensamiento computacional, los robots educativos favorecen el
desarrollo de otras habilidades cognitivas en el alumregl@prendele los erroresse
descubraejuelos errores no son definitivos sino una fuente de nuevas conclusiones, se
favorece elrabajo en grupo, el pensamiento logico y critico, y se desarrollan habilidades y
capacidades cientifiecnoldgicas.

3. Producto final.

El alumnado realizara un proyecto final consistente en el deséfiplementaciome un
sistema robdtico.

4. Concreciéncurricular.

A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),
descriptores (D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1 CCL3. 1.1. Comprender el funcionamiento de | CYR.3.C.1. Definicién de robot.
STEM2. sistemas de computacion fisica, 9
STEM3. componentes y principales caracteristicg
CD1.
CD4.

1.2. Reconocer el papel de la computag CYR.3.C.2. Leyes de la robotica.

CPSAAL. | on nuestra sociedad.

CC4.
CE1L.

1.4. Comprender los principios ¢ CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectorg
ingenieria en los que se basan los roboty actuadores.

funcionamiento, componentes CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocién
caracteristicas. manipulacion.

1.5. Realizael ciclo de vida completo d¢ CYR.3.C.5. Programacién con lenguaje de textq
desarrollo de una aplicacion: andlis microprocesadores
disefio, programacién y pruebas.

5. Secuenciacién didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
CYR.3.C.1. Definigdn de robot. 1. Tareas individuales sobretéa de | Aula de audiovisuales
CYR.3.C.2. Leyes de la robdética robética y sobre programacion en
CYR.3.C.3. Componentes: Sensor| lenguaje Makecode.
efectores y actuadores. 2. Actividades précticas grupales (e
CYR.3.C.4. Mecanismos de locomoci( parejas) de implementacién de
y manipulacion aplicaciones Makecode en placas
CYR.3.C.5. Programacion con lengug Microbit.
de texto de microprocesadores 3. Trabajo final de disefio e

implementacion de un sistema
robotico en placa Microbit.
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6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacidn se estableceran las medidas oportunas de atencion a ldativ&iempre se

tomara como punto de partida el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,
si se encuentra alguna situaciéon que no se haya detectado anteriormente se tomaran las
medidas necesarias.

Evaluacion de los resultados y del proces

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E D CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
1 CCLs3. 1.1. Comprender el funcionamiento de | 1. Tareas individuales sobre teoria de robotica y
STEM2. sistemas de computacion fisica, 9§ sobre programacion en lenguaje Makecode.
STEM3. componentes y principales caracteristicg
CD1.
CDh4. 1.2. Reconocer el papel dedamputaciéon| 1. Tareas individuales sobre teoria de robotica y
ggi‘AAl' en nuestra sociedad. sobre programacion en lenguaje Makecode.
CEl. 1.4. Comprender los principios (¢ 2. Actividades practicas grupales (en parejas) d
ingenieria en los que se basan los roboty implementacion de aplicaciones Makecode en
funcionamiento, componentes placas Microbit.
caracteristicas.
1.5. Realizar el ciclo de vida completo ¢ 3. Trabajo final de disefie implementacién de u
desarrollo de una aplicacion: andlig sistema roboético en placa Microbit.
disefio, programacién y pruebas.
La evaluacién sera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.
La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del poyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando
la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.
Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo para
el desarrollo de las competencias ttaazadas. Este plan se implantara una vez acabado
el proyecto.
C. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Centro de interés

A través de esta situacion de aprendizaje el alumnado podra comprender los conceptos
relacionados con la IA, su ética y las regulaciones de stent

2. Justificacion.
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La Inteligencia artificialpermite que las aplicaciones y los robots desarrollen tareas repetitivas,
rutinarias y de optimizacién de procesos de una manera automatica, perciban su entorno, se
relacionen con él, resuelvan problemasgtien con un fin especifico, y todo ello sin
intervencion humana. La IA, por tanto, libera a las personas de tareas rutinarias y repetitivas y
permite que estas puedan destinar mas tiempo a desarrollar funciones creativas.

3. Producto final.

El alumnado ralizara un trabajo final sobre algun aspecto destacado de la IA.

4. Concrecion curricular.

A continuacién establecemos la relacién entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE EVALU ACION SABERES BASICOS

4 STEMS. 4.2. Comprender los principios basicos| CYR.3.H.1. Definicién e historia de la Inteligenci
CD1. funcionamiento de los agentes inteligen Atrtificial.
CDA4. y de las técnicas de aprendizaje automéai CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de log
CPSAA5. | con objeto de aplicarlos para la resoluc| algoritmos.
CEs. de situaciones mediantla Inteligencia CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

Artificial. CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de apréiraje.

5. Secuenciacién didactica.

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

ESCENARIOS

CYR.3.H.1. Definicién e historia de la
Inteligencia Atrtificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad
social de los algoritmos.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes
simples.

CYR.3.H.4. Apendizaje automatico.
CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

1. Actividades y trabajos, individualg
y grupales (en parejas) sobre
historia, ética y formas de aprendizg
en |A.

2. Trabajo final individual sobre la IA

Aula de audiovisuales

6. Medidas de atetion a la diversidad y a las diferencias individuales

Partiendo de la evaluacion inicial y de los informes aportados por el departamento de
Orientacion se estableceran las medidas oportunas de atencién a la diversidad. Siempre se
tomara como punto de pald el nivel de competencias del alumnado. A lo largo del curso,

si se encuentra alguna situacion que no se haya detectado anteriormente se tomaran las

medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionas mpetencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.
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C.E. D CRITERIOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
4 STEMS. 4.2, Comprender los principios basicos| 1. Actividades y trabajos, individuales y grupal
CD1. funcionamento de los agentes inteligent (en parejas) sobre la historiética y formas de
CD4. y de las técnicas de aprendizaje automat aprendizaje en IA.
CPSAAS5. | con objeto de aplicarlos para la resoluc| 2. Trabajo final individual sobre la IA.
CEs. de situaciones mediante la Inteligen
Artificial.

La evaluacién sera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.

La nota global sera el resultado de la nota media de todas las actividadedasalifa

largo del proyecto. Se considerard que el alumnado ha adquirido las competencias cuando
la calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecerd un plan de refuerzo para
el desarrollo deds competencias no alcanzadas. Este plan se implantar4 una vez acabado
el proyecto.

BACHILLERATO

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

1. INTRODUCCION

Las competencias, competencias especificas, criterios de evaluacién, saberes basicos y metodologi
didactica pardecnologia e Ingenieria | de 1° de Bachillerato, se han desarrollado teniendo en cuenta
la siguiente normativa:

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas
del Bachillerato.

Instruccion 13/2022, de2de junio, de la direccion general de ordenacién y evaluacion educativa,
por la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para para los centros que
impartan bachillerato para el curso 2022/2023.

Real Decretdey 31/2020, de 29 de septibre, por el que se adoptan medidas urgentes en el &mbito
de la educacion no universitari

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha convertido er
uno de los ejes en torno a los cuales se articula la @olscciocultural. En los ultimos tiempos, la

tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las
necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes dmbitos de la sociedad, desde |
generacion deibnes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar
y las estructuras econémicas sociales, asi como ayudar a mitigar las desigualdades presentes en |
sociedad actual, evitando generar nuevas brechas cognitivas, sa&ajésero o generacionales. Se
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tratan asi, aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para, de esta forma,
garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibradojeoayprestar atencion a los mecanismos

de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando la sostenibilidad de los sistemas de produccion, el
uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como doméstico o
de servicios Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y

técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas cuestiones, y st
capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz yoooetipo, con el fin de dar solucién a

las necesidades que se plantean. En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aun
los saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial, para contribuir a la consecucion de los
objetivosde la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias clave del
alumnado.

A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la competencia digital, con la
competencia matematica y la competencia en ciencia,léggace ingenieria, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia personal, social
aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y a la competenc
en conciencia y expseones culturales.

Desde la Comunidad Auténoma de Andalucia, en virtud de la consecucién de los objetivos planteados
para el desarrollo sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la
competencia digital del perfil competéaica la finalizacion de Bachillerato, se confirma como
necesaria la consideracion de las seis competencias especificas descritas en la presente materia, I
cuales se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de disefio e investigacion, fabrique,
autamatice y mejore productos y sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados
transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible.

Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y no desigtana
formativo y laboral, propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril. Asi mismo, se contribuye a la
promocion de vocaciones en el ambito tecnolégico entre alumnas y alumnos, avanzando un paso er
relacion a la etapa anterior, especialmente epléxionado con saberes técnicos, y con una actitud
mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicaciéon
local y global, con un desarrollo tecnoldgico accesible y sostenible. La resolucion de problemas
interdisciplnares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnolégicas, se constituye como
eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitard al alumnado un conocimiento panoramico del entorno productivo,
tenienab en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia de un producto,
desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplic
campo de posibilidades al facilitar la comprension del procesisdio y desarrollo desde un punto

de vista industrial.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en las materias d

AfTecnolog2a y Digitalizaci-no y fATecnol og?2abo
entre ellas una gradacién en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones
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tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacion del método de proyectc
y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en estatemg& se formulan con una evidente orientacidon competencial,
estableciendo una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo especial hincapié er
la participacion en proyectos durante el primer nivel de la etapa, y en la elaboracion depsec
investigacion e innovacion en el dltimo. La materia se articula en torno a siete bloques de saberes
bésicos, cuyos contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaj
competenciales y actividades o proyectosatéater practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos, dirigida
a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de sélede materiales y las técnicas méas
apropiadas para su transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen referencia a
elementos, mecanismos y sistemas quedan servir de base para la realizacion de proyectos o
ideacion de soluciones técnicas.

El blogue «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicaci§¢e&gsdécnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacion de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que ofrecen las
tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una vision de la materia alineada con algunas
metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes
puedarconfluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el
alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad concreta, qt
puede emerger de un contexto personal, social o culturaleklocal o global con una actitud de
compromiso creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y
otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion. A tenor de este enfoque competencial y
practico, la propueatde situaciones de aprendizaje, ligadas a proyectos interdisciplinares en las que
el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabncadiiine, a modo de taller o
laboratorio de fabricacion supone una opcidon que aporta un gran potencial de desarrollo, en
consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.
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2. COMPETENCIAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

COMPETENCIAS

DESCRIPTORES OPREATIVOS

COMPETENCIA EN
COMUNICACION
LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, cohe
correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y part
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para inter
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer Y
sus relaciones interpersonales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actituifica textos orales, escritos, signado
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos
medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera ¢
informada y para construir conodanto.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedys
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la intgedransforma e
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto (¢
creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en retacigun
contexto sociohistérico de produccién, con la tradicién literaria anterior y poste
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras migomtéteraria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrat
resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las pe
evitando y rechazandos usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favi
la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunic

COMPETENCIA
PLURILINGUE (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correcaid@o mas lenguas, ademas d
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comu
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y eni
de forma sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de 1
eficaz.
CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguisticatyallpresente en la socieds
integrdndola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua
caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

COMPETENCIA
MATEMATICA Y
COMPETENCIA EN
CIENCIA,
TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonan
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias varia
la resolucion de problemas analizando criticamente las solucipnme$ormulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacio
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desa
planteandose hipétesis y contéaglolas o comprobandolas mediante la observacié
experimentaciéon y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos aded
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud criticg
del alcance y limiteiones de los métodos empleados.
STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelg
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
colaborativa, procurando la participacién de todo el grupsolviendo pacificamente Ig
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el p
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transfg
en la sociedad.
STEM4. Interpreta y transite los elementos mas relevantes de investigaciones de {
clara y precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, formulas, esq
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando d¢
critica lacontribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones d
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover
fisica y mental, y preservar el medimbiente y los seres vivos, practicando el cons
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responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transfor
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambitg
global.

COMPETENCIA
DIGITAL (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de k
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, selecciona
resultados de manera critica y organizando el almacenamientinflertaacion de maner
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, apl
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechosridedigital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicacio
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digit
comunicarsetrabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de m
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadan
activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tegiedodigitales para proteger |
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critic
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles parasgaesta 3
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tec
digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético

COMPETENCIA

PERSONAL, SOCIAL
Y DE APRENDER A
APRENDER (CPSAA)

CPSAALl.1Fortalece el optimismo, lasiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objet
de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamer
cambios, la participacion social y su propia actividad para d#iguida.

CPSAA2.Adopta de forma autébnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienesta
y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para ¢
un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia lameciones y experiencias de los demas, si€
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consoli
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos spoasabilidades de mane
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contrib
consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los me
comunicacion, par obtener conclusiones logicas de forma autdbnoma, valorando la fiak
de las fuentes.
CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la constr
del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para b@saracesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, propon
creativas y resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA
CIUDADANA (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histéricay moral
de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espirity
y establecer una interaccion pacifica y respetaoados demés y con el entorno.
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecug
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Cons
Espafiola, los derechos humanos, y laohigty el patrimonio cultural propios, a la vez g
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los pf
y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion sq
desarrollo sostenib y el logro de la ciudadania mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosq
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
creencias e ideas, rechazando todo tipo deridi;iacion y violencia, y promoviend
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras fq
vida y el entorno, realizando un analisis cdtide la huella ecoldgica de las accio
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con ac
y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la luchg
el cambio climatico.
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COMPETENCIA
EMPRENDEDORA
(CE)

CELl. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos esps
el impacto que puedan suponer en el entorno, para pregegiggutar ideas y soluciong
innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el
personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalla vy reflexiona sobre las fortalezas y debilidades proplas ge los demag
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conoci
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, a
estrategias y destrezas que agilicen el tratx@pborativo y en equipo, para reunir y optimiz
los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprend:s
valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras
decisiones, con sentidoritico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificg
estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el j
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
consideando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para ap

COMPETENCIA EN
CONCIENCIA Y
EXPRESIONES
CULTURALES
(CCEC

CCEC4.1Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como t
plasticas, visuales, aiodisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proy
artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo person
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacid
composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitude
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién
0 artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajesdigos, técnicas
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o e
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportun
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES

COMPETENCIAS

DESCRIPTORES

ESPECIFICAS

1. Coordinar y desarrollar proyect
de investigacion con una actitt
critica y emprendedore
implementando  estrategias
técnicas eficientes de resolucion
problemas y @municando log
resultados de manera adecuada, |
crear y mejorar productos y sistem
de manera continua.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fly
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos soci
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud coop
y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiel
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relg
interpersonales.

STEMS3. Plantea y dsarrolla proyectos diseflando y creando prototipg
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una nece
problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el g
resolviendo pacificamente los conflictos quedaresurgir, adaptandose ante
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los obj
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.
STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investiga
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diag
férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con §
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencis
tecnologia en el eabio de las condiciones de vida para compartir y cons
nuevos conocimientos.

CDL1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los 1
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actual
fiabilidad, seleccionado los resultados de manera critica y organizand
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura
referenciarla y reutilizarla posteriormente.
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramie
aplicaciones y seicios en linea y los incorpora en su entorno persong
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y con
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, pres
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudaidadigital activa, civica y reflexivg
CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles pal
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostgniske ético.
CPSAA1l.1Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busq
de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovad
toma decisiones, cosentido critico y ético, aplicando conocimientos técni
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyec
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elabg
prototipo final de valor para los demasnsiderando tanto la experiencia
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

2. Seleccionar materiales y elabo
estudios de impacto, aplicanc
criterios técnicos y de sostenibilidg
para fabricar pragctos de calidag
que den respuesta a problemas
tareas planteados, desde un enfo
responsable y ético.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar feném
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento
motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comproba
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utiliz
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
precision y la veracidad y moatrdo una actitud critica acerca del alcang
limitaciones de los métodos empleados.
STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificaments
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los
vivos, practicando el caomo responsable, aplicando principios de étig
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sosf]
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y diibihl.
CD1. Realiza bisquedas avanzadas comprendiendo como funasmaatbres
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actual
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizar
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segurg
referenciarla y reutilizda posteriormente.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individy
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo mome
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
conocimiento.

CPSAALl.1Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la blsq
de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA4.Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas
medios de comunicacion, para ol#enonclusiones logicas de forma auténo
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la
ecoldgica de las ammes humanas, y demostrando un compromiso éti
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al |
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climétic
CEL. Evalla necesidades y oportunidades y adroetos, con sentido critico
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocim
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para p
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintdextos, tanto
locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proy
profesional emprendedora.
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posibilidades, configuranddaa de
acuerdo a sus necesidades
aplicando conocimiento
interdisciplinares, para resolv
tareas, asi como para realizar
presentacion de los resultados
una manera optima.

COMPETENCIAS DESCRIPTORES
ESPECIFICAS
3. Utilizar las herramientas digitalf STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios
adecuadas, analizando § razonaniento matematico en situaciones propias de la modalidad eleq

emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas ana
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera nece
STEMA. Interpreta y transmite los eleentos mas relevantes de investigacio
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diag
formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con €
responsabilidad y valorando de forma critica la contribude la ciencia y |3
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y co
nuevos conocimientos.

CD1. Realiza bisquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los 1
de busqueda en internet aplicando criterios de validez,adalactualidad
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizar
almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segurg
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitalesforma individual o
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo mome
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramie
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno perso
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y con
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, pres
visibilidad en la red y ejerendo una ciudadania digital activa, civica y reflex
CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles pa
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
evolucidn de las tecnologias digitales y por ssad®llo sostenible y uso éticq
CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del 1
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le Ipé
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problem
autonomia.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovad
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos té
especiftos y estrategias agiles de planificacién y gestion de proyect
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elabg
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experien
éxito como de fracaso, una apmidad para aprender.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

4. Generar conocimientos y mejor,
destrezas técnicas, transfiriendo
aplicando  saberes de otr
disciplinas cientificas con actitu
creativa, para calcular, y resolv
problemas o dar respsta a
necesidades de los distintos ambi
de la ingenieria.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad ele
emplea estrategias variadas para la resolucionpméblemas analizand
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necq
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar feném
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento
motar de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobé
mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion, utiliz
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
precision y la veracidad y mostrandina actitud critica acerca del alcanc
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototif
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una nece
problema de forma colabdiea, procurando la participacion de todo el gru
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los obj
propuestos, la sostenibilidad y el impacto tramafdor en la sociedad.
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STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investiga
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diag
férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con §
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencis
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y co
nuevos conocimientos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individy
colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momer
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
conocimiento

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles pa
respuesta a necesided concretas, mostrando interés y curiosidad pd
evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos
construccion del conocimiento, relacionards diferentes campos del misn
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le pé
transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problem
autonomia.

CES. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y solgcionevadoras
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos té
especificos y estrategias &giles de planificacion y gestion de proyec
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elabg
protdipo final de valor para los demas, considerando tanto la experieng
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

5. Disefiar, crear y evaluar sisten
tecnoldgicos, aplicand.
conocimientos de programaaci
informatica, regulacion automatic
y control, asi como las posibilidad;
que ofrecen las tecnologii
emergentes, para estudiar, contrc
y automatizar tareas en sister
tecnolégicos y roboticos.

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deduwodi propios de
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad ele
emplea estrategias variadas para la resolucibn de problemas ana
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necq
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar feném
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento
motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobsg
mediante la observacién, la experimentacioria investigacion, utilizandg
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alca
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyestalisefiando y creando prototipos
modelos para generar o utilizar productos que den soluciéon a una nece
problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el g
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, auis ante |3
incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los obj
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individy
colectiva, aplicandonedidas de seguridad y respetando, en todo moment
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramie
aplicaciones y servicios en linea y logadrpora en su entorno personal
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y con
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, pres
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activaacimieflexiva.
CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles pal
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
CPSAA1l.1Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busq
de objetivos de forma autonoma@dacer eficaz su aprendizaje.

CES3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones innovad
toma decisiones, con sentido critico y étigplicando conocimientos técnic
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especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyec
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elabg
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto laiexpia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

6. Analizar y comprender sistem
tecnolégicos de los distintos ambit|
de la ingenieria, estudiando s
caracteristicas, consumo y eficien(
energéta, para evaluar el
responsable y sostenible que se h

de la tecnologia.

us

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar feném
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento
motor de desarrollo, plardadose hipétesis y contrastandolas o comproban
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacién, utiliz
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
precision y la veracidad y mostrando una actitud criteerca del alcance
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificaments
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los
vivos, practicando el consumo responsable, aplizgmdncipios de ética |
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sosf]
adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y diibihl.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individy
colectiva, apkando medidas de seguridad y respetando, en todo momen
derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
conocimiento.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales
proteger los dispositivos, los datpersonales, la salud y el medioambient
hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnol
CPSAA2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atien
bienestar fisico y mental propio y de los demés, ke ofreciendo apoyo e
la sociedad para construir un mundo més saludable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
nuestras formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la
ecoldgica de las acciondsimanas, y demostrando un compromiso étic|
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al |
los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatic
CEL. EvalGa necesidades y oportunidades y afronta,retm sentido critico
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocim
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para p
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos conttarits
locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proy
profesional emprendedora.

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES

MINIMOS
COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION A. Proyectos de investigacién y desarrollo

1. Coordinar

y

desarrollar proyecto
de investigacién co
una actitud critica
emprendedora,

implementando

estrategias y técnicq
eficientes de

resolucion de

1.1.

proyectos que muestren de forr
gréfica la creacién y mejora de |
producto,

referenciando e
informacion relacionada.

Investigar vy

disefia| TECI.1.A.1. Estrategias @l gestion y desarrollo d
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias A
Técnicas de investigacion e ideacién: Des
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
mejora continua. Planificacion y desdlwale disefio
y comercializacién. Logistica, transporte
distribucion. Metrologia y normalizacion. Control
calidad.

seleccionand
interpretand
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problemas yl
comunicando los
resultados de manel

TECI.1.A.3. Expresion gréfica. Aplicaciones CAL
CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas
flujo, esquemas y croquis.

adecuada, parerear
y mejorar productos
y sistemas de mane

1.2. Participa en el desarrollo
gestion y coordinacion d
proyectos de creacion y mejo

TECI.1.A.1. Estrategias de gestién y desarrollo
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias A
Técnicas de investigacion e ideacién: Des

continua. continua de productos viables| Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
socialmente responsablg TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
identificando mejoras y creand mejora continuaPlanificacion y desarrollo de disef]
prototipos mediante un procej y comercializacién. Logistica, transporte
iterativo, con actitud criticg distribucién. Metrologia y normalizacién. Control
creativa y emprendedora. calidad.
TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencig
perseverancia y creatividad para abordar proble
desde una perspectinterdisciplinar.
TECIL.1.A5. Autoconfianza e iniciatival
Identificacién y gestion de emociones. El error y
reevaluacion como parte del proceso de aprendiz
1.3 Colaborar en tareg TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo d
tecnolégicas, escuchando proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Ag
razonamiento de los demd Técnicas de investigacién e ideacion: Qesi
aportandaal equipo a través dg Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
rol asignado y fomentando ( TECI.1.A.4. Emprendimiento, resiliencia
bienestar grupal y las relacion{ perseverancia y creatividad para abordar proble
saludables e inclusivas. desde una perspectiva interdisciplinar.
TECI.1.A.5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestidon de emociones.eror y la
reevaluacion como parte del proceso de aprendiz
1.4. Elaborar documentacio| TECI.1.A.3. Expresion grafica. AplicaciongsAD-
técnica con precisién y rigo| CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas
generando diagramas funcional flujo, esquemas y croquis.
y utilizando medios manuales| TECI.1.A.6. Difusibn y comunicacién d
aplicaciones digitales. documentacion técnica. Elaboracion, referenciag
y presentacion.
1.5.Comunicar de manera eficg TECI.1.A.3. Expresion gréfica. Aplicaciones CAL
y organizada las ideas | CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas
soluciones tewologicas,| flujo, esquemas y croquis.
empleando el soporte, TECI.1.A.6. Difusion y comunicacion d
terminologia 'y el rigon documentacién técnica. &loracion, referenciacio
apropiados. y presentacion.
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS A. Proyectos de investigacion y desarrollo
B. Materiales y fabricacién
C. Sistemas mecénicos
D. Sistemas eléctricos y electronicos
2. Seleccionar 2.1 Determinar el ciclo de vidad TECI.1.A.1. Estrategias de gestion y desarrollo
materiales y| un prodicto, planificando 'y proyectos: diagramade Gantt, metodologias Agilé

elaborar estudios d
impacto, aplicandc
criterios técnicos y
de  sostenibilidag
para fabricar
productos de calida
gue den respuesta

aplicando medidas de control
calidad en sus distintas etap
desde el disefio a |
comercializacion, teniendo ¢
consideracion  estrategias
mejora continua.

Técnicas de investigacion e ideacion: Des
Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.
TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
mejora continua. Planificacion y desarrollo de dis
y comercializacion. Logistica, dnsporte
distribucion. Metrologia y normalizacion. Control

calidad.

problemas y tarea
planteados, desde U
enfogue responsabl
y ético.

2.2, Seleccionar los materiale
tradicionales o de nuev
generacion, adecuados para
fabricacion de productos d

TECI.1.A.2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
mejora continua. Planificacion y desarrollo de dis
y comercializacidon. Logistica, transporte
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calidad basandose en
caracteristicas técnicas
atendiendo a criterios
sostenibilidad de
responsable y ética.

S

de
manel

distribucion. Metrologia y normalizacion. Couitde
calidad.

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevq
materiales. Propiedades, clasificacién y criterios

sostenibilidad. Seleccion y aplicacion
caracteristicas.
TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos (

fabricacion: Prototipado rapido y bajo deman
Fabricacion digital aplicada a proyectos.

2.3. Fabricar modelos o prototipg
empleando las técnicas (
fabricacion mas adecuadas

aplicando los criterios técnicos
de sostenibilidad necesarios.

TECI.1.A.3. Expresion gréfica. Aplicaciones CAL
CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas
flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos
fabricacion: Prototipado rapido y bajo deman
Fabricacion digital aplicada a proyectos.
TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en
trabajo.

TECIL1.C.1. Mecanismos de transmision
transformaciéon de movimientos. Soportes y unién
elementos mecanicos. Disefio, célculo, montaj
experimentacion fisica o simulada. Aplicaci
practica a proyectos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos,
maquinas eléctricas de corriente contin
Interpretacion y representacion esquematizads
circuitos, disefio, calculo, montaje y experimentag
fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION A. Proyectos de investigacion y desarrollo
B. Materiales y fabricacién
E. Sistemas informéticos. Programacion
Utilizar las | 3.1 Resolver tareas propuestay TECI.1.A.3. Expresion grafica. Aplicaciones CAL

herramientas
digitales adecuada
analizando Sug
posibilidades,
configurandolas de
acuerdo a su
necesidades
aplicando
conocimientos
interdisciplinares,
para resolver tarea
asi como  para
realizar la

funciones asignadas, mediante
uso y configuracién de diferentg
herramientas digitales de maa
Optima y autbnoma.

CAE-CAM. Diagramas funcionales, diagramas
flujo, esquemas y croquis.

TECI.1.B.2. Técnicas y procedimientos (
fabricacion: Prototipado rapido y bajo deman
Fabricacion digital apdada a proyectos.
TECIL.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicig
compilacién o interpretacion, ejecucion, prueba:
depuracion. Creacion de programas para la resoly
de problemas. Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de
cosasAplicacion a proyectos.

TECI.1.E.4. Protocolos de comunicacién de redeg
dispositivos.

presentacion de lo
resultados de un
manera optima.

3.2 Realizar la presentacion (

proyectos empleand
herramientas digitale
adecuadas.

TECI.1.A.3. Expresion grafica. Aplicaciones CAL
CAE-CAM. Diagramas funcionalgsdiagramas d¢
flujo, esquemas y croquis.

TECIL.1.A.6. Difusibn 'y comunicaciéon d
documentacion técnica. Elaboracion, referenciacig
presentacion
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actitud creativa, par

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS

ESPECIFICAS EVALUACION B. Materiales y fabricacion

C. Sistema mecanicos

D. Sistemas eléctricos y electrénicos
Generar 4.1, Resolver problemal TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos material
conocimientos yl asociados a  sistemas Propiedades, clasificacion y  criterios
mejorar  destreza| instalaciones mecénica sostenibilidad. Seleccién y aplicacion
técnicas, aplicando  fundamentos g caracteristicas.
transfiriendo y| mecanismos de transmision | TECI.1.C.1. Mecanismos de transmision
aplicando saberes d transformacion de movimiento{ transformacion de movimientos. Soportes y unior
otras disciplinag soporte y unién al desarrollo ¢ elements mecanicos. Disefio, célculo, montaje
cientificas con| montajes o simulaciose experimentacion fisica o simulada. Aplicaci

préactica a proyectos.

calcular, y resolve
problemas o da
respuesta F
necesidade de los
distintos ambitos d¢

4.2, Resolver
asociados a

problema
sistemas

instalaciones eléctricas
electrénicas, aplicand
fundamentos de corrient

TECI.1.B.1. Materiales técnicos y nuevos material
Propiedades, clasificacion 'y  criterios
sostenibilidad. Seleccién y aplicacion
caracteristicas.

TECI.1.B.3. Normas de seguridad e higiene en

conocimientos de

programacion

la ingenieria. continua y maquinas eltricas al| trabgo.
desarrollo de montajes TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos,
simulaciones. méquinas eléctricas de corriente contin
Interpretacion y representacion esquematizadg
circuitos, disefo, célculo, montaje y experimentag
fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.
COMPETENCAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFICAS EVALUACION C. Sistemas mecanicos
D. Sistemas eléctricos y electronicos
E. Sistemas informéticos. Programacion
F. Sistemas automaticos
Disefiar, crear y 5.1 Controlar el funcionamient{ TECI.1.E.1. Fundanentos de la programacid
evaluar sistema) de sistemas tmoldgicos Y| textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
tecnolégicos, robéticos, utilizando lenguajg TECIL.1.E.2. Proceso de desarrollo: edicid
aplicando de programacion informatics compilacién o interpretaciéon, ejecucion, prueba

estructurados o no, y aplicang
las posibilidades que ofrecen |
tecnologias emergentes, tal
como inteligencia artificial
internet de las cosas, big da
etc.

depuracion. Creacion de programas para la resoly
de problemas. Modularizacion.

TECI.1.E.3. Tecnologias emergentes: internet de
cosas. Aplicacion a proyectos.

TECIL.1.F.5. Robdtica: sensores, actuadores,
hardware y software de control. Modelizacion

movimientos y acciones mecénicas.

informética,
regulacion
automatica y control
asi como las
posibilidades  que
ofrecen las
tecnologias
emergentes, par

estudiar, controlar y
automatizar tareas ¢
sistemas
tecnologicos V|
robéticos.

5.2 Automatizar, programar
evaluar movimietos de robots

mediante la modelizacion, |
aplicacion de algoritmo
sencillos 'y el uso ds

herramientas informaticas.

TECIL1.C.1. Mecanismos de transmision
transformacién de movimientos. Soportes y uniér
elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaj
experimentaciéon fisica o simulada. Aplicaci
practica a proyectos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos,
maquinas eléctricas de corriente contin
Interpretacion y representacion esquematizadd
circuitos, disefio, calculo, montaje y expegntacion
fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.
TECI.1.E.1. Fundamentos de la programaci
textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos
elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
TECIL1.F.2. Automaizacion programada d
procesos. Disefio, programacion, construccior
simulacién o montaje.

TECIL.1.F.3. Sistemas de supervision (SCADA
Telemetria y monitorizacion.
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TECI.1.F.4. Aplicacion de las tecnologig
emergentes a los sistemas de control.
5.3 Conaer y comprende| TECI.1.C.1. Mecanismos de transmision

conceptos basicos g
programacion textual
mostrando el progreso paso
paso de la ejecucién de
programa a partir de un esta
inicial y prediciendo su estad
final tras la ejecucion.

transformadn de movimientos. Soportes y union
elementos mecanicos. Disefio, céalculo, montaj
experimentacion fisica o simulada. Aplicaci
préactica a proyectos.

TECI.1.D.1. Circuitos eléctricos y electronicos,
maquinas eléctricas de corriente contin
Interpretacion y representacion esquematizada

circuitos, disefo, calculo, montaje y experimentag
fisica o simulada. Aplicacién a proyectos.
TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos
elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES MINIMOS
ESPECIFIC/S EVALUACION F. Sistemas automaticos
G. Tecnologia sostenible
6. Analizar y| 6.1 Evaluar los distinto§ TECI.1.F.1. Sistemas de control. Conceptos
comprender sistemg sistemas de generacidon elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

tecnolégicos de log eficieng
distintos ambitos d¢
la ingenieria,
estudiando su
caracteristicas,

consumo Y eficiencig

energia eléctrica y mercad renovables,
energéticos, estudiando s
caracteristicas, calculando s
magnitudes y valorando g
eficiencia.

6.2 Analizar

TECI.1.G.4. Energias
energética y sostenibilidad.

las diferente{ TECI.1.G.1. Sistemas y mercados energéticos.

energética, pary instalaciones de una vivieng TECL.1.G.2. Consumo energético sostenib
evaluar el uso| desde el punto de vista de | técnicas y criterios de ahorro. Suministi
responsable y eficiencia @ergética, buscand domésticos.
sostenible que s{ aquellas opciones mg TECI.1.G.3. Instalaciones en viviendas: eléctric
hace de lg comprometidas con l{ de agua vy climatizacion, de comunicacion
tecnologia. sostenibilidad y fomentando Y domoticas.

uso responsable de las mismay TECI.1.G.4. Energias renovables, eficiend

energética y sostenibilidad.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. LA ENERGIA

1. Centro de interés
El centro de interés en esta situacion de aprendizaje se va a focalizar en la realizacion de un
proyecto de ahorro energético, asi como en el estudio y calculo del coste energético en una
vivienda.

2. Justificacion.
Teniendo en cuenta la situaciéon enegétactual, tanto a nivel local, como a nivel

internacional; quedan por tanto, totalmente justificados el estudio de los sistemas y mercados
energeéticos, el consumo energético sostenible, asi como el estuéamidas, los criterios
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de ahorro, el uso denergias renovablesasi como profundizar en conceptos hoy en dia
necesario como leficiencia energética lg sostenibilidad.

4. Producto final.

A lo largo de esta situacion de aprendizaje el alumnado desarrollara las competencias
necesarias, para elaboum proyecto de ahorro energético para una vivienda y los concretara
en un plan de ahorro para su hogar.

5. Concrecion curricular.
A continuacién establecemos la relacién entre competencias especificas (C.E.), descriptores
(D), criterios de evaluacion ylsares basicos.
C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
1 CCL1 1.1. Investigar y diseflaun proyecto dg - Técnicas de investigacion e ideacion: Des
STEMS3ST | ahorro energético para una vivienda y Thinking.
EM4 plan de ahorro para su hogar, que mue| -  Técnicas de trabajo en equipo.
CD1 de forma grafica sareaciérseleccionand, | - Productos: Ciclo de vida.
CD3 | referenciando e interpretando informaci . Estrategias de mejora continua. Planificacio

relacionada. desarrollo de disefio.
- Metrologia y homalizacién.
- Control de calidad.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion| -  Técnicas de trabajo en equipo.
coordinacién deun proyectode creaci@ y | - Productos: Ciclo de vida.

mejora continua de producto viable | . Estrategias de mejora continua.
socialmente responsable identificando| . pjanificacion y desarrollo de disefio.
mejoras y creandonprototpomediante un _ \etrologia y normalizacion.

proceso iteratiw, con actitud critica

i - Control de calidad.
creativa y emprendedora.

- Emprendimiento, resiliencia, peaverancia
creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa.

- El error y la reevaluacion como parte (
proceso de aprendizaje.

1.3 Colaborar en tareas tecnologic{ - Estrategias de mejora continua.
escuchando el razonamiento ds tiemas, -  Planificacion y desarrollo de disefio.
aportando al equipo a través del | .  Metrologia y normalizacion.
asignado y fomentando el bienestar gru . control de calidad.

y las relaciones saludables e inclusivas.| . gmprendiniento, resiliencia, perseverancia

creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa.

- El error y la reevaluacion como parte (
proceso de aprendizaje.

1.4. Elaborar documentacion técnica ¢{ - Diagramas funcionales, diagramas de fly

precisbn y rigor, generando diagram esquemas y croquis.

funcionales y utilizando medios manualej - Difusién y comunicacién de documentaci

aplicaciones digitales. técnica.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.

1.5. Comunicar de manera eficaz | - Diagramas funcionales, diagramas de flU

organizada las ideas y solucion esquemas y croquis.
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tecnolégicas, empleando el soporte,
terminologia y el rigor apropiados.

Difusién y comunicacion de documentaci
técni@m.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.

C.E. D CRITERIOS'DE SABERES BASICOS
EVALUACION
2 | STEM2 2.1 Determinar el ciclo de vida de ( Técnicas de trabajo en equipo.
STEMb5 proyecto de ahorro energético y un plan Productos: Ciclo de vida.
CD1 ahorro en una viviendaplanificando y Estrategias de mejora dinua.
CD2 aplicando medidas de control de calidad Planificacion y desarrollo de disefio.
CPSAAL.1| sus distintas etapas, desde el disefio Metrologia y normalizacion.
CPSAA4 | comercializacion, teniendo € Control de calidad.
Ccc4 consideracion estrategias de mej
CE1l continua.
2.2. Seleccionar los materiale Productos: Ciclo de vida.
tradicionales o de nueva generaci Estrategias de mejora continua.
adecuados paral establecimiento de u Planificacion y desarrollo de disefio.
plan de ahorro energétitmsandose en sy Metrologia y normalizacion.
caracteisticas técnicas y atendiendo Control de calidad.
criterios de sostenibilidad de mane
responsable y ética.
3 | STEM1 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio Diagramas funcionales, diagramas de flu
STEM4 asignadas, mediante el uso y configurag esquemas y croquis.
CD1 de diferentes herramientas digitales Proceso de desatlo de un plan de ahorr
CD2 manera 6ptima y autbnoma. energético: edicion, compilacién
CD3 interpretacion,  ejecuciéon,  pruebas
CDS5 depuracion.
CPSAAS Tecnologias emergentes: internet de las cq
CE3 Aplicacién a proyectos.
3.2 Realizar la presentacion de proyec Diagramas funcionales, diagramas de flu
empleando herramientas deges esquemas y croquis.
adecuadas. Difusion y comunicacion de documentaci
técnicareferente a un proyecto de plan
ahorro energéticoElaboracion, referenciacio
y presentacion
6 | STEM2 6.1 Evaluar los distintos sistemas Sistema de unidades.
STEM5 generacion de energia eléctrica y merca| Concepto de energia y sus unidades.
CD2 energeéticos, estudlanQO sus caracteristi Formas e manifestacion de la energia.
CD4 calculando sus magnitudes y valorando . .
CPSAA2 eficiencia. Transformamones, de la energia.
cca Fuentes de energia.
CE1 Combustibles fésiles.

Energia nuclear.
Energia hidraulica.
Energia solar.
Energia edlica.
Biomasa.

RSU.

6.2 Analizar las diferentes instalaciones
una vivienda dete el punto de vista de g
eficiencia energética, buscando aque
opciones mas comprometidas con
sostenibilidad y fomentando un u
responsable de las mismas.

Transporte y distribucion de la energia.

Red eléctrica.

Instalaciones de transformacion deemgias
tradicionales.

Instalaciones de transformacidon de energ
alternativas.

Coste energético en una vivienda.
Eficiencia energética.
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6. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS

- Técnicas de trabajo en equipo. Trabajo en grupos de trq Aula
- Productos: Ciclae vida. componentes: Aula taller.
- Estrategias de mejora continua. | - Proyecto de ahorro energético
- Planificacién y desarrollo de disefi Trabajo individual
- Metrologia y normalizacién. - Plan de ahorro para una viviend
- Control de calidad. Trabajo individual y emgrupo.
- Diagramas funcionales, diagram - Act. 1. Cambio de unidades

de flujo, esquemas y croquis. - Act. 2. Cambio de unidades.
- Proceso de desarrollo de un plan| - Act. 3. Energia mecanica

ahorro energético: edicior energia termica.

compilacion o interpretaciér] -  Act. 4. Energia quimica, energ

ejecucion, pruebas y depuracion. nuclear y energia eléctrica.
- Tecnologias emergentes: internet| - Act. 5. Energia interna

las cosas. Aplicacion a proyectos. rendimiento
- Sistema de unidades. Trabajo individual
- Concepto de energia y sus unidao :rrabF;EgE?Egi\}iduay en grupo

Zg;r%?z de manifestacion de | _ Act. 6 Proceso de fabricacion d

' , . carbén de coque
- Transformamones,de laergia. - Act. 7. Funcionamiento de ur
- Fuentes de energia. central térmica clasica.
- Combustibles fosiles. - Act. 8. Funcionamiento de un
- Energia nuclear. central nuclear de fisiébn co
- Energia hidraulica. reactor PWR
- Energia solar. - Act. 9. Funcionamiento de un
- Energia edlica. central nuclear de fisibn cq
: reacor BWR

- Biomasa. Trabajo individual:
- RSU. - Prueba 2.

- Transporte y distribucién de 'Trabajo individual y en grupo:
energia. - Act. 10. Energia hidraulica.

- Red electrica. |- Act. 11. Energia solar
- Instalaciones de transformacion | _ Act. 12. Energia edlica. Biomas

energias tradicionales. Trabajo individual:
- Instahciones de transformacion ( _ Prueba 3

energias alternativas. o Trabajo individual y en grupo:
- Coste energético en una vivienda.| _ Act. 13. Disefio de la instalacid
- Act. 14. Coste energético en u

vivienda.

7. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
Partiendo de la evaluacion inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna medida

de atencion aal diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situacién se tomaran
aguellas medidas necesarias.
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8. Evaluacion de los resultados y del proceso.
En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criteriosde evaluacién e instrumentos de evaluacion.
C.E. D CRITERIOS,DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
1 | CCL1 | 1.l.Investigar y disefiar un proyecto de aho Proyecto de ahorro energético
STEMS3 | energético para una vivienda y un plan Plan de ahorro para una vivienda
TEM4 | ahorro para su hogar, que muestrefatena Act. 13. Disefio de la instalacion en u
CD1 grafica su creacion seleccionanc vivienda.
CD3 referenciando e interpretando informaci Act. 14. Coste energético en una vivienda.
relacionada.
1.2 Participar en el desarrollo, gestion
coordinaciéon de un proyecto de creacior
mejora continua de producto viable
socialmente responsable, identificandejoras
y creando un prototipo mediante un procs
iterativo, con actitud critica, creativa
emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgici
escuchando el razonamiento de los den
aportando al equipo a través del rol asignac
fomentando el biegstar grupal y las relaciong
saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacion técnica c
precision y rigor, generando diagram
funcionales y utilizando medios manuales
aplicaciones digitales.
1.5.Comunicar de manera eficaz y organizg
las ideag soluciones tecnolégicas, emplean
el soporte, la terminologia y el rigc
apropiados.
2 | STEM2 | 2.1.Determinar el ciclo de vida de un proyeq Proyecto de ahorro energético
STEMS | de ahorro energético y un plan de ahorro en Plan de ahorro para una vivienda
CD1 vivienda, planificando y aplicando medidas Act. 13. Disefio de la instalacién en u
CD2 control de calidad en sus distintas etapas, di vivienda.
CPSA | el disefio a la comercializion, teniendo et Act. 14. Coste energético en una vivienda.
Al.l consideracion estrategias de mejora contint
CPSA | 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionale
A4 de nueva generacion, adecuados para
CC4 establecimiento de un plan de aho
CEl energético basandose en sus caracteris
técnicas y atendiendoa criterios de
sostenibilidad de manera responsable y étic
3 | STEM1 | 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio Proyectode ahorro energético
STEM4 | asignadas, mediante el uso y configuracior Plan de ahorro para una vivienda
CD1 diferentes herramientas digitales de man Act. 13. Disefio de la instalacién en u
CD2 Optima y autébnoma. vivienda.
CD3 | 3.2 Realizar la presentacion de proyec| .  Act. 14. Coste energético en una vivienda.
CD5 empleando herramientas digitales adecuad:
CPSA
A5
CE3
6 | STEM2| 6.1 Evaluar los distintos sistemas | Act. 1. Cambio de unidades
STEMS | generacion de energia eléc&riy mercados Act. 2. Cambio de unidades.
CD2 energéticos, estudiando sus caracteristi Act. 3. Energia mecénica y energfa térmica.
CD4 calculando sus magnitudes y valorando

eficiencia.
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CPSA
A2
Ccc4
CEl

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de {
vivienda desde el punto de vista de
eficiencia energética, buscando aque
opciones mas amprometidas con [
sostenibilidad y fomentando un u
responsable de las mismas.

Act. 4. Energia quimica, energia nucleal
energia eléctrica.

Act. 5. Enegia interna y rendimiento

Prueba 1.

Act. 6. Proceso de fabricacion del carbén
coque

Act. 7. Funcionamiento de una central térm
clasica.

Act. 8. Funcionamiento de una central nucl
de fisién con reactor PWR

Act. 9. Funcionamiento de una centraktear
de fisién con reactor BWR

Prueba 2.

Act. 10. Energia hidraulica.

Act. 11. Energia solar

Act. 12. Energia edlica. Biomasa

Prueba 3

La evaluacién sera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.

La nota global ser& etsultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo
del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias cuando la

calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacidn inferior sebestablecera un plan de refuerzo para el
desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez acabado e

proyecto.

2. LOS MATERIALES

1. Centro de interés

El centro de interés en esta situacion de aprendizaje se va a focalaaealizacion de
un proyecto de disefio y construccién de un producto.

2. Justificacion.

Teniendo en cuenta la etapa anterior el alumnado se enfrenta al disefio y construccion de

un producto que dgolucion a una necesidad o problema de forma colabornato@rando
la participacion de todo el grupoevaluando el producto obtenitkniendo en cuentas
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impagte pueda tener en la sociedad
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3. Producto final.

A lo largo de esta situacion de aprendizaje leinaado desarrollara las competencias
necesarias, para realizar un proyecto de disefio y construccion de un producto teniendo en
cuenta las restricciones propuestas. El producto debe dar soluciéon a una necesidad, ser
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sostenible y provocar el minimo impaeto el medioambiente.

4. Concrecion curricular.

A continuacién establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),

descriptores (D), criterios de evaluacion y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
1 CCL1 1.1. Investigar y diseflaun producto, qu€ Técnicas de investigacion e ideacion: Des

STEM3S | muestre de forma gréfica swreacién
TEM4 | seleccionando, referenciando e interpretal
CD1 informacion relacionada.
CD3

Thinking.

Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Cilp de vida.

Estrategias de mejora continua. Planificacio
desarrollo de disefio.

Metrologia y normalizacion.

Control de calidad.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion
coordinacién deun proyectode creacia y
mejora continua de producto viable
socialmente  responsable identificando
mejoras y creandan prototipo mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creat
y emprendedora.

Técnicas de trabajo en equipo.
Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacién y degaollo de disefio.
Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancig
creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.

El error y la reevaluacion como parte (¢
proceso de aprendizaje.

1.3 Colaborar en tareas tecnolégic
escuchando el razonamiento de los den
aportando al equipo a través del rol asign
y fomentando el bienestar grupal y |
relaciones saludables e inclusivas.

Estrategias de mejora conii
Planificacién y desarrollo de disefio.
Metrologia y normalizacion.

Control de calidad.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancig
creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.

El error y la reealuacion como parte d¢
proceso de aprendizaje.

1.4. Elaborar documentacion técnica c
precision y rigor, generando diagram
funcionales y utilizando medios manuales
aplicaciones digitales.

Diagramas funcionales, diagramas de fl{
esquemas y crodg

Difusiébn y comunicacién de documentaci
técnica.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.

1.5. Comunicar de manera eficaz
organizada las ideas y solucion
tecnoldgicas, empleando el soporte,
terminologia y el rigor apropiados.

Diagramas facionales, diagramas de fluj
esquemas y croquis.

Difusiébn y comunicacién de documentaci
técnica.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.
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2 | STEM2 | 2.1 Deerminar el ciclo de vida de u Técnicas de trabajo en equipo.

STEMS5 | productq planificana y aplicando medida Productos: Ciclo de vida.

CD1 de control de calidad en sus distintas eta Estrategias de mejora continua.

CD2 desde el disefio a la comercializaci Planificacion y desarrollo de disefio.

CPSAAL1 | teniendo en consideracion estrategias Metrologia y normalizacion.

1 mejora continua. Control de calidad.

gcp:i‘A'M 2.2. Seleccionar los materiales, tradiciona| Productos: Ciclo de vida.

CE1 o de nueva generacion, adecuados Estrategias de mejora continua.
establecimiento de un plan de aho Planificacion y desarrollo de disefio.
energéticobasandose en sus caracteristi Metrologia y normalizacion.
técnicas y atendiendo a criterios Control de calidad.
sostenibilidad de manera responsable y é{

3 | STEM1 | 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio Diagramas funcionales, diagramas de fi{

STEM4 | asignadas, mediante el uso y configuracior esquemas y croquis.

CD1 diferentes herramientas digitales de man Proceso de desarrollo de plan de ahorrg

CD2 optima y auténoma. energético: edicion, compilacién

CD3 interpretacion,  ejecucion,  pruebas

CDS5 depuracion.

CPSAAS Tecnologias emergentes: internet de las cg

CE3 Aplicacion a proyectos.

3.2 Realizar la presentacion de proyec Diagramas funcionales, diagramas de flU
empleando herramientas digitales agalas. esquemas y croquis.
Difusiébn y comunicacién de documentaci
técnicareferente a un proyecto de plan
ahorro energéticoElaboracion, referenciacio
y presentacion
4 | STEM1 | 4.1 Resolver problemas asociados a siste Clasificacion de los materiales.

STEM2 | e instalaciones mecanicas, aplicar Propiedades de los materiales.

STEM3 | fundamentos _d'e mecanismos de transmiy Esfuerzos fisicos a los que pueden somet

STEM4 | y transformacion de movimientos, soportg los materiales

CD2 union al desarrollo de montajes o .

CcD5 simulaciones. Introduccion a los ensayos de materiales.

CPSAAS Estructura interna de los materiales.

CE3 Modificacion de las propiedades de |

materiales.
Criterios para
materiales.
Uso racional de materiales.
Residuos industriales.
Materiales ferrosos o férricos.
Procesos de obtencion del
productos ferrosos.

Colada del acero.

Productos ferrosos.

Tipos de acero.
Presentaciones comerciales del acero.
Fundiciones.

Impacto medioambiental de los produc
ferrosos.

Metales no ferrosos.

Metales no ferrosos pesados.

Metales no ferrosos ligeros.

Metales ultraligeros. El magnesio.

la eleccibn adeada de

acero y of

Impacto medioambiental vy
comerciales.

presentacior
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- Elementos mecénicos daion.

- Elementos mecanicos auxiliares.

- Otros elementos mecanicos.

- Caracteristicas técnicas de las maquinas.

- Lubricacién y mantenimiento de maquinas.

- Interpretacion de planos de montaje
identificacién de mecanismos.

- Mecanismos mecanicos para unareta
concreta.

- Normas de seguridad y uso de eleme
mecanicos.

- Fabricacion de piezas sin arranque de virutg

- Clasificaci6n de los procedimientos
fabricacion.

- Fabricacion de piezas por union.

- Conformacién por fusion.

- Laminacion.

- Forja.

- Fabricacién radiante corte.

- Impresi6n 3D.

- Control del proceso de fabricacion y calidad
la obra.

- Impacto medioambiental de los procedimien
de fabricacién.

- Fabricacién de piezas e@rranque de viruta

- Aserrado.

- Limado y escofinado.

- Machos y cojinetes de roscar.

- Mecanizado de piezas mediante maquin
herramientas.

- Fabricacion de piezas.

- Mejoras técnicas y desarrollo de produc
acabados.

- Normas de seguridad e impacto.

5. Secuenciacién didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS

- Técnicas de trabajo eq@po. Trabajo en grupos de tr¢ Aula
- Productos: Ciclo de vida. componentes: Aula taller.
- Estrategias de mejora continua. |- Proyecto de un producto Visita a fabrica
- Planificacion y desarrollo de disefi tecnolégico.
- Metrologia y normalizacién. Trabajo individual y en grupo.
- Control de calidad. - Act. 1. Los materiales y su
- Diagramas funcionales, diagram propiedades. _

de flujo, esquemas y croquis. - Act. _2. Los materialesy sus
- Proceso de desarrollo daoyecto propiedades _

técnia edicion, compilacion ¢ - Act. 3. Los materiales y su

interpretacion, ejecucion, pruebas propiedades.

depuracion. - Act. 4. Los materiales y su

propiedades.
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Tecnologias emergentes: internet
las cosas. Aplicacién a proyectos.
Clasificacion de los materiales.
Propiedades de los materiales.
Esfuerzos fisicos a los que pued
someterse materiales.
Introduccion a los ensayos (
materiales.

Estructura interna de los materiale
Modificacion de las propiedades (
los materiales.

Criterios para la eleccion adecua
de materiales.

Uso racional de materiales.
Residuos industriales.

Materiales ferrosos o férricos.
Procesos de obtencién del acerc
otros productos ferrosos.

Colada del acero.

Productos ferrosos.

Tipos de acero.

Presentaciones comerciales
acero.

Fundiciones.

Impacto medioambiental de I
productos ferrosos.

Metales no fewsos.

Metales no ferrosos pesados.
Metales no ferrosos ligeros.
Metales ultraligeros. El magnesio.

Impacto medioambiental
presentaciones comerciales.
Elementos mecanicos de union.
Elementos mecanicos auxiliares.
Otros elementos mecanicos.
Caracteriscas técnicas de la
magquinas.

Lubricacion y mantenimiento d
magquinas.

Interpretacion de planos de mont:
e identificacién de mecanismos.
Mecanismos mecanicos para u
tarea concreta.

Normas de seguridad y uso |
elementos mecanicos.
Fabricacién depiezas sin arranqu
de viruta

Clasificacion de los procedimientc
de fabricacion.

Fabricacion de piezas por union.
Conformacion por fusion.
Laminacion.

Trabajo individual

- Prueba 1.

Trabajo individual y en grupo.

- Act. 5. Metales ferrosos.

- Act. 6. Metales ferrosas

- Act. 7. Metales ferrosos.

Trabajo individial:

- Prueba 2.

Trabajo individual y en grupo:

- Act. 8. Metales no ferrosos

- Act. 9. Metales no ferrosos.

- Act. 10. Diagrama de flujo de u
proceso industrial real.

Trabajo individual:

- Prueba 3

Trabajo individual y en grupo:

- Act. 11. Elementos mecénico
trarsmisores del movimiento

- Act. 12. Elementos mecénico
transformadores del movimientd

Trabajo individual:

- Prueba 4.

Trabajo individual y en grupo:

- Act. 13. Elementos mecanicos ¢
union y auxiliares

- Act. 14. Elementos mecanicds
mantenimiento y lubricaén de
magquinas

Trabajo individual:

- Prueba5.
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- Forja.

- Fabricacion mediante corte.

- Impresion 3D.

- Control del proceso de fabricacién
calidad dda obra.

- Impacto medioambiental de Iq
procedimientos de fabricacién.

- Fabricacién de piezas marranque
de viruta

- Aserrado.

- Limado y escofinado.

- Machos y cojinetes de roscar.

- Mecanizado de piezas mediar
magquinasherramientas.

- Fabricacion de piezas.

- Mejoras técnicas y desarrollo (
productos acabados.

- Normas de seguridad e impacto.

6. Medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales
Partiendo de la evaluacion inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna
medida de @&ncién a la diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situacion
se tomaran aquellas medidas necesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS DE INTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION
1 | CCL1 | 1.1.Investigar y disefiar un proyecto de aho| -  Proyecto dein producto tecnoldgico.

STEM3 | energético para una vivienda y un plan
TEM4 | ahorro para su hogar, queuestre de forme

CD1 gréafica su creacién seleccionanc
CD3 referenciando e interpretando informaci
relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion
coordinacién de un proyecto de creacior
mejora continua de producto viable
socialmente responsableeittificando mejoras
y creando un prototipo mediante un proc
iterativo, con actitud critica, creativa
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnolégici
escuchando el razonamiento de los den
aportando al equipo a través del rol asignac
fomentanlo el bienestar grupal y las relacior
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica c
precisibn y rigor, generando diagram
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funcionales y utilizando medios manuales
aplicaciones digitales.

1.5.Comunicar de manera eficaz y organizg
las ideas y soluciones tecnolégicas, emplea
el soporte, la terminologia y el rigq
apropiados.

2 | STEM2 | 2.1.Determinar el ciclo de vida de un proyeq -  Proyecto deun producto tecnoldgico.
STEMS5 | de ahorro energético y yhan de ahorro en un
CD1 vivienda, planificando y aplicando medidas
CD2 control de calidad en sus distintas etapas, di
CPSA | el disefio a la comercializacion, teniendo
Al.l consideracion estrategias de mejora contint
CPSA | 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionate

A4 de nueva generacion, adecuados para
Cc4 establecimiento de un plan de aho
CEl energético basandose en sus caracteris

técnicas y atendiendo a criterios
sostenibilidad de manera responsable y étic

3 | STEM1| 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio| - Proyecto dein producto tecnoldgico.
STBEM4 | asignadas, mediante el uso y configuracior
CD1 diferentes herramientas digitales de man
CD2 Optima y autbnoma.
CD3 3.2 Realizar la presentacion de proyec
CD5 empleando herramientas didgéa adecuadas.
CPSA
A5
CE3
4 | STEM1 | 4.1 Resolver problemas asociados a sistem -  Proyecto dein producto tecnoldgico.
STEM2 | instalaciones mecanicas, aplican - Act. 1.Los materiales y sus propiedades.
STEM3 | fundamentos de mecanismos de transmisi¢ - Act. 2. Los materiales y sus propiedades
STEM4 | transformacién de movimientos,omorte y| . Act. 3.Los materiales y sus propiedades.
CD2 unién al desarrollo de montajes o simulacior| . act. 4. Los materiales y sus propides.
CD5 - Prueba 1.
CPSA - Act. 5 Metales ferrosos.
A5
CE3 - Act. 6. Metales ferrosas
- Act. 7. Metales ferrosos.
- Prueba 2.
- Act. 8. Metales no ferrosos
- Act. 9. Metales no ferrosos.
- Act. 10. Diagrama de flujo de un proceg
industrial real.
- Prueba 3
- Act. 11. Elementos mecams transmisores de
movimienta
- Act. 12. Elementos mecanicos transformado
del movimiento.
- Prueba 4.
- Act. 13. Elementos mecanicos de union
auxiliares
- Act. 14. Elementos  mecanicos de
mantenimiento y lubricacion de maquinas
- Pruebab.
La evaluacion s@ continua y la ponderacion de los criterios de evaluacion seré la
misma.
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La nota global seréa el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo
largo del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias
cuando lecalificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo
para el desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantard una vez
acabado el proyecto.

3. LA INDUSTRIA

1. Centro de interés

El centro de interés en esta situacion de aprendizaje se va a focalizar en la realizacion de
un proyecto de disefio y construccion de un producto.

Justificacion.

Como evolucién del proceso de ensefianza y aprendizaje ene alumnads despsiar
un proceso industrial in situ se enfrenta al disefio y construccion de un dispositivo que forma
parte de un proceso industrial.

Producto final.

A lo largo de esta situacion de aprendizaje el alumnado desarrollara las competencias
necesariagara realizar un proyecto de disefio y construccién de un dispositivo que forma
parte de un proceso industrial. El producto debe dar solucion a una necesidad, realizar una
funcién determinada dentro de un proceso industrial elegido. Debe tener un circuito
eléctrico y un circuito neumatico.

Concrecidn curricular.

A continuacion establecemos la relacion entre competencias especificas (C.E.),
descriptores (D), criterios de evaluaciéon y saberes basicos.

C.E. D CRITERIOS DE SABERES BASICOS
EVALUACION
1 CCL1 1.1. Investigar y disefiaun producto, qug - Técnicas de investigacion e ideacion: Des
STEMB3ST | muestre de forma gréafica sareacion Thinking.
EM4 seleccionando, referenciando - Técnicas de trabajo en equipo.
CD1 interpretando informacion relacionada. | -  productos: Ciclo de vida.
CD3 - Estrategias de mejora continua. Planificacié

desarrollo de diseno.
- Metrologia y normalizacién.
- Control de calidad.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion| -  Técnicas de trabajo en equipo.
coordinaciéon dain proyectode creaci@ y | -  Productos: Ciclo de vida.

mejora continua de prodto viable y| . Estrategias de mejora continua.
socialmente responsableidentificando| .  pjanificacion y desarrollo de disefio.

mejoras y creandon prototipo mediante un

- Metrologia y normalizacion.
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proceso iterativo, con actitud critic
creativa y emprendedora.

Control de calidad.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.

El error y la reevaluacion ow parte del
proceso de aprendizaje.

1.3 Colaborar en tareas tecnoldgic
escuchando el razonamiento de los den
aportando al equipo a través del

asignado y fomentando el bienestar gru
y las relaciones saludables e inclusivas.

Estrategias deejora continua.

Planificacion y desarrollo de disefio.
Metrologia y normalizacion.

Control de calidad.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
creatividad para abordar problemas desde
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.

El eror y la reevaluacidn como parte d
proceso de aprendizaje.

1.4. Elaborar documentacion técnica c
precisiébn y rigor, generando diagram
funcionales y utilizando medios manuale
aplicaciones digitales.

Diagramas funcionales, diagramas de fiy
esqiemas y croquis.

Difusién y comunicacién de documentaci
técnica.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.

1.5. Comunicar de manera eficaz
organizada las ideas y solucion
tecnolégicas, empleando el soporte,
terminologia y el rigor apropiados.

Diagramas funcionales, diagramas de fiy
esquemas y croquis.

Difusién y comunicacion de documentaci
técnica.  Elaboracién, referenciacion
presentacion.

2 | STEM2 2.1 Determinar el ciclo de vida de u Técnicas de trabajo en equipo.
STEM5 productq planificando y aplicando medida Productos: Ciclo de vida.
CD1 de control de calidad en sus distintas eta Estrategias de mejarcontinua.
CD2 desde el disefio a la comercializaci Planificacion y desarrollo de disefio.
CPSAA1.1| teniendo en consideracion estrategias Metrologia y normalizacion.
CPSAA4 | mejora continua. Control de calidad.
cc4 2.2 Seleccionar los materiale Productos: Ciclo de vida.
CEl tradicionales o de nueva generaci Estrategias de mejora continua.
adecuados paral establecimiento de u Planificacién y desarrollo de disefio.
plan de ahorro energétibmsandose en sy Metrologia y normalizacion.
caacteristicas técnicas y atendiendo Control de calidad.
criterios de sostenibilidad de mane
responsable y ética.
3 | STEM1 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio Diagramas funcionales, diagramas de flu
STEM4 asignadas, mediante el uso y configurag esquemas y croquis.
CD1 de diferentes herramientas digitales Proceso dedesarrollo de un plan de ahor
CD2 manera 6ptima y autbnoma. energeético: edicion, compilacién
CD3 interpretacion,  ejecuciéon,  pruebas
CD5 depuracion.
gngA5 Tecnologias emergentes: internet de las cg

Aplicacion a proyectos.

3.2 Realizar la presentacion de proyec
empleando herramientas digitales
adecuadas.

Diagramas funcionales, diagramas de flU
esquemas y croquis.

Difusiébn y comunicacién de documentaci
técnicareferente a un proyecto de plan

ahorro energéticoElaboracion, referenciacio
y presentacion
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STEM1 4.2 Resolver problemas asociados| - Circuitos eléctricos y electrénicos nyaquinas
STEM2 sistemas e instalaciones eléctricas eléctricas de corriente contia.
STEM3 electronicas, aplicando fundamentos | - Interpretacion y representacion esquematiz
STEM4 corriente continua y maquinas eléctricas de circuitos, disefio, calculo, montaje
CD2 desarrollo de montajes o simulaciones. experimentacion fisica o simulada. Aplicaci
CD5 a proyecto.
CPSAAS5 - Neumética e hidraulica, conceptos basicos
CE3 - Elementos de un circuiteeumatico.

- Circuitos neumaticos complejos. Aplicacion

proyecto.

- Circuitos hidraulicos. Aplicacion a proyecto.
STEM1 5.1 Controlar el funcionamiento d - Fundamentos de la programacion texty
STEM2 sistemas  tecnolégicos 'y  robdéticg Caracteristicas, elementoseyguajes.
STEMS3 utilizando lenguajes de @gramacién| - Proceso de desarrollo: edicion, compilacior
ggg informatica, estructurados o no, y aplicany ~ interpretacion,  ejecucion,  pruebas
CD5 las  posibilidades que —ofrecen I dcfgzcr:?(;:rzog;e rogramas para la resolucion
CPSAA11 tecnologias emergentes, tales co roblemas Mgdu?arizaciérrz
CE3 inteligencia artificial, internet de las cosa b X )

big data, etc.

Tecnologias emergentes: internet de las cd
Aplicacion a proyectos.

Robodtia: sensores, actuadores, y hardwa
software de control. Modelizacion ¢
movimientos y acciones mecanicas.

5.2 Automatizar, programar y evaluq -
movimientos de robots, mediante
modelizacion, la aplicacién de algoritm( -
sencillos y el uso de herragntas
informaticas.

Circuitos eléctricos y electronicos, y maquir|
eléctricas de corriente contia.

Interpretacion y representacién esquematiz
de circuitos, disefio, calculo, montaje
experimentacion fisica o simulada. Aplicaci
a proyecto.

Fundamerds de la programacion textua
Caracteristicas, elementos y lenguajes.
Sistemas de control. Conceptos y elemen
Modelizacion de sistemas sencillos.
Automatizacion programada de proces
Diseflo, programacién, construccion
simulacién o montaje.

Sistema de supervisién (SCADA). Telemetr
y monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias emergentes 4
sistemas de control.

5.3 Conocer y comprender concept -
basicos de  programacién  textu
mostrando el progreso paso a paso df -
ejecucion de un progma a partir de u
estado inicial y prediciendo su estado fif
tras la ejecucion.

Circuitos eléctricos y electronicos, y maquin
eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacién esquematiz
de circuitos, disefio, calculo, montaje
expeimentacion fisica o simulada. Aplicacid
a proyectos.

Sistemas de control. Conceptos y elemen
Modelizacion de sistemas sencillos.

5. Secuenciacion didactica.

SABERES BASICOS ACTIVIDADES ESCENARIOS
- Técnicas de trabajo en equipo. Trabajo en grupos de trq Aula
- Productos: Ciclo deida. componentes: Aula taller.
- Estrategias de mejora continua. | - Proyecto de un  producto
tecnolégico.
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Planificacién y desarrollo de disefi
Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

Diagramas funcionales, diagram
de flujo, esquemas y croquis.
Proceso de desarrollo de proyecto
técnica edicién, compilacién ¢
interpretacion, ejecucion, pruebas
depuracion.

Fundamentos de la programaci
textual. Caracteristicas, elemento
lenguajes.

Sistemas de control. Conceptos
elementos. Modelizacion d
sistemas sencillos.
Automatizacion programada ¢
procesos. Disefio, rpgramacion,
construccion 'y  simulacion
montaje.

Sistemas de supervision (SCADA
Telemetria y monitorizacion.
Aplicacion de las tecnologig
emergentes a los sistemas de conl
Tecnologias emergentes: internet
las cosas. Aplicacién a proyectos.
Circuitos eléctricos y electronicos,
maquinas eléctricas de corrier
continua.

Interpretacion y representacic
esquematizada de circuitos, disei
célculo, montaje y experimentaci(
fisica o simulada. Aplicacion
proyecto.

Neumatica e hidraulica, concept
béasicos

Elementos de un circuito neumatid
Circuitos neumaticos complejo
Aplicacion a proyecto.

Circuitos hidraulicos. Aplicacion |
proyecto.

Fundamentos de la programaci
textual. Caracteristicas, elementos
lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicig
compilacibn o  interpretacior]
ejecucion, pruebas y depuracion.
Creacion de programas para
resolucion de problemay
Modularizacién.

Tecnologias emergentes: internet
las cosas. Aplicacién a proyectos.
Robdtica: sensores, actuadores,
hardware y softare de control|
Modelizacion de movimientos
acciones mecanicas.

Sistemas de control. Conceptos
elementos. Modelizacién d
sistemas sencillos.

Trabajo individual y en grupo.

- Act. 1. Electricidad. Teoria d¢
circuitos.

- Act. 2. Electricidad. Teoria d¢
circuitos

Trabajo individual

- Prueba 1.

Trabajo individual y en grupo.

- Act. 3. Neumatica.

- Act. 4. Hidraulica

Trabajo individual:

- Prueba 2.
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6. Medidas de atencioa la diversidad y a las diferencias individuales
Partiendo de la evaluacion inicial el grupo clase no necesita adoptar, a priori, ninguna
medida de atencion a la diversidad. A lo largo del curso, si se encuentra alguna situacion
se tomaran aquellas medsdaecesarias.

7. Evaluacién de los resultados y del proceso.

En la siguiente tabla se relacionan las competencias especificas (C.E.), descriptores (D),
criterios de evaluacion e instrumentos de evaluacion.

C.E. D CRITERIOS,DE INTRUMENTOS DE EVAL UACION
EVALUACION

1 |CCL1 1.1.Investigar y disefiar un proyecto de aho| -  Proyecb deun producto tecnolégico.
STEM3 | energético para una vivienda y un plan
TEM4 | ahorro para su hogar, que muestre de fo
CD1 gréafica su creacién seleccionanc
CD3 referenciando e interpretando informaci

relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestion
coordinacién de un proyecto de creacior
mejora continua de producto viable

socialmente responsable, identificando mejc
y creando un prototipo mediante un procs
iterativo, con actitud critica, creativa

emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldégici
escuchando el razonamiento de los den
aportando al equipo a través del rol asignac
fomentando el bienestar grupal y las relacio
saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica c
precisibn y rigor, generando diagram
funcionales y utilizando medios manuales
aplicaciones digitales.

1.5.Comunicar de manera eficaz y organize
las ideas y soluciones tecnolégicas, emplea
el soporte, la terminologia y el rige
apropiados.

2 | STEM2 | 2.1.Determinar el ciclo de vida de un proyeq -  Proyecto dain producto tecnolégico.
STEMS | de ahorro energético y un plan de ahorro en
CD1 vivienda, planificando y aplicando medidas
CD2 control de calidad en sus distinttapas, desd
CPSA | el disefio a la comercializacion, teniendo
Al.l consideracion estrategias de mejora contint
CPSA | 2.2 Seleccionar los materiales, tradicionale
A4 de nueva generacion, adecuados parg
Cc4 establecimiento de un plan de aho
CEl1 energético basandose enssuoaracteristical

técnicas y atendiendo a criterios
sostenibilidad de manera responsable y étic

3 | STEM1| 3.1 Resolver tareas propuestas y funcio| - Proyecto dain producto tecnoldgico.
STEM4 | asignadas, mediante el usognfiguracion de
CD1
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CD2 diferentes herramientas digitales de man
CD3 Optima y autbnoma.
CD5 3.2 Realizar la presentacion de proyec
CPSA | empleando herramientas digitales adecuad:
A5
CE3
4 | STEM1 | 4.2 Resolver problemas asociados a sistem Proyecto deun producto tecnolégico.
STEM2 | instalaciones eléctricas y electronic; Act. 1. Electricidad. Teoriae circuitos.
STEM3 | aplicando fundamentos de corriente continu Act. 2. Electricidad. Teoria de circuitos
STEM4 | méaquinas eléctricas al desarrollo de montayj Prueba 1.
CD2 simulaciones. Act. 3. Neumatica.
gEgA Act. 4. Hidraulica
AS Prueba 2.
CE3
5 | STEM1| 5.1 Controlar el funcionamiento de sistem Proyecto deun producto tecnoldgico.
STEM2 | tecnologicos y roboticos, utilizando lengua] Act. 1.Electricidad. Teoria de circuitos.
STEMS3 | de programacion informéatica, estructurado: Act. 2. Electricidad. Teoria de circuitos
CD2 no, y aplicando las posibilidades que ofreq Prueba 1.
CD3 las tecnologias emergentes, tales cc Act. 3. Neumatica.
CD5 inteligencia artificial, internet de las cosas, | Act. 4. Hidraulica
CPSA | data, etc. Prueba 2
Al.l 5.2 Automatizar, programar y evalui |
CE3 movimientos de robots, mihte la
modelizacién, la aplicacién de algoritmi
sencillos y el uso de herramientas informatic
5.3. Conocer y comprender conceptos basi
de programacion textual, mostrando
progreso paso a paso de la ejecucién de
programa a partir de un estadoicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion

La evaluacidérsera continua y la ponderacién de los criterios de evaluacién sera la misma.

La nota global ser& el resultado de la nota media de todas las actividades realizadas a lo largo
del proyecto. Se considerara que el alumnado ha adquirido las competencias lauando

calificacion obtenida sea mayor o igual a 5.

Si el alumnado obtiene una calificacion inferior a 5 se establecera un plan de refuerzo para el
desarrollo de las competencias no alcanzadas. Este plan se implantara una vez acabado e

proyecto.
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MAT ERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Se dispone de un AulBaller con las siguientes caracteristicas:

Superficie de uno38 n¥. Tiene forma d&, con muchas columnas, de manera que desde determinados
angulos es imposible ver la pizarra.

Se dispone de un pagfio almacén habilitado en el hueco de escalera, a todas luces insuficiente.

- Ordenador a 2.00 GHz, reproductor de CD x52, monitor 15". Marca INVES

- Portatil ASUS F55V. Intel Core i3, Memoria RAM 4 GB, HDD 500 GB

- Pequefia biblioteca en el Atilaller y Demrtamento de Tecnologia

- Carro con 20 portatiles

- Se han habilitado 6 puestos con PC

- Los medios de los que disporlecentro (SUM, biblioteca, aula de audiovisuales, pizarras
digitales en aulas de 20U y 3U ESO0é.)

Parael presente curso se tatado al deprtamento de un presupuesto adicional de material especifico
para la asignatura de Computacion y robotica. También se procedera a la instalacion fija del proyector
en el aula taller.

ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Teniendo en cuenta lo establecido e®fdende 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece
la ordenaciorde la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativasetendemos atender los déetes ritmos de aprendizaje

dd alumnado

Al inicio de curso el Departamento de Orientacion rimfa al departamento sobre el alumnado con
necesidades educativas especiales.

Ne CURSO TIPO DE NEAE ACNS |[MATERIAL
ALUMNOS
1 2°ESOGA AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
8 2° ESGB AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
COM
NEE
DIA
7 2°ESOC AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
COM
NEE
DIA
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2 3° ESOGA NEE X Adecuacién curricular

2 3° ESCB NEE X Adecuacién curricular
DIA

3 3° ESQC NEE X Adecuacién curricular
DIA
COM

3 4° ESGA AACCII X Adecuacién curricular
DIA

6 4° ESGB COM X Adecuacién curricular
DIA
AACCII

3 4° ESQC DIA X Adecuacion curricular

1 1° BACHA |AACCII X Adecuacién curricular

ALUMNADO DE PMAR 2° ESO YDIVERSIFICACI ON 3° ESO

Adecuacidn curricular para todo el grupo

N° ALUMOS CURSO

1 2° ESOA

4 2° ESGB

4 2° ESGC

4 3° ESGB

5 3°ESGC

Se adoptaran las siguientes nukedi:

i Repetici-n de | os trabajos (croquis, | 8min

de los mismos y considerando la mejor calificacion obtenida.

Actividades complementarias y de refuerzo (Apartado 5.2).

Cuidado en la presentacion de los &jab.

Orden y limpieza en el cuaderno de clase.

Aprendizaje cooperativo.

Tutorizacion entre iguales.

Agrupacién de alumnos con diferentes niveles cognitivos y destrezas manuales a la hora de la
realizacion de la fase practica de los proyectos.

El Depatamento de Tecnologia atendera los diferentes ritmos de aprendizaje a través de los siguientes
programas de atencion a la diversidad:

=A =4 =4 4 -4 A
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- Programa derefuerzo para alumnado con NEAE o con dificultades(Anexo I)
- Programa de refuerzo paraalumnado con materias pendientes(Anexo Il)
- Programa de refuerzo para alumnado que no promociona de cursAnexo Ill)

PLAN DE LECTURA

El Departamento de Tecnologia, no considera conveniente el realizar lecturas obligatorias, por parte
del alumnado, de libros cientificos técnicos, pues otros departamentos (Lengua, Geografia e
Hi storia,é) ya |l as tienen y consideramos que
perjudicial para el fin que se busca. No obstante, tanto con los grupos de ESO como con los de
Bachillerato, se llevan a cabo las siguientes medidas:

1 Lectura en voz alta, en clase, por parte de los alumnos, del libro de detttidades
relacionadas cola comprengin lectora yla expresbn escrita

1 Lectura y comentario de articulos técnicos relacionados con la materia impartida.

AUTOEVALUACION DE LA PROGRAMACION

Al finalizar el curso y formando parte de la memoria final se realizaré el proceso de autoevaluacion de
la programacién en el que se tendran en cuenta los siguientes aspectos:
1 Grado de cumplimiento de la temporizacion de las materias. Propuestas de mejora.
1 Grado de adecuacién de la temporizacion genaterias. Propuestas de majo
T Grado de adecuacion de materiales curriculares a los contenidos de lag@signaropuestas
de mejora.
1 Grado de adecuacion de materiales y recursos técnicos a lasasbg las asignaturas.
Propuestas de mejora.

SEVILLA, OCTUBRE DE 2022

Profesor de Tecnologia El Jefe del Departamento

Fdo.: José4dezPineda Fdo.: Rafael Albaida Rodnigz
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON NEAE O CON DIFICULTADES

El programa de adaptacion curricular que a continuacion se desarrolla ha sido elaborado por el
Departamento de Tecnologia en cooadidon con el Departamento de Orientacion que en todo
momento ha facilitado la informacién necesaria sobre las caracteristicas intrinsecas del alumnado
afectado.

Se trata de modificar los elementos del curriculo de la @signde Tecnologia para 2° ESO y
Tecnoloda y Digitalizacién de3° ESO a fin de dar respuesta al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo.

Este programa de adaptacion curricular esta dirigido al alumnado que se encuentre en alguna de la:
situaciones siguientes:

1 Alumnado que se incorpora tardiamente bsistema educativo.

1 Alumnado con dificultades graves de aprendizaje.

T Alumnado con necesidades educativaspeciales asociados a divedsid.

T Alumnado con necesidades de compensacion educativa.

Habiendo realizado un andlisis del alumnado y teniendouenta sus caracteristicas personales,
teniendo en cuenta la informacion facilitada por el departamento de Orienpacgpste curso 2@
2023se nos presenta la siguiente casuistica:

Ne° CURSO TIPO DE NEAE ACNS |MATERIAL
ALUMNOS
1 2° ESGA AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
8 2° ESCGB AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
COM
NEE
DIA
7 2° ESQGC AACCII X PRESENTACION ADAPTADA
COM
NEE
DIA
2 3° ESCGA NEE X Adecuacion curricular
2 3° ESCGB NEE X Adecuacién curricular
DIA
3 3°ESGC NEE X Adecuacion curricular
DIA
COM
3 4° ESGA AACCII X Adecuacién curricular
DIA
6 4° ESGB COM X Adecuacién curricular
DIA
AACCII
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3 4° ESGC DIA X Adecuacion curricular
1 1° BACHA [AACCII X Adecuacion curricular
ALUMNADO DE PMAR 2° ESO YDIVERSIFICACI ON 3° ESO
Adecuacidn curricular para todo el grupo
N° ALUMOS CURSO
1 2° ESCA
4 2° ESCB
4 2° ESGC
4 3° ESOB
5 3° ESQC
CONTENIDOS

Para la eleccidn y secuenciacion de contenidos se tendran en cuenta los siguientes criterios:
1. Se priorizaran los contenidos mas relevantes recogidos en lampaigdn para la consecucion
de los objetivos y competencias basicas.
2. Se seguira la secuenciacién programada para el resto del curso acorde a las necesidades de
alumno.
3. Unidadesy situaciones de aprendizajae se van a trabajar durante este curso:

2° ESO

UNIDAD 1. El proceso tecnolégico.

UNIDAD 2. Expresion gréfica en tecnologia.
UNIDAD 3. La madera y sus derivados.
UNIDAD 4. Materiales metalicos.

UNIDAD 5. Estructuras.

UNIDAD 6. Electricidad.

3° ESO
LA MURALLA

LAS MAQUINAS EN LA EDAD MEDIA
¢COMO SON AHORA LAS MAQUINAS?
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TIPOS DE ACTIVIDADES Y TAREAS
Para la eleccién y elaboracién de las actividades y tareas se adoptaran los siguientes criterios:

Actividades de refuerzo sobre el mismo contenido.

Actividades adaptadas segun las necesidades del alumno/a.

Se hara uso de la tutoria entreadlgs.

Se programaran de actividades que permitan distintas formas de respuesta: escritas, orales.

=A =4 =4 =4

RECURSOS DIDACTICOS, AGRUPAMIENTOS, DISTRIBUCION DE ESPACIOS Y
TIEMPOS

En la eleccién de los recursos didacticos, agrupamientos, distribucion defspaiempos se
adoptaran los siguientes criterios:

METODOLOGIA

T Utilizar el refuerzo positivo.

1 Aportar al inicio de cada unidad informacion sobre los contenidos mas relevantes
del tema (¢, Qué tengo que saber para aprobar esta unil&uiRyr lacorreccion
sistematica de los errores.

1 Darle atencién individualizada siempre que sea posible.

1 Asegurar que el alumno ha entendido las instrucciones de la tarea.

1 Tener en cuenta que llevard mas tiempo hacer las tareas para casa que a los demas
alumnogde la clase.

1 Proporcionar esquemas, mapas conceptuales, etc.

1 Se programaran actividades que permitan distintas formas de respuesta: escritas,
orales u otras.

1 Sentar al alumno cerca del profesor y/o alumno/a ayudante.

ADAPTACIONES METODOLOGICAS

1 La metodologia sera activa, participativa, creativa, adaptada y centrada en las
necesidades del alumno/a y en sus posibilidades, con tal de potenciar al maximo
el desarrollo integral del mismo.

T Las actividades que se programen seran cortas, motivadossggas evitando
la permanencia excesiva en una misma actividad.

T Se utilizaran actividades dirigidas, secuenciadas de forma progresiva en orden de
dificultad e integradas, siempre que sea posible, en las actividades del aula
ordinaria donde el alumno seaientra integrado.

1 Las preguntas y tareas individuales que se proponen para promover el desarrollo
del alumno/a se formularan de tal modo que el profesor puede estar seguro de que
el alumno/a las ha entendido.

1 Se otorgara tiempo extra al alumno si lcewta cuando realiza las mismas
actividades que sus comparieros.

T El alumno dispondra de las adaptaciones necesarias de material.
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1 En las tareas se pondra mayor interés en el proceso que en el resultado final.
T Se incorporaran ayudas visuales (ofrecer uodeto a seguir, presentar
informacion gréfica y escrita complementaria...).

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
1 Unidades adaptadas.
T Actividades haciendo uso de la plataforivhaodle

TIEMPO
1 Tener flexibilidad en el tiempos/descansos de trabajo.
1 Dar mas tiempogra la realizacion de tareas.
1 Respetar el ritmo de aprendizaje.

TIPOS DE AGRUPAMIENTO

Proporcionar al alumno/a un sistema de tutoria por parte de otro alumno/a quesleraiagd
temas mas importantes, tanto en el aula del grupo, como en el aula taller.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVAL UACION
Para los procedimientos e instrumentos de evaluacion a utilizar se seguiran los siguientes criterios:

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
T Usar, en lugar de preguntas que exigen redactar frases largas o pequefios textos,

preguntas oo respuestas de verdadero/falso, completar frases con una o dos
palabras, respuestas de clasificar palabras, de relacionar palabras o conceptos con
flechas, etc.
Utilizar frases cortas y claras. Las preguntas deberan ser breves y cerradas.
Elaborar examees adaptados a su situacion.
Apoyar con imagenes y graficas el material escrito.
Evaluar sus progresos en comparacion con él mismo, con su nivel inicial, no con
el nivel de los demas.
Examenes mas frecuentes pero mas cortos.
1 Dedicarle méas tiempo al amen.
T Revisar el examen posteriormente para analizar los errores y ayudarle a buscar las

alternativas adecuadas para la proxima ocasion.

= =4 -4 =

==

ADAPTACION EN LOS PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
1 Se respetara el tiempo de respuestiaeealizacion de las tareas de evaluacion.
1 Se realizara a través de la observacion sistematica del alumno/a.
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON TECNOLOGIA PENDIENTE
DE 2° ESO

El profesor encargado de la evaluacion del presente plan sera el profesor que imparte clase de
Tecnologia y Digitalizacion en 3° ESO.

Las actividades se realizaran, dependiendo de la unidad, a través de la plataforma Moodle, en el cursc
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION, en los apartados correspondientes a TECNOLOGIA 2° ESO
PENDIENTE 12 EVALUACION, TECNOLOGIA 2° ESO PENDIENTE 22 EVALUACION,
TECNOLOGIA 2° ESO PENDIENTE 32 EVALUACION.

Otras actividades que se realizaran en 3° ESO que por nivel de competencias coinciden con 2° ESO s
realizaran solo una vez y serviran como instrumento de evaluacién para los dos niveles.

Para la realizacion de laactividades en la plataforma Moodle el alumnado dispondra de una
presentacion de cada unidad, que le ayudara a la elaboracion de las mismas.

Cada unidad consta ademas de una prueba que se realizard en una fecha determinada a través de
plataforma Moodle

La nota de las evaluaaiesse obtendra de la nota obtenida por el alumean/k unidad o unidades
trabajadas durante ese periodas actividades tendran una ponderacion del 30% de la nota global y
la ponderacion de la prueba sera del 70% de la taitalg

A final de curso el alumno/a podra realizar una prueba de recuperacion de aquellas unidades no
superadas a lo largo del curso.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. EXPRESION GRAFICA EN TECNOLOGIA OBJETIVOS

OBJETIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo utilizando cédigos que aclaren y estructuren la
informacion que se quiere transmitir.

2. Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y utiles
necesarios para su realizacion.

3. Conocer distintas formas de representacion de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas
segun sus necesidades de expresion.

4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area
de Tecnologia.

CONTENIDOS

1. Documentos técnicos de un proyecto.
Materiales de dibujo: lapiz y papel.
Boceto, croquis y planos.
Escalas.
Normalizacion.
Acotacion.

o0k wN
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7. Vistas de un objeto.
8. Sistema diédrico.

ACTIVIDADES
T Laminas 1, 2,3,4y5.
Se realizaran las siguientes actividadeda plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGIA
2° ESO PENDIENTE 12 EVALUACION.
T Actividad 1. UNIDAD 2. Expresion Gréfica.

UNIDAD 2. LA MADERA Y SUS DERIVADOS OBJETIVOS

OBJETIVOS
1. Conocer las caracteristicas y composicion de la madera como mateisal @enico.
Clasificar las maderas en duras y blandas y reconocer sus propiedades caracteristicas.
Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas usuales.
Conocer los derivados de la madera y los procesos de obtencion.
Diferenciar los distintos tipos de maderas y sus aplicaciones técnicas mas usuales, asi como las
propiedades mecanicas de cada uno de ellos.
6. Comprender correctamente las técnicas para trabajar la madera.

aprwd

CONTENIDOS
1. La madera.
Clasificacion de la madera
Derivados de la madera.
Propiedades de la madera.
Utiles, herramientas y maquinas herramienta.

abswn

ACTIVIDADES
Se realizaran las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGIA
2° ESO PENDIENTE 12 EVALUACION.

1 ACTIVIDAD 1. UNIDAD 3. La madera y sus derivados.

1 ACTIVIDAD 2. UNIDAD 3. La madera y sus derivados.

1 ACTIVIDAD 3. UNIDAD 3. La madera y sus derivados.
22 EVALUACION

UNIDAD 3. MATERIALES METALICOS OBJETIVOS

OBJETIVOS
1. Conocer los métodos de obtencion, propiedades y aplicaciones técnicas de los metales.
2. Clasificar los metales en ferrosos y no ferrosos y conocer sus propiedades y aleaciones mas
importantes.
3. Conocer las técnicas de conformacion, manipulacion, uniornbadoale los metales.
4. Valorar el impacto ambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de los
metales, asi como los beneficios de su reciclado.

162



I.E.S. PINO MONTANO DPTO. TECNOLOGIA

CONTENIDOS

1.

NOo kN

Los metales.

Materiales ferrosos.
Materiales no ferrosos.
Técnicas de confmacion.
Técnicas de manipulacion.
Acabados.

Uniones.

ACTIVIDADES
Se realizaran las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGIA
2° ESO PENDIENTE 22 EVALUACION.

f
f
f

ACTIVIDAD 1. UNIDAD 3. Materiales metalicos.
ACTIVIDAD 2. UNIDAD 3. Materiales metalicos.
ACTIVIDAD 3. UNIDAD 3. Materiales metalicos.

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS OBJETIVOS

OBJETIVOS

1.

aprwpd

Conocer distintos tipos de estructuras y por qué son necesarias.

Conocer cdmo actlan las fuerzas y qué efectos producen en las estructuras.
Diferenciar distintos elementos estructurales y saber cuando emplearlos.

Explicar las caracteristicas de una estructura concreta y analizar su funcionamiento.
Identificar los egierzos a los que esa sometido cada elemento de una estructura.

CONTENIDOS

1. Estructuras.

. Fuerzas y cargas.

. Esfuerzos.

. Esfuerzos artificiales.

. Condiciones de las estructuras.
. Elementos estructurales.

OOl WN

ACTIVIDADES
Se realizaran lasiguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGIA
2° ESO PENDIENTE 22 EVALUACION.

1 ACTIVIDAD 1. UNIDAD 4. Estructuras.
1 ACTIVIDAD 2. UNIDAD 4. Estructuras.

1 ACTIVIDAD 3. UNIDAD 4. Estructuras.
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32 EVALUACION

UNIDAD 5. ELECTRICIDAD

OBJETIVOS

1. Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcién de cada
uno de ellos.

2. Explicar los principales efectos de la corriente eléctrica.

Realizar calculos de magnitudes utilizando la Ley de Ohm.

4. Analizar y valorar los efectos de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

w

CONTENIDOS

1. Carga eléctrica.
La corriente eléctrica.
El circuito eléctrico.
Representacion y simbologia.
Efectos de la corriente eléctrica.
Magnitudes eléctricas.
Leyde Ohm.
Uso racional de la electricidad.

O NG AWDN

ACTIVIDADES
Se realizaran las siguientes actividades en la plataforma Moodle, en el apartado TECNOLOGIA
2° ESO PENDIENTE 32 EVALUACION.

1 ACTIVIDAD 1. UNIDAD 5. Electricidad.
1 ACTIVIDAD 2. UNIDAD 5. Electricidad.

9 ACTIVIDAD 3. UNIDAD 5. Electricidad.
CALENDARIO
12 EVALUACION .

PRUEBA UNIDAD 1. EXPRESION GRAFICA.

Se realizara en la plataforma Moodle, el jueves 24 de noviembre de 2022. El cuestionario esta abierto
desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas.

Lasactividades de esta unidad estaran disponibles en Moodle desde el dia de entrega de este Plan has
el dia de la prueba

PRUEBA DE LA UNIDAD 2. LA MADERA Y SUS DERIVADOS

Se realizard en la plataforma Moodle, el jueves 1 de diciembre de 2022. El cueststéagbierto

desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas.

Las actividades de esta unidad estaran disponibles en Moodle desde el dia de entrega de este Plan ha:s
el dia de la prueba.
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22 EVALUACION .

PRUEBA UNIDAD 3. MATERIALES METALICOS.

Se realizara efa plataforma Moodle, el juevels de febrerale 203. El cuestionario esta abierto

desde las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas.

Las actividades de esta unidad estaran disponibles en Moodle desde el dia de entrega de este Plan has
el dia de la prueba

PRUEBA DE LA UNIDAD 4. ESTRUCTURAS

Se realizara en la plataforma Moodle, el jueviedd.marzo de 202&I cuestionario esta abierto desde
las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas.

Las actividades de esta unidad estaran disponibles en Moodle desde ehttiegdede este Plan hasta
el dia de la prueba.

32 EVALUACION .

PRUEBA UNIDAD 5. ELECTRICIDAD.

Se realizara en la plataforma Moodle, el jueves 18 de mayo de 2023. El cuestionario esta abierto desde
las 8:00 horas, hasta las 20:00 horas.

Las actividades desta unidad estaran disponibles en Moodle desde el dia de entrega de este Plan haste
el dia de la prueba.

Prueba final:
El alumnado podra recuperar las unidades que haya suspendido.
PRUEBA DE RECUPERACION CONVOCATORIA ORDINARIA.

Se realizara en lplataforma Moodle, el jueves, 25 de mayo, de 2023, desde las 8:00 horas hasta las
20:00 horas
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON TECNOLOGIA DE 3° ESO
PENDIENTE.

El l' i bro de texto que se wutilizar8 para segui.l
Tecnolog2a de 3U ESO es @l0 20mpTreandolecGS®.013 cL
Proy&Retnobdbex | a editori aAd©Omi§ orgde Egplaacdra& iem . Mo o d |
del alumnado, una presentaci-n en PDF de cada

La for ma

de trabajo ser8 telem8tica,teqi. | os r
En cada uni

a

0

dad se plantear8n una serie de act

propone | pl ataforma Mobdl eomBseasi aatidei td ad.

desarrol |l de |l as compehdn8nasnh8ponderathasnac
gl obal de | a unidad.

Posteriormente se realizar8 una prueba de | a
siempre que | os recursos digitales delnatlaamnac
de |l a prueba escrita tendr8 una ponderaci - -n d
Si una evalwuaci-n consta de wuna wunidad, | a

ponderaciones, |l a correspondiente hal psuabéai v
aprobar el alumno debe obtener una calificaci
Si una evaluaci-n consta de dos wunidades, | a

notas de cada uni dad. Para apr omiama.ede al umno
E I segui miento del presente programa ser8 |1 e
dedU ESO.

A continuaci-n se especifican |l os contenidos

respectivas evaluaciones.

12 EVALUACION

UNIDAD 1. CIRCUITOS ELECTRICOS

OBJETIVOS
1. Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.
2. Conocer las caracteristicas de la tension alterna sinusoidal de la red eléctrica y compararlas con
las de la tension continua.
3. Expresar y comunicar ideas soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electrénica utilizando la simbologia y vocabulario adecuados.
4. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
Saber interpretar esquemas eléctricos y elecwéniaealizar montajes a partir de estos.

o
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CONTENIDOS

1.

2.

El circuito eléctrico.
1. Elementos de un circuito eléctrico.
2. Representacion y simbolos.
Magnitudes eléctricas.
1. Voltaje o diferencia de potencial.
2. Intensidad de corriente eléctrica.
3. Resistencia etdérica. Ley de Ohm.,
4. Energia y potencia eléctrica.

ACTIVIDADES

|l
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ACTIVIDAD 1. Analisis de circuitos.
ACTIVIDAD 2. Magnitudes eléctricas.
ACTIVIDAD 3. Circuitos serie.
ACTIVIDAD 4. Circuitos paralelo.
ACTIVIDAD 5. Circuitos mixtos.

UNIDAD 2. ENERGIA. GENERACION Y TRANSPORTE DE ENERGIA.

OBJETIVOS

1.

a s

o

Conocer los distintos tipos de energia y sus transformaciones.
Clasificar las diversas fuentes de energia y clasificarlas en renovables y no renovables.

Determinar la constituciéon y elfigionamiento de las centrales eléctricas.

Analizar y describir el proceso de transporte y distribucion de la energia eléctrica.

Identificar los problemas medioambientales, econémicos y sociales derivados de la explotacion
de los recursos energéticos mates y de la actividad tecnoldgica.

Valorar los términos de eficiencia y ahorro energético.

Evaluar los riesgos y efectos que sobre los seres humanos supone un uso irresponsable de I
energia eléctrica.

CONTENIDOS

1.

La energia y sus formas.

1.1. Formas de la energia.

1.2. Unidades de medida de la energia.

1.3. Potencia.

Transformaciones de la energia.

Fuentes de energia.

3.1. Fuentes de energia no renovables.

3.2. Fuentes de energia renovables.

Energia eléctrica.

4.1. Centros de geramion de electricidad.

4.2. Transporte y distribucién de la energia eléctrica.
Centrales eléctricas de fuentes de energia no renovables.
5.1. Centrales térmicas de combustibles fésiles.

167



I.E.S. PINO MONTANO

5.2. Centrales nucleares.

Centrales eléctricas de fuentes de gi@erenovables.
6.1. Centrales edlicas o parques edlicos.
6.2. Centrales hidraulicas o hidroeléctricas.
6.3. Centrales solares.

6.4. Centrales térmicas de biomasa.
Impacto ambiental.

7.1. Evaluacion del impacto ambiental.

7.2. Repercusiones medioambientales.
7.3. Problemas climéaticos.

7.4. Uso de energia final.

Algunas soluciones para ahorrar energia.
8.1. Eficiencia energética.

8.2. Reciclaje.

8.3. Impacto positivo.

ACTIVIDADES

1 ACTIVIDAD 1. TRABAJO-POTENCIARENDIMIENTO
1 ACTIVIDAD 2. ENERGIA (1)
1 ACTIVIDAD 3. ENERGIA (II)

22 EVALUACION

UNIDAD 3. MATERIALES PLASTICOS Y TEXTILES

OBJETIVOS
1. Analizar las propiedades de los plasticos como material utilizado en la construccion de
objetos tecnoldgicos, relacionando dichas propiedades con las aplicaciones mas comunes.

2.
3.

Conocer las técnicas basicas de conformacién de plasticos.

DPTO. TECNOLOGIA

Manipular y mecanir los plasticos asociando la documentacion técnica al proceso de
fabricacion de un objeto, empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial

atencion a las normas de seguridad y salud.

Valorar la importancia de los plasticos en el desarrollo tégim, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de estos

materiales.

Conocer los beneficios del reciclado de los plasticos y adquirir habitos de consumo que

permitan el ahorro de materias primas.

CONTENDOS

1.

Materiales plasticos.
1. Origen de los materiales plasticos.
2. Transformacion de los plasticos.
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2. Clasificacion de los plasticos.
1. Clasificacion segun su estructura.
2. Plasticos industriales.
3. Técnicas de conformacion.
1. Extrusion.
2. Calandrado.
3. Conformado al vacio.
4. Moldeo.
4. Técnicas de manipulacion.
1. Medir.
Marcar y trazar.
Cortar.
Perforar.
Afinar.
6. Unir.
5. Materiales textiles.
1. Fibras naturales.
2. Fibras sintéticas.

abrwbd

ACTIVIDADES
T ACTIVIDAD 1Materiales plasticos (1).
ACTIVIDAD 2. Materiales plasticos (l1).

)l
1 ACTIVIDAD 3. Materiales plasticos (ll1).
1 ACTIVIDAD 4. UNIDAD 3. Materiales plasticos y textiles,

UNIDAD 4. MATERIALES PETREOS Y CERAMICOS

OBJETIVOS

1. Conocer los métodos detehcion, propiedades y aplicaciones técnicas de los materiales de
construccion (pétreos y ceramicos) mas empleados.

2. ldentificar los diferentes tipos de materiales pétreos y cerdmicos en las aplicaciones técnicas
mas usuales.

3. Analizar y evaluar las proplades que deben reunir los materiales de construccion,
seleccionando los mas idoneos para construir un producto.

4. Conocer las técnicas industriales y emplear técnicas basicas de los materiales pétreos y
ceramicos.

5. Valorar el impacto medioambiental prodiipor la explotacion, transformacion y desecho de
los materiales pétreos y ceramicos, asi como los beneficios de su reciclado.

CONTENIDOS
1. Materiales pétreos.
1. Obtencién de los materiales pétreos.
2. Piedras naturales.
3. Conglomerantes.
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2.

3.

4. Piedras artificiales.
Materiales ceramicos.
1. Propiedades generales.
2. Proceso de obtencién de los materiales ceramicos.
3. Clasificaciéon de los materiales ceramicos.
Vidrio.
1. Técnica de conformacion.

ACTIVIDADES

il
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ACTIVIDAD 1. Materiales pétreos (1).
ACTIVIDAD 2. Materiales pétreos ().

ACTIVIDAD 3. Materiales pétreos (lll).
ACTIVIDAD 4. Materiales pétreos y ceramicos (I).
ACTIVIDAD 5. Materiales pétreos y ceramicos (Il)

32 EVALUACION

UNIDAD 5. MECANISMOS

OBJETIVOS

1.

Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacion de movimiento, asi como
sus aplicaciones, identificandolos en maquinas complejas y explicando su funcionamiento
en el conjunto.

2. Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada Bitwagidoblema
calculando de antemano su ventaja mecanica y relaciones de transmision, construyendo
maquetas de los mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su
comportamiento.

3. Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento deimasg habituales
actuales y a lo largo de la historia.

4. Conocer los mecanismos basicos de transmision y transformacién de movimiento, asi como
sus aplicaciones, identificandolos en maquinas complejas y explicando su funcionamiento
en el conjunto.

5. Emplear correctamente los mecanismos necesarios en cada situacion o problema
calculando de antemano su ventaja mecanica y relaciones de transmision, construyendo
maguetas de los mismos o empleando simuladores virtuales para analizar su
comportamiento.

CONTENIDOS
1. ¢Qué son los mecanismos?
1.1. Elementos que intervienen en los mecanismos
1.2. Clasificacion de los mecanismos.
1.3. Conservacion de la energia y el trabajo en los mecanismos.
2. Transmision lineal.

2.1. Palancas.
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o

2.2. Poleas y polipastos.

Transmision de giro.

3.1. Variacion de la velocidad.

3.2. Relacién de transmision o de velocidades.
3.3. Trenes de poleas o de engranajes.

3.4. Cambios de direccion y sentido de giro.
3.5. Tornillo sin fin.

Transformacion de movimiento.

4.1. Transformacion circuldineal.

4.2. Transformacion circuldineal con movimiento alternativo.
Mecanismos de control del movimiento.

5.1. Control de sentido de giro: trinquete.

5.2. Control de velocidad de giro: frenos.
Mecanismos de absorcioe énergia.

6.1. Acumulacion: muelles.

6.2. Disipacion: sistemas de suspension.
Acoplamientos y soportes.

Cojinetes y rodamientos.

Rueda libre.

ACTIVIDADES

il
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ACTIVIDAD 1. Palancas de 1° grado.
ACTIVIDAD 2. Palancas de 2° grado.

ACTIVIDAD 3. Palancas de 3° grado.

ACTIVIDAD 4. Ruedas de fricciéiiPoleas con corre@ren de poleas.

ACTIVIDAD 5. EngranajesPifidbn con cadenra@ren de engranajes.

DPTO. TECNOLOGIA

ACTIVIDAD 6. Transformaién y control del movimientdbsorcion de energia.

FECHAS DE EXAMENES

El plazo de realizacion de las actividades de Moodle de cada unidad sera desde el dia de entrega
de este programa, hasta el dia de la fecha de la prueba de la correspondiente unidad

12 Evaluacién 02/12/22

22 Evaluacion 17/03/2023

32 Evaluacion 09/06/2023

En el caso que el alumno/a no haya superado alguna evaluacion, a final de curso podra realizar
una prueba de las unidades no aprobadas.
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Anexo |l
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PROGRAMA DE REFUERZO PARA ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA DE

CURSO.

Segun laOrden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curricuiespondiente a

la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado ytsendi@a el proceso de transito entre
distintas etapas educativasl departamento de Tecnologia determinaigliiente Programa de
refuerzo para el alumnadmie no promociona de curso.

El alumnado que no ha promocionado de curso, y que cursaron law@asigieiecnologia en el
curso anterigrpertenece a los cursos de 2° ¥£30segun la siguiente distribucion:

CURSO N° ALUMNOS/AS

1° ESGA

2°ESOCA

2° ESOB

2° ESGC

3° ESGA

3° ESGB

3° ESOC

RIOINWOW LW

4° ESGA

Se dan dos tipologias d&umnado:

Alumnado que habiendo aprobado la asignatura, o bien no la aprobd, pero que no es alumnado
NEAE o con dificultades.

En este tipo de alumnado se han detectado las siguientes dificuttamidsas de estudio
inadecuadas, escaso o nulo aprovedbain de las clases y trabajo en el aula y falta de trabajo

en casa

El departamento estima que en este curso podra superarla, por lo que el alumno/a seguira las
mismas actividades de ensefaapeendizaje del grupdase

Alumnado que habiendo aprobddasignatura, o bien no la aprobd, pero es alumnado NEAE

o con dificultades.

Para este tipo de alumnado el profesor/a encargado de dar clase en el grupo realizara la
correspondiente adaptacion curricular segun lo indicado en el Anexo | de la presente
progamacion.
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