PROGRAMACION Y COMPUTACION 22 BACHILLERATO

Criterios de Evaluacion

1.1. Transformar ideas en aplicaciones de forma creativa, descomponiendo problemas
complejos en otros mas simples e ideando modelos abstractos de los mismos y algoritmos
gue permitan implementar una solucién computacional

1.2. Escribir programas, convenientemente estructurados y comentados, que recogeny
procesan la informacién procedente de diferentes fuentes y generan la correspondiente
salida

1.3. Identificar y aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacién, y trabajar de
forma colaborativa en equipos de desarrollo, utilizando IDE’s, depuradores y herramientas
de control de versiones de cédigo

2.1. Explotar las posibilidades de las bases de datos para la recogida y procesamiento de
grandes cantidades de datos en la busqueda de patrones y conexiones que faciliten la
resolucion de problemas computacionales.

3.1. Utilizar los lenguajes de marcado y estilos para la creacidn de paginas web, teniendo en
cuenta aspectos relativos al disefio adaptativo.

3.2. Diseiiar, programar y probar una aplicacién web sencilla con acceso a una base de datos,
utilizando un lenguaje de script.

4.1. Disefiar, programar y probar una aplicacion que lea datos de un sensor, los procese, y
como resultado, ejecute un actuador

Instrumentos utilizados en cada criterio de evaluacion:
- Observacién diaria

- Trabajos Moodle de boletines de ejercicios individuales
- Proyectos en grupos pequefios y exposicion

- Valoracidn del alumnado de los proyectos

- Prueba practica individual o cuestionario.



